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ก 

ความนำ 
 

หลักสูตรโรงเรียนบ้านวังบวบ พุทธศักราช 2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ได้จัดทำขึ้นตามแนวทางที่กำหนดไว้ใน
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) และเป็นไป
ตามมาตรา 27 วรรคสอง แห่งพระราชบัญญัติการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 และที่แก้ไขเพิ่มเติม 
(ฉบับที่ 2) พ.ศ. 2545 ซึ่งกำหนดให้สถานศึกษามีหน้าที่จัดทำสาระของหลักสูตรสถานศึกษาตาม
หลักการ จุดหมายของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื ้นฐานกำหนด เพื่อตอบสนองต่อความ
ต้องการในส่วนที่เกี่ยวกับสภาพปัญหาในชุมชนและสังคม ภูมิปัญญาท้องถิ่น คุณลักษณะที่พึงประสงค์ 
เพ่ือให้เยาวชนเป็นสมาชิกที่ดีของครอบครัว ชุมชน สังคมและประเทศชาติ 

สาระการเรียนรู้สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในหลักสูตรโรงเรียนบ้านวงับวบ 
พุทธศักราช 2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง 
พ.ศ. 2560) ฉบับนี้ ประกอบด้วย วิสัยทัศน์ สมรรถนะของผู้เรียน คุณลักษณะอันพึงประสงค์ สาระ
และมาตรฐานการเรียนรู้ คุณภาพผู้เรียน สรุปตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง ตัวชี้วัด
ระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง ตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ คำอธิบายรายวิชา โครงสร้าง
รายวิชา การวัดและประเมินผล สื่อการเรียนรู้และแหล่งเรียนรู้ และอภิธานศัพท์ ซึ่งทางได้กำหนดไว้
ในสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในหลักสูตรโรงเรียนบ้านวังบวบ พุทธศักราช 2567 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) ฉบับนี้ 
เพ่ือให้ผู้ที่เกี่ยวข้องได้เข้าใจ และสามารถนำไปใช้ได้อย่างถูกต้องและบรรลุผลตามที่ต้องการ 

สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในหลักสูตรโรงเรียนบ้านวังบวบ พุทธศักราช 
2567 ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 2560) 
ฉบับนี้ สำเร็จลุล่วงไปด้วยดีก็ด้วยความร่วมมือจากคณะกรรมการสถานศึกษาขั้นพื้นฐานของโรงเรยีน 
ผู้ปกครองนักเรียน คณะครูและผู้ที่มีส่วนเกี่ยวข้องทุกภาคส่วนที่มีส่วนร่วมดำเนินการ ทางโรงเรียนจึง
ขอขอบพระคุณท่านมา ณ โอกาสนี้ 
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ส่วนนำ 
 
วิสัยทัศน์ 

มุ่งมั่นพัฒนาคุณภาพผู้เรียนและครู เพิ่มผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน ส่งเสริมให้ผู้เรียนเป็นคนดี 
เก่ง กล้าแสดงออก คิดอย่างสร้างสรรค์ มีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ และจิตวิทยาศาสตร์ 
รักษาสิ่งแวดล้อมและบริการชุมชน 
 
สมรรถนนะของผู้เรียน 

หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะสำคัญ 5 ประการ ดังนี้ 
1) ความสามารถในการสื ่อสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวัฒนธรรม 

ในการใช้ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพื่อแลกเปลี่ยน
ข้อมูลข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม  การเลือกรับ 
หรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและความถูกต้อง  ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื ่อสาร  
ที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเองและสังคม 

2) ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์  การคิดสังเคราะห์  
การคิด อย่างสร้างสรรค์ การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อนำไปสู่การสร้าง 
องค์ความรู้หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3) ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ  
ที ่เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสม บนพื ้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ  
เข้าใจความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์
ความรู้มาใช้ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีกาตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยคำนึงถึงผลกระทบ 
ที่เกิดขึ้นต่อตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 

4) ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการนำกระบวนการต่างๆ  
ไปใช้ในการดำเนินชีวิตประจำวัน การเรียนรู ้ด้วยตนเอง การเรียนรู ้อย่างต่อเนื ่อง การทำงาน  
และการอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล  การจัดการปัญหา 
และความขัดแย้งต ่างๆ อย ่างเหมาะสม การปร ับต ัวให ้ท ันกับการเปลี ่ยนแปลงของส ังคม 
และสภาพแวดล้อม และการรู้จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงค์ที่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

5) ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้เทคโนโลยี 
ด้านต่างๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ 
การสื่อสาร การทำงาน การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
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คุณลักษณะท่ีพึงประสงค์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์  

เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข ในฐานะพลเมืองไทยและพลโลก ดังนี้ 
1) รักษ์ชาติ ศาสน์ กษัตริย์ 
2) ซื่อสัตย์สุจริต 
3) มีวินัย 
4) ใฝ่เรียนรู้ 
5) อยู่อย่างพอเพียง 
6) มุ่งม่ันในการทำงาน 
7) รักความเป็นไทย 
8) มีจิตเป็นสาธารณะ 

 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ  
มาตรฐาน ว 1.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิต 

กับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน 
การเปล ี ่ยนแปลงแทนที ่ ในระบบนิเวศ  ความหมายของ ประชากร ป ัญหาและผลกระทบ 
ที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไข
ปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสาร 
เข้าและออกจากเซลล์ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และมนุษย์ 
ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ ของอวัยวะต่างๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์
กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 1.3 เข ้าใจกระบวนการและความสำค ัญของการถ ่ายทอดล ักษณะ 
ทางพันธุกรรม สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย 
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติ

ของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติ ของการเปลี่ยนแปลง
สถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิด ปฏิกิริยาเคมี  

มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ 
ลักษณะการเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุรวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์  

มาตรฐาน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ คลื่น ปรากฏการณ์ 
ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้ง นำความรู้ไปใช้ประโยชน์  
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สาระท่ี 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ  
มาตรฐาน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซีดาวฤกษ์และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะ ที ่ส่งผลต่อสิ ่งมีช ีวิต  
และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ  

มาตรฐาน ว 3.2 เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการ
เปลี ่ยนแปลง ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี ่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ 
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

สาระท่ี 4 เทคโนโลยี  
มาตรฐาน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื ่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการ

เปลี่ยนแปลง อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์คณิตศาสตร์และ ศาสตร์อื่นๆ 
เพื่อแก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์  ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม 
เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยคำนึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม  

มาตรฐาน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น 
ข ั ้นตอนและเป็นระบบ ใช ้เทคโนโลยีสารสนเทศและการส ื ่อสารในการเร ียนรู้  การทำงาน  
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 
คุณภาพผู้เรียน 

จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
❖  เข ้าใจล ักษณะท ี ่ปรากฏ ชน ิดและสมบ ัต ิบางประการของว ัสด ุท ี ่ ใช ้ทำว ัตถุ   

และการเปลี่ยนแปลงของวัสดุรอบตัว  
❖ เข้าใจการดึง การผลัก แรงแม่เหล็ก และผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่

ของวัตถุ พลังงานไฟฟ้า และการผลิตไฟฟ้า การเกิดเสียง แสงและการมองเห็น  
❖ เข้าใจการปรากฏของดวงอาทิตย์ ดวงจันทร์ และดาว ปรากฏการณ์ขึ ้นและตกของ  

ดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวันกลางคืน การกำหนดทิศ ลักษณะของหิน การจำแนกชนิดดินและการใช้
ประโยชน์ ลักษณะและความสำคัญของอากาศ การเกิดลม ประโยชน์และโทษของลม  

❖ ตั้งคำถามหรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ
สังเกต สำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื่องมืออย่างง่าย รวบรวมข้อมูล บันทึก และอธิบายผลการสำรวจ
ตรวจสอบด้วยการเขียนหรือวาดภาพ และสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ด้วยการเล่าเรื ่อง หรือด้วยการแสดง
ท่าทางเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจ  

❖ แก้ปัญหาอย่างง่ายโดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา มีทักษะในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเบื้องต้น รักษาข้อมูลส่วนตัว  

❖ แสดงความกระตือรือร้น สนใจที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษา
ตามท่ีกำหนดให้หรือตามความสนใจ มีส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น และยอมรับฟังความคิดเห็น
ผู้อื่น  
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❖ แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด 
ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างมีความสุข  

❖  ตระหน ักถ ึงประโยชน ์ของการใช ้ความร ู ้และกระบวนการทางว ิทยาศาสตร์  
ในการดำรงชีวิต ศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ 

 
จบชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
❖ เข้าใจโครงสร้าง ลักษณะเฉพาะและการปรับตัวของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งความสัมพันธ์ของ

สิ่งมีชีวิตในแหล่งที่อยู่ การทำหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของพืช และการทำงานของระบบย่อยอาหาร  
ของมนุษย์  

❖ เข้าใจสมบัติและการจำแนกกลุ ่มของวัสดุ สถานะและการเปลี ่ยนสถานะของสสาร 
การละลาย การเปลี่ยนแปลงทางเคมี การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับได้และผันกลับไม่ได้ และการแยกสาร
อย่างง่าย 

❖ เข้าใจลักษณะของแรงโน้มถ่วงของโลก แรงลัพธ์ แรงเสียดทาน แรงไฟฟ้าและผลของ  
แรงต่างๆ ผลที่เกิดจากแรงกระทำต่อวัตถุ ความดัน หลักการที ่มีต่อวัตถุ วงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ปรากฏการณ์เบื้องต้นของเสียง และแสง  

❖ เข้าใจปรากฏการณ์การขึ้นและตก รวมถึงการเปลี่ยนแปลงรูปร่างปรากฏของดวงจันทร์ 
องค์ประกอบของระบบสุริยะ คาบการโคจรของดาวเคราะห์ ความแตกต่างของดาวเคราะห์และ  
ดาวฤกษ์ การขึ ้นและตกของกลุ ่มดาวฤกษ์ การใช้แผนที่ดาว การเกิดอุปราคา พัฒนาการและ
ประโยชน์ของเทคโนโลยีอวกาศ  

❖ เข้าใจลักษณะของแหล่งน้ำ วัฏจักรน้ำ กระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง น้ำค้างแข็ง 
หยาดน้ำฟ้า กระบวนการเกิดหิน วัฏจักรหิน การใช้ประโยชน์หินและแร่ การเกิดซากดึกดำบรรพ์  
การเกิดลมบก ลมทะเล มรสุม ลักษณะและผลกระทบของภัยธรรมชาติ ธรณีพิบัติภัย การเกิดและ
ผลกระทบของปรากฏการณ์เรือนกระจก  

❖ ค้นหาข้อมูลอย่างมีประสิทธิภาพและประเมินความน่าเชื่อถือ ตัดสินใจเลือกข้อมูลใช้
เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการทำงานร่วมกัน  
เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน เคารพสิทธิของผู้อื่น  

❖ ตั้งคำถามหรือกำหนดปัญหาเกี่ยวกับสิ่งที่จะเรียนรู้ตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ 
คาดคะเนคำตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สอดคล้องกับคำถามหรือปัญหาที่จะสำรวจ
ตรวจสอบ วางแผนและสำรวจตรวจสอบโดยใช้เครื ่องมือ อุปกรณ์ และเทคโนโลยีสารสนเทศ  
ที่เหมาะสม ในการเก็บรวบรวมข้อมูลทั้งเชิงปริมาณและคุณภาพ  

❖ วิเคราะห์ข้อมูล ลงความเห็น และสรุปความสัมพันธ์ของข้อมูลที ่มาจากการสำรวจ
ตรวจสอบในรูปแบบที่เหมาะสม เพื่อสื่อสารความรู้จากผลการสำรวจตรวจสอบได้อย่างมีเหตุผลและ
หลักฐานอ้างอิง  
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❖ แสดงถึงความสนใจ มุ่งม่ัน ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิดสร้างสรรค์เก่ียวกับเรื่องที่จะศึกษา
ตามความสนใจของตนเอง แสดงความคิดเห็นของตนเอง ยอมรับในข้อมูลที ่มีหลักฐานอ้างอิง  
และรับฟังความคิดเห็นผู้อ่ืน  

❖ แสดงความรับผิดชอบด้วยการทำงานที่ได้รับมอบหมายอย่างมุ่งมั่น รอบคอบ ประหยัด 
ซื่อสัตย์ จนงานลุล่วงเป็นผลสำเร็จ และทำงานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์  

❖ ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ใช้ความรู้และกระบวนการ  
ทางวิทยาศาสตร์ในการดำรงชีวิต แสดงความชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้น  
และศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม ทำโครงงานหรือชิ้นงานตามที่กำหนดให้หรือตามความสนใจ  

❖ แสดงถึงความซาบซึ้ง ห่วงใย แสดงพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้ การดูแลรักษาทรัพยากร 
ธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมอย่างรู้คุณค่า 
 

จบชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
❖ เข้าใจลักษณะและองค์ประกอบที่สำคัญของเซลล์สิ่งมีชีวิต ความสัมพันธ์ของการทำงาน

ของระบบต่างๆ ในร่างกายมนุษย์ การดำรงชีวิตของพืช การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  
การเปลี่ยนแปลงของยีนหรือโครโมโซม และตัวอย่างโรคที่เกิดจากการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม 
ประโยชน์และผลกระทบของสิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม ความหลากหลายทางชีวภาพ ปฏิสัมพันธ์  
ขององค์ประกอบของระบบนิเวศและการถ่ายทอดพลังงานในสิ่งมีชีวิต  

❖ เข้าใจองค์ประกอบและสมบัติของธาตุ สารละลาย สารบริสุทธิ์ สารผสม หลักการ 
แยกสาร การเปลี ่ยนแปลงของสารในร ูปแบบของการเปลี ่ยนสถานะ การเก ิดสารละลาย  
และการเกิดปฏิกิริยาเคมี และสมบัติทางกายภาพ และการใช้ประโยชน์ของวัสดุประเภท พอลิเมอร์ 
เซรามิกส์และวัสดุผสม  

❖ เข้าใจการเคลื ่อนที ่ แรงลัพธ์และผลของแรงลัพธ์กระทำต่อวัตถุ โมเมนต์ของแรง  
แรงที่ปรากฏในชีวิตประจำวัน สนามของแรง ความสัมพันธ์ของงาน พลังงานจลน์ พลังงานศักย์  
โน้มถ่วง กฎการอนุรักษ์พลังงาน การถ่ายโอนพลังงาน สมดุลความร้อน ความสัมพันธ์ของปริมาณ  
ทางไฟฟ้า การต่อวงจรไฟฟ้าในบ้าน พลังงานไฟฟ้า และหลักการเบื้องต้นของวงจรอิเล็กทรอนิกส์  

❖ เข้าใจสมบัติของคลื่น และลักษณะของคลื่นแบบต่างๆ แสง การสะท้อน การหักเห  
ของแสงและทัศนูปกรณ์  

❖ เข้าใจการโคจรของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ การเกิดฤดู การเคลื่อนที่ปรากฏของ  
ดวงอาทิตย์ การเกิดข้างขึ้นข้างแรม การขึ้นและตกของดวงจันทร์ การเกิดน้ำขึ้นน้ำลง ประโยชน์ของ
เทคโนโลยีอวกาศ และความก้าวหน้าของโครงการสำรวจอวกาศ  
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❖ เข้าใจลักษณะของชั้นบรรยากาศ องค์ประกอบและปัจจัยที่มีผลต่อลมฟ้าอากาศ การเกิด
และผลกระทบของพาย ุฟ ้าคะนอง พาย ุหม ุนเขตร ้อน การพยากรณ์อากาศ สถานการณ์  
การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก กระบวนการเกิดเชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์และการใช้ประโยชน์ 
พลังงานทดแทนและการใช้ประโยชน์ ลักษณะโครงสร้างภายในโลก กระบวนการเปลี ่ยนแปลง 
ทางธรณีวิทยาบนผิวโลก ลักษณะชั้นหน้าตัดดิน กระบวนการเกิดดิน แหล่งน้ำผิวดิน แหล่งน้ำใต้ดิน 
กระบวนการเกิดและผลกระทบของภัยธรรมชาติ และธรณีพิบัติภัย  

❖ เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยี การเปลี ่ยนแปลง  
ของเทคโนโลย ี ความส ัมพ ันธ ์ระหว ่างเทคโนโลยีก ับศาสตร ์อ ื ่น โดยเฉพาะว ิทยาศาสตร์   
หรือคณิตศาสตร์ วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพื่อเลือกใช้เทคโนโลยี โดยคำนึงถึงผลกระทบ
ต่อชีว ิต สังคม และสิ ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู ้ ทักษะ และทรัพยากรเพื ่อออกแบบและ  
สร้างผลงานสำหรับการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันหรือการประกอบอาชีพ โดยใช้กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม ปลอดภัย 
รวมทั้งคำนึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 

❖  นำข้อมูลปฐมภูม ิเข ้าส ู ่ระบบคอมพิวเตอร ์ ว ิ เคราะห์ ประเมิน นำเสนอข้อมูล  
และสารสนเทศได้ตามวัตถุประสงค์ ใช้ทักษะการคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง  
และเขียนโปรแกรมอย่างง่ายเพื่อช่วยในการแก้ปัญหา ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื ่อสาร  
อย่างรู้เท่าทันและรับผิดชอบต่อสังคม  

❖ ตั้งคำถามหรือกำหนดปัญหาที่เชื่อมโยงกับพยานหลักฐาน หรือหลักการทางวิทยาศาสตร์
ที่มีการกำหนดและควบคุมตัวแปร คิดคาดคะเนคำตอบหลายแนวทาง สร้างสมมติฐานที่สามารถ
นำไปสู่การสำรวจตรวจสอบ ออกแบบและลงมือสำรวจตรวจสอบโดยใช้วัสดุและเครื่องมือที่เหมาะสม 
เลือกใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีสารสนเทศที่เหมาะสมในการเก็บรวบรวมข้อมูล ทั้งในเชิงปริมาณ  
และคุณภาพท่ีได้ผลเที่ยงตรงและปลอดภัย  

❖ วิเคราะห์และประเมินความสอดคล้องของข้อมูลที ่ได ้จากการสำรวจตรวจสอบ 
จากพยานหลักฐาน โดยใช้ความรู้และหลักการทางวิทยาศาสตร์ในการแปลความหมายและลงข้อสรุป
และสื่อสารความคิด ความรู้ จากผลการสำรวจตรวจสอบหลากหลายรูปแบบ หรือใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศเพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจได้อย่างเหมาะสม  

❖ แสดงถึงความสนใจ มุ่งม่ัน รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย์ ในสิ่งที่จะเรียนรู้ มีความคิด
สร้างสรรค์เกี่ยวกับเรื่องที่จะศึกษาตามความสนใจของตนเอง โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่ให้ได้ผล
ถูกต้อง เชื่อถือได้ ศึกษาค้นคว้าเพิ่มเติมจากแหล่งความรู้ต่างๆ แสดงความคิดเห็นของตนเองรับฟัง
ความคิดเห็นผู้อื่น และยอมรับการเปลี่ยนแปลงความรู้ที่ค้นพบ เมื่อมีข้อมูลและประจักษ์พยานใหม่
เพ่ิมข้ึนหรือโต้แย้งจากเดิม  
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❖ ตระหนักในคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ในชีวิตประจำวัน ใช้ความรู้
และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการดำรงชีวิต และการประกอบอาชีพ แสดงความ
ชื่นชม ยกย่อง และเคารพสิทธิในผลงานของผู้คิดค้น เข้าใจผลกระทบทั้งด้านบวกและด้านลบของการ
พัฒนาทางวิทยาศาสตร์ต่อสิ่งแวดล้อมและต่อบริบทอื่นๆ และศึกษาหาความรู้เพิ่มเติม ทำโครงงาน
หรือสร้างชิ้นงานตามความสนใจ  

❖ แสดงถึงความซาบซึ ้ง ห่วงใย มีพฤติกรรมเกี ่ยวกับการดูแลรักษาความสมดุลของ  
ระบบนิเวศ และความหลากหลายทางชีวภาพ 
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หลักสูตรสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1-6 
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ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง 
 
สรุปตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 
ชั้น ตัวช้ีวัดทั้งหมด ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง หมายเหตุ 
ป.1 15 6 9  
ป.2 16 8 8  
ป.3 25 12 13  
ป.4 21 9 12  
ป.5 32 19 13  
ป.6 30 12 18  
รวม 139 66 73  

 
ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง ตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑ 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.1  เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับ

สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ 
การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ
ประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม 
แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไข ปัญหาสิ่งแวดล้อม
รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.1 ป.1/1   
ระบุชื่อพืชและสัตว์ที่อาศัยอยู่บริเวณต่างๆ 
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 1.1 ป.1/2   
บอกสภาพแวดล้อม ที่เหมาะสมกับการ
ดำรงชีวิตของ สัตว์ในบริเวณที่อาศัยอยู่ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.2  เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและ

ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของ
อวัยวะต่างๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

2 ว 1.2 ป.1/1   
ระบุชื่อ บรรยายลักษณะและบอกหน้าที่ของ 
ส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ สัตว์ และพืช
รวมทั้งบรรยาย การทำหน้าที่ร่วมกันของ
ส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ในการ ทำ
กิจกรรมต่างๆ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 1.2 ป.1/2   
ตระหนักถึง ความสำคัญของส่วนต่างๆ 
ของ ร่างกายตนเอง โดยการดูแล ส่วน
ต่างๆ อย่างถูกต้องให้ปลอดภัย และรักษา
ความสะอาดอยู่เสมอ 

 
สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะ ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยา
เคมี 

มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

3 ว 2.1 ป.1/1   
อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่ใช้ทำวัตถุ 
ซึ่งทำจากวัสดุชนิดเดียวหรือหลายชนิด
ประกอบกันโดยใช้ หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 2.1 ป.1/2   
ระบุชนิดของวัสดุ และจัดกลุ่มวัสดุตาม
สมบัติ ที่สังเกตได้ 

ว 3.2 ป.1/1   
อธิบายลักษณะภายนอกของหินจาก
ลักษณะเฉพาะตัวที่สังเกตได้ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

4 - ว 2.3 ป.1/1   
บรรยายการเกิดเสียง และทิศทางการ
เคลื่อนที่ของเสียง จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

 
สาระที่ ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ี
ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

5 ว 3.1 ป.1/1   
ระบุดาวที่ปรากฏบนท้องฟ้าในเวลากลางวัน 
และกลางคืน จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 3.1 ป.1/2   
อธิบายสาเหตุที่มอง ไม่เห็นดาวส่วนใหญ่
ในเวลา กลางวันจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

 
สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การทำงาน และการแก้ปัญหาได้ อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

6 ว 4.2 ป.1/3   
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ 
หรือสื่อ 

ว 4.2 ป.1/1   
แก้ปัญหาอย่างง่าย โดยใช้การลองผิดลอง
ถูก การเปรียบเทียบ 
ว 4.2 ป.1/2   
แสดงลำดับขั้นตอน การทำงานหรือการ
แก้ปัญหา อย่างง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์
หรือข้อความ 

7  ว 4.2 ป.1/4   
ใช้เทคโนโลยีในการ สรา้ง จัดเก็บ เรียกใช้
ข้อมูล ตามวัตถุประสงค์ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 4.2 ป.1/5   
ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติ ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 
ร่วมกัน ดูแลรักษาอุปกรณ์เบื้องต้นใช้งาน
อย่างเหมาะสม 

รวม 15 ตัวชี้วัด 6 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 9 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒ 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว 1.2 เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและ

ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของ
อวัยวะต่างๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.2 ป.2/1   
ระบุว่าพืชต้องการแสงและน้ำ เพื่อการ
เจริญเติบโต โดยใช้ข้อมูลจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

ว 1.2 ป.2/3   
สร้างแบบจำลอง ที่บรรยายวัฏจักรชีวิต
ของพืชดอก 

ว 1.2 ป.2/2   
ตระหนักถึงความจำเป็นที่พืชต้องได้รับน้ำ
และ แสงเพื่อการเจริญเติบโต โดยดูแลพืช
ให้ได้รับสิ่งดังกล่าว อย่างเหมาะสม 

มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการ ของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

2 - ว 1.3 ป.2/1   
เปรียบเทียบลักษณะ ของสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

 
สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะ ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยา
เคมี 

2 ว 2.1 ป.2/1   
เปรียบเทียบสมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุโดย
ใช้ หลักฐานเชิงประจักษ์ และระบุการนำ
สมบัติการดูดซับน้ำของวัสดุไปประยุกต์ใช้ใน
การทำวัตถุในชีวิตประจำวัน 

ว 2.1 ป.2/4  
ตระหนักถึง ประโยชน์ของการนำวัสดุที่ใช้
แล้ว กลับมาใช้ใหม่ โดยการนำวัสดุที่ใช้ 
แล้วกลับมาใช้ใหม่ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 2.1 ป.2/2   
อธิบายสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุที่เกิดจาก
การนำวัสดุมาผสมกันโดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
ว 2.1 ป.2/3   
เปรียบเทียบสมบัติที่สังเกตได้ของวัสดุ เพื่อ
นำมา ทำเป็นวัตถุในการใช้งานตาม
วัตถุประสงค์และอธิบายการนำวัสดุที่ใช้แล้ว
กลับมาใช้ใหม่โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

4 ว 2.3 ป.2/1   
บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจาก 
แหล่งกำเนิดแสง และอธิบายการมองเห็น
วัตถุจากหลักฐาน เชิงประจักษ์ 

ว 2.3 ป.2/2   
ตระหนักในคุณค่า ของความรู้ของการ
มองเห็นโดย เสนอแนะแนวทางการ
ป้องกัน อันตรายจากการมองวัตถุท่ีอยู่ใน 
บริเวณท่ีมีแสงสว่างไม่เหมาะสม 

 
สาระที่ ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและ บนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

5 ว 3.2 ป.2/1  
ระบุส่วนประกอบของดิน และจำแนกชนิด
ของดิน โดยใช้ลักษณะเนื้อดินและการจับตัว
เป็นเกณฑ์ 

ว 3.2 ป.2/2   
อธิบายการใช้ ประโยชน์จากดิน จากข้อมูล 
ที่รวบรวมได้ 
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สาระที่ ๔ เทคโนโลย ี
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การ
ทำงาน และการแก้ปัญหาได้ อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

6 ว 4.2 ป.2/2   
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือสื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

ว 4.2 ป.2/1   
แสดงลำดับขั้นตอน การทำงานหรือการ
แก้ปัญหาอย่าง ง่ายโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์ 
หรือข้อความ 

7  ว 4.2 ป.2/3   
ใช้เทคโนโลยี ในการสร้าง จัดหมวดหมู่ 
ค้นหา จัดเก็บ เรียกใช้ข้อมูลตาม 
วัตถุประสงค์ 
ว 4.2 ป.2/4   
ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติ ตามข้อตกลงในการใช้คอมพิวเตอร์ 

รวม 16 ตัวชี้วัด 8 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 8 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓ 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและ

ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของ
อวัยวะต่างๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.2 ป.3/1   
บรรยายสิ่งที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิต และ 
การเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ โดยใช้
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 1.2 ป.3/4   
ตระหนักถึงคุณค่า ของชีวิตสัตว์ โดยไม่ทำ
ให้วัฏจักร ชีวิตของสัตว์เปลี่ยนแปลง 

ว 1.2 ป.3/2   
ตระหนักถึงประโยชน์ของอาหาร น้ำ และ 
อากาศ โดยการดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับ
สิ่งเหล่านี้ อย่างเหมาะสม 
ว 1.2 ป.3/3   
สร้างแบบจำลองที่บรรยายวัฏจักรชีวิตของ
สัตว์ และปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตว์
บางชนิด 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

2 - ว 2.1 ป.3/1   
อธิบายว่าวัตถุ ประกอบขึ้นจากชิ้น
ส่วนย่อยๆ ซึ่งสามารถแยกออกจากกันได้
และ ประกอบกันเป็นวัตถุชิ้นใหม่ได้ โดยใช้
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

  ว 2.1 ป.3/2   
อธิบายการเปลี่ยนแปลง ของวัสดุเมื่อทำให้
ร้อนข้ึนหรือทำให้ เย็นลง โดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทาต่อวัตถุ ลักษณะ

การเคลื่อนที่ แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
3 ว 2.2 ป.3/1   

ระบุผลของแรงที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง การ
เคลื่อนที่ของวัตถุจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 2.2 ป.3/2   
เปรียบเทียบและยกตัวอย่างแรงสัมผัสและ
แรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ ว 2.2 ป.3/3   

จำแนกวัตถุโดยใช้การดึงดูดกับแม่เหล็ก เป็น
เกณฑ์จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
ว 2.2 ป.3/4   
ระบุข้ัวแม่เหล็กและพยากรณ์ผลที่เกิดขึ้น
ระหว่างขั้วแม่เหล็กเมื่อนำมาเข้าใกล้กันจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

4 ว 2.3 ป.2/1   
บรรยายแนวการเคลื่อนที่ของแสงจาก 
แหล่งกำเนิดแสง และอธิบายการมองเห็น
วัตถุจากหลักฐาน เชิงประจักษ์ 

ว 2.3 ป.2/2   
ตระหนักในคุณค่า ของความรู้ของการ
มองเห็นโดย เสนอแนะแนวทางการ
ป้องกัน อันตรายจากการมองวัตถุท่ีอยู่ใน 
บริเวณท่ีมีแสงสว่างไม่เหมาะสม 

 
สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ี
ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

5 ว 3.1 ป.3/1   
อธิบายแบบรูปเส้นทางการข้ึนและตก ของ
ดวงอาทิตย์โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 3.1 ป.3/2   
อธิบายสาเหตุ การเกิดปรากฏการณ์การ
ขึ้นและ ตกของดวงอาทิตย์ การเกิด
กลางวัน กลางคืนและการกำหนดทิศ โดย
ใช้แบบจำลอง 

ว 3.1 ป.3/3   
ตระหนักถึงความสำคัญของดวงอาทิตย์ โดย
บรรยายประโยชน์ของดวงอาทิตย์ต่อ
สิ่งมีชีวิต 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและ บนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

6 ว 3.2 ป.3/1   
ระบุส่วนประกอบของอากาศ บรรยาย 
ความสำคัญของอากาศ และผลกระทบของ
มลพิษทางอากาศ ต่อสิ่งมีชีวิต จากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

ว 3.2 ป.3/2   
ตระหนักถึง ความสำคัญของอากาศ โดย 
นำเสนอแนวทางการปฏิบัติตนในการลด
การเกิดมลพิษทางอากาศ 

7 ว 3.2 ป.3/4   
บรรยายประโยชน์และโทษของลม จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 3.2 ป.3/3   
อธิบายการเกิดลมจากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

 
สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

8 ว 4.2 ป.3/2   
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์
หรือ สื่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม 

ว 4.2 ป.3/1  
แสดงอัลกอริทึมใน การทำงานหรือการ
แก้ปัญหา อย่างง่าย โดยใช้ภาพ สัญลักษณ์
หรือข้อความ 

9 - ว 4.2 ป.3/4   
รวบรวม ประมวลผล และนำเสนอข้อมูล
โดยใช้ซอฟต์แวร์ตามวัตถุประสงค์ 

10 - ว 4.2 ป.3/3   
ใช้อินเทอร์เน็ต ค้นหาความรู้ 
ว 4.2 ป.3/5   
ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ปฏิบัติตามข้อตกลงในการใช้อินเทอร์เน็ต 

รวม 25 ตัวชี้วัด 12 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 13 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและ

ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของ
อวัยวะต่างๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 - ว 1.2 ป.4/1   
บรรยายหน้าที่ของ ราก ลำต้น ใบ และ
ดอกของพืชดอกโดยใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

มาตรฐาน 1.3 เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

2 ว 1.3 ป.4/1   
จำแนกสิ่งมีชีวิตโดยใช้ความเหมือน และ
ความ แตกต่างของลักษณะของสิ่งมีชีวิต
ออกเป็นกลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่
พืชและสัตว์ 

ว 1.3 ป.4/2   
จำแนกพืชออกเป็น พืชดอกและพืชไม่มี
ดอก โดยใช้ การมีดอกเป็นเกณฑ์ โดยใช้
ข้อมูล ที่รวบรวมได้ 
ว 1.3 ป.4/3   
จำแนกสัตว์ออกเป็น สัตว์มีกระดูกสันหลัง 
และสัตว์ไม่มี กระดูกสันหลัง โดยใช้การมี
กระดูก สันหลังเป็นเกณฑ์ โดยใช้ข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

ว 1.3 ป.4/4   
บรรยายลักษณะเฉพาะที่สังเกตได้ของสัตว์ 
มีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์
สะเทินน้ำ สะเทินบก กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน 
กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยน้ำนม 
และยกตัวอย่างสิ่งมีชีวิตในแต่ละกลุ่ม 
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สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

3 ว 2.1 ป.4/1   
เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพด้านความ
แข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำความร้อน และ
การนำไฟฟ้าของวัสดุ โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์จากการทดลองและระบุการนำ 
สมบัติเรื่องความแข็ง สภาพยืดหยุ่น การนำ
ความร้อน และการนำไฟฟ้าของวัสดุไปใช้ใน
ชีวติ ประจำวันผ่านกระบวนการออกแบบ
ชิ้นงาน 

ว 2.1 ป.4/2   
แลกเปลี่ยนความคิด กับผู้อื่นโดยการ
อภิปรายเกี่ยวกับ สมบัติทางกายภาพของ
วัสดุอย่างมี เหตุผลจากการทดลอง 

ว 2.1 ป.4/3   
เปรียบเทียบสมบัติของสสาร ทั้ง ๓ สถานะ 
จากข้อมูลที่ได้จากการสังเกตมวล การ
ต้องการที่อยู่รูปร่าง และปริมาตรของสสาร 
ว 2.1 ป.4/4   
ใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวล และปริมาตรของ
สสาร ทั้ง ๓ สถานะ 

มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะ
การเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

4 ว 2.2 ป.4/1   
ระบุผลของแรงโน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 

ว 2.2 ป.4/3  
บรรยายมวลของ วัตถุท่ีมีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ ว 2.2 ป.4/2   

ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ 



21 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

5 - ว 2.3 ป.4/1  
จำแนกวัตถุเป็น ตัวกลางโปร่งใส ตัวกลาง
โปร่งแสง และวัตถุทึบแสง จากลักษณะ 
การมองเห็นสิ่งต่างๆ ผ่านวัตถุนั้น เป็น
เกณฑ์ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

 
สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซีดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ีส่งผล
ต่อสิ่งมีชีวิต และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

6 ว 3.1 ป.4/1   
อธิบายแบบรูปเส้นทางการข้ึนและตก ของ
ดวงจันทร์ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 3.1 ป.4/2   
สร้างแบบจำลองที่ อธิบายแบบรูปการ
เปลี่ยนแปลง รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์
และ พยากรณ์รูปร่างปรากฏของดวงจันทร์  
ว 3.1 ป.4/3   
สร้างแบบจำลอง แสดงองค์ประกอบของ
ระบบสุริยะ และอธิบายเปรียบเทียบคาบ 
การโคจรของดาวเคราะห์ต่างๆ จาก
แบบจำลอง 

 
สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใชแ้นวคิดเชงิคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอนและ

เป็นระบบ ใช้เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมปีระสทิธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

7 ว 4.2 ป.4/2   
ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดย
ใช้ ซอฟต์แวร์หรือสื่อ และตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

ว 4.2 ป.4/1   
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ในการแก้ปัญหา การ
อธิบาย การทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์
จากปัญหาอย่างง่าย 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
8 - ว 4.2 ป.4/4   

รวบรวม ประเมิน นำเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ โดยใช้ซอฟต์แวร์ที่หลากหลาย 
เพ่ือแก้ปัญหา ในชีวิตประจำวัน 

9 - ว 4.2 ป.4/3   
ใช้อินเทอร์เน็ต ค้นหาความรู้ และประเมิน
ความ น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ว 4.2 ป.4/5   
ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
เข้าใจ สิทธิและหน้าที่ของตน เคารพ ใน
สิทธิของผู้อื่นแจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล
หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

รวม 21 ตัวชี้วัด 9 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 12 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับ

สิ่งมีชีวิต และ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ 
การถ่ายทอดพลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของ
ประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อ ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม
แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม
รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.1 ป.5/1   
บรรยายโครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิต 
ที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิต ซึ่งเป็นผลมา
จากการปรับตัว ของสิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่ง
ที่อยู่ 

ว 1.1 ป.5/2   
อธิบาย ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับ 
สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่าง 
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิต เพื่อประโยชน์ต่อ
การดำรงชีวิต 
ว 1.1 ป.5/4   
ตระหนักในคุณค่า ของสิ่งแวดล้อมท่ีมีต่อ
การดำรงชีวิต ของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วม
ในการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม 

ว 1.1 ป.5/3   
เขียนโซ่อาหารและระบุบทบาทหน้าที่ของ 
สิ่งมีชีวิตที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่
อาหาร 

มาตรฐาน 1.3 เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร
พันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลากหลาย
ทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

2 ว 1.3 ป.5/2   
แสดงความอยากรู้อยากเห็น โดยการ ถาม
คำถามเกี่ยวกับลักษณะที่คล้ายคลึงกันของ
ตนเองกับพ่อแม่ 

ว 1.3 ป.5/1   
อธิบายลักษณะ ทางพันธุกรรมที่มีการ
ถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของพืช สัตว์ และ
มนุษย์ 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

3 ว 2.1 ป.5/1   
อธิบายการเปลี่ยนสถานะของสสาร เมื่อทำ
ให้ สสารร้อนข้ึนหรือเย็นลง โดยใช้หลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

ว 2.1 ป.5/4   
วิเคราะห์และระบุ การเปลี่ยนแปลงที่ผัน
กลับได้และ การเปลี่ยนแปลงที่ผันกลับ
ไม่ได้ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 2.1 ป.5/2   
อธิบายการละลายของสารในน้ำ โดยใช้ 
หลักฐานเชิงประจักษ์ 
ว 2.1 ป.5/3   
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลงของสารเมื่อเกิด 
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะ
การเคลื่อนที่ แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

4 ว 2.2 ป.5/1   
อธิบายวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรง 
ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุในกรณีที่
วัตถุอยู่นิ่งจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 2.2 ป.5/4   
ระบุผลของแรง เสียดทานที่มีต่อการ
เปลี่ยนแปลง การเคลื่อนที่ของวัตถุจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 

ว 2.2 ป.5/2   
เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทำต่อวัตถุที่
อยู่ใน แนวเดียวกันและแรงลัพธ์ที่กระทำต่อ
วัตถ ุ
ว 2.2 ป.5/3   
ใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระทำต่อ
วัตถ ุ
ว 2.2 ป.5/5   
เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทานและแรงที่
อยู่ในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถุ 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ที่เก่ียวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

5 ว 2.3 ป.5/1   
อธิบายการได้ยินเสียงผ่านตัวกลางจาก
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 

ว 2.3 ป.5/5   
ตระหนักในคุณค่า ของความรู้เรื่องระดับ
เสียง โดยเสนอแนะแนวทางในการ 
หลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง ว 2.3 ป.5/2   

ระบุตัวแปร ทดลอง และอธิบายลักษณะ
และการเกิดเสียงสูง เสียงต่ำ 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 2.3 ป.5/3   
ออกแบบการทดลองและอธิบายลักษณะ
และ การเกิดเสียงดัง เสียงค่อย 
ว 2.3 ป.5/4   
วัดระดับเสียงโดยใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง 

 
สาระท่ี ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซี  
ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อ
สิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

6 ว 3.1 ป.5/1   
เปรียบเทียบความแตกต่างของดาวเคราะห์ 
และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง 

ว 3.1 ป.5/2   
ใช้แผนที่ดาวระบุ ตำแหน่งและเส้นทาง
การข้ึนและ ตกของกลุ่มดาวฤกษ์บน
ท้องฟ้า และอธิบายแบบรูปเส้นทางการขึ้น 
และตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า ใน
รอบปี 

มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

7 ว 3.2 ป.5/1   
เปรียบเทียบปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง และ
ระบุ ปริมาณน้ำที่มนุษย์สามารถนำมาใช้
ประโยชน์ได้ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 3.2 ป.5/2   
ตระหนักถึงคุณค่า ของน้ำโดยนำเสนอแนว
ทางการใช้ น้ำอย่างประหยัดและการ
อนุรักษ์น้ำ  
ว 3.2 ป.5/3   
สร้างแบบจำลองที่ อธิบายการหมุนเวียน
ของน้ำ ในวัฏจักรน้ำ 

ว 3.2 ป.5/4   
เปรียบเทียบกระบวนการเกิดเมฆ หมอก 
น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง จากแบบจำลอง 
ว 3.2 ป.5/5   
เปรียบเทียบกระบวนการเกิดฝน หิมะ และ
ลูกเห็บ จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
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สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

8 ว 4.2 ป.5/2  
ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่มีการใช้
เหตุผล เชิงตรรกะอย่างง่าย ตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไข 

ว 4.2 ป.5/1  
ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ในการแก้ปัญหา การ
อธิบาย การทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ 
จากปัญหาอย่างง่าย 

9  ว 4.2 ป.5/4  
รวบรวม ประเมิน นำเสนอ ข้อมูลและ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย เพ่ือแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน 

10  ว 4.2 ป.5/3  
ใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสาร
และทำงานร่วมกัน ประเมินความ
น่าเชื่อถือของข้อมูล 
ว 4.2 ป.5/5  
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มี
มารยาท เข้าใจสิทธิและหน้าที่ของตน 
เคารพในสิทธิของผู้อ่ืน แจ้งผู้เกี่ยวข้องเมื่อ
พบข้อมูลหรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

รวม 32 ตัวชี้วัด 19 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 13 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ 
สาระท่ี ๑ วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและ

ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์
และมนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของ
อวัยวะต่างๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.2 ป.6/1   
ระบุสารอาหารและบอกประโยชน์ของ
สารอาหาร แต่ละประเภทจากอาหารที่
ตนเองรับประทาน 

ว 1.2 ป.6/3   
ตระหนักถึง ความสำคัญของสารอาหาร 
โดยการเลือกรับประทานอาหาร ที่มี
สารอาหารครบถ้วนในสัดส่วน ที่เหมาะสม
กับเพศและวัย รวมทั้งปลอดภัยต่อสุขภาพ ว 1.2 ป.6/2   

บอกแนวทางในการเลือกรับประทานอาหาร 
ให้ได้สารอาหารครบถ้วน ในสัดส่วนที่
เหมาะสมกับเพศและวัย รวมทั้งความ
ปลอดภัยต่อสุขภาพ 

2 ว 1.2 ป.6/4   
สร้างแบบจำลองระบบย่อยอาหาร และ
บรรยาย หน้าที่ของอวัยวะในระบบย่อย
อาหาร รวมทั้งอธิบายการย่อย อาหารและ
การดูดซึมสารอาหาร 

ว 1.2 ป.6/5   
ตระหนักถึง ความสำคัญของระบบย่อย
อาหาร โดยการบอกแนวทางในการดูแล 
รักษาอวัยวะในระบบย่อยอาหารให้ทำงาน
เป็นปกติ 

 
สาระท่ี 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของ
การเปลี่ยนแปลงสถานะ ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยา
เคมี 

3 - ว 2.1 ป.6/1   
อธิบายและ เปรียบเทียบการแยกสารผสม 
โดยการหยิบออก การร่อน การใช้ 
แม่เหล็กดึงดูด การรินออก การกรอง และ
การตกตะกอน โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ รวมทั้ง ระบุวิธีแก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน เกี่ยวกับการแยกสาร 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะ

การเคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
4 - ว 2.2 ป.6/1   

อธิบายการเกิดและ ผลของแรงไฟฟ้าซึ่ง
เกิดจากวัตถุ ที่ผ่านการขัดถู โดยใช้
หลักฐาน เชิงประจักษ์ 

5 ว 2.3 ป.6/1   
ระบุส่วนประกอบและบรรยายหน้าที่ของแต่
ละ ส่วนประกอบของวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 2.3 ป.6/4   
ตระหนักถึง ประโยชน์ของความรู้ของการ
ต่อ เซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรม โดยบอก 
ประโยชน์และการประยุกต์ใช้ใน 
ชีวิตประจำวัน 
ว 2.3 ป.6/6   
ตระหนักถึง ประโยชน์ของความรู้ของการ
ต่อ หลอดไฟฟ้าแบบอนุกรมและ แบบ
ขนาน โดยบอกประโยชน์ ข้อจำกัด และ
การประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน 

ว 2.3 ป.6/2   
เขียนแผนภาพและต่อวงจรไฟฟ้าอย่างง่าย 
ว 2.3 ป.6/3   
ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธีที่ 
เหมาะสมในการอธิบายวิธีการและผลของ
การต่อเซลล์ไฟฟ้า แบบอนุกรม 
ว 2.3 ป.6/5   
ออกแบบการทดลองและทดลองด้วยวิธีที่ 
เหมาะสมในการอธิบายการต่อหลอดไฟฟ้า
แบบอนุกรมและ แบบขนาน 

6 ว 2.3 ป.6/8   
เขียนแผนภาพรังสีของแสงแสดงการเกิดเงา
มืด เงามัว 

ว 2.3 ป.6/7   
อธิบายการเกิดเงามืด เงามัวจากหลักฐาน
เชิงประจักษ์ 

 
สาระที่ ๓ วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ 

กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะท่ี
ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิตและการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

7 - ว 3.1 ป.6/1   
สร้างแบบจำลองที่ อธิบายการเกิด และ
เปรียบเทียบ ปรากฏการณ์สุริยุปราคาและ 
จันทรุปราคา 
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กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
8 - ว 3.1 ป.6/2   

อธิบายพัฒนาการ ของเทคโนโลยีอวกาศ 
และ ยกตัวอย่างการนำเทคโนโลยีอวกาศ 
มาใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวันจากข้อมูล
ที่รวบรวมได้ 

มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

9 ว 3.2 ป.6/2   
บรรยายและยกตัวอย่างการใช้ประโยชน์ของ
หิน และแร่ในชีวิตประจำวัน จากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

ว 3.2 ป.6/1   
เปรียบเทียบ กระบวนการเกิดหินอัคนี หิน
ตะกอน และหินแปร และ อธิบายวัฏจักร
หินจากแบบจำลอง  
ว 3.2 ป.6/3  
สร้างแบบจำลองที่ อธิบายการเกิดซากดึก
ดำบรรพ์และ คาดคะเนสภาพแวดล้อมใน
อดีตของซากดึกดำบรรพ์ 

10  ว 3.2 ป.6/4   
เปรียบเทียบการเกิด ลมบก ลมทะเล และ
มรสุม รวมทั้ง อธิบายผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิต
และ สิ่งแวดล้อม จากแบบจำลอง 
ว 3.2 ป.6/5   
อธิบายผลของมรสุม ต่อการเกิดฤดูของ
ประเทศไทยจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

11 ว 3.2 ป.6/6   
บรรยายลักษณะและผลกระทบของน้ำท่วม 
การกัดเซาะชายฝั่ง ดินถล่ม แผ่นดินไหว สึ
นาม ิ

ว 3.2 ป.6/7   
ตระหนักถึง ผลกระทบของภัยธรรมชาติ
และ ธรณีพิบัติภัย โดยนำเสนอแนวทาง 
ในการเฝ้าระวังและปฏิบัติตน ให้ปลอดภัย
จากภัยธรรมชาติและธรณีพิบัติภัยที่อาจ
เกิดในท้องถิ่น 

12 ว 3.2 ป.6/8   
สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิด
ปรากฏการณ์ เรือนกระจก และผลของ
ปรากฏการณ์เรือนกระจกต่อสิ่งมีชีวิต 

ว 3.2 ป.6/9   
ตระหนักถึง ผลกระทบของปรากฏการณ์ 
เรือนกระจก โดยนำเสนอแนวทาง การ
ปฏิบัติตนเพื่อลดกิจกรรมที่ก่อให้เกิดแก๊ส
เรือนกระจก 
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สาระท่ี ๔ เทคโนโลยี 
 

กลุ่มท่ี ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ 
การทำงาน และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

13 ว 4.2 ป.6/2  ออกแบบและเขียน
โปรแกรมอย่างง่าย เพื่อใช้ 
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 
ตรวจหาข้อผิดพลาดของ
โปรแกรม และแก้ไข 

ว 4.2 ป.6/1  ใช้เหตุผลเชิงตรรกะ ใน
การอธิบายและออกแบบ
วิธีการ แก้ปัญหาที่พบใน
ชีวิตประจำวัน 

14  ว 4.2 ป.6/3 ใช้อินเทอร์เน็ต ในการ
ค้นหาข้อมูลอย่างมี 
ประสิทธิภาพ 

ว 4.2 ป.6/4 ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศ
ทำงานร่วมกันอย่าง 
ปลอดภัย เข้าใจสิทธิและ
หน้าที่ ของตน เคารพใน
สิทธิของผู้อื่นแจ้ง
ผู้เกี่ยวข้องเมื่อพบข้อมูล 
หรือบุคคลที่ไม่เหมาะสม 

รวม 30 ตัวชี้วัด 12 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 18 ตัวช้ีวัดปลายทาง 
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คำอธิบายรายวิชาและโคปรงสร้างรายวิชา 
 
คำอธิบายรายวิชา 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว ๑๑๑๐๑  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ เวลาเรียน ๘๐ ชัว่โมง  

 
 

ศึกษา วิเคราะห์ พืชและสัตว์ที ่อาศัยอยู่บริเวณต่างๆ สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมกับการ
ดำรงชีวิตของสัตว์ในบริเวณที่อาศัยอยู่ รวมถึงหน้าที่ของส่วนต่างๆ ของสัตว์และพืช อีกทั้งหน้าที่และ
การทำหน้าที่ร่วมกันของส่วนต่างๆ ของร่างกายมนุษย์ นอกจากนี้มีการจัดกลุ่มของวัสดุตามสมบัติที่
สังเกตได้ การเกิดเสียงและทิศทาง การเคลื่อนที่ของเสียง ทั้งนี้รวมถึงปรากฏการณ์บนท้องฟ้าในเวลา
กลางวันและกลางคืน ลักษณะภายนอกของหิน และสามารถแก้ปัญหาโดยใช้ภาพ   สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย จากการใช้สื่อซอฟต์แวร์ การใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูล การใช้คอมพิวเตอร์และการดูแลรักษาอุปกรณ์ 

โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การสำรวจ ตรวจสอบ การสืบค้น
ข้อมูล การเปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์และการอภิปราย เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด 
ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และมีความสามารถในการตัดสินใจ  

เกิดการรับรู ้ และเห็นคุณค่าของการนำความรู ้ไปใช้ประโยชน์ในชีว ิตประจำวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมที่พึงประสงค์ต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว ๑.๑ ป.๑/๑ ป.๑/๒ 
ว ๑.๒ ป.๑/๑ ป.๑/๒ 
ว ๒.๑ ป.๑/๑ ป.๑/๒ 
ว ๒.๓ - ป.๑/๑ 
ว ๓.๑ ป.๑/๑ ป.๑/๒ 
ว ๓.๒ ป.๑/๑ - 
ว ๔.๒ ป.๑/๓ ป.๑/๑ ป.๑/๒ ป.๑/๔ ป.๑/๕ 

รวม 15 ตัวชี้วัด 6 ตัวชี้วัด 9 ตัวชี้วัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว ๑2๑๐๑  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 2 เวลาเรียน ๘๐ ชัว่โมง  

 
 

ศึกษา วิเคราะห์ ความต้องการแสงและน้ำเพื่อการเจริญเติบโตของพืช วัฏจักรชีวิตของพืช
ดอก รวมถึงลักษณะของสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต อีกทั้งสมบัติของวัสดุและการนำสมบัติของวัสดุไป
ประยุกต์ใช้ในการทำวัตถุในชีวิตประจำวัน ทั้งนี้วัสดุที่ใช้แล้วมีประโยชน์สามารถนำกลับมาใช้ใหม่ได้ 
นอกจากนี้การเคลื่อนที่ของแสงจากแหล่งกำเนิดแสง ส่งผลให้สามารถมองเห็นวัตถุ  และเสนอแนะ
แนวทางการป้องกันอันตรายจากการมองวัตถุบริเวณที่มีแสงสว่างไม่เหมาะสม นอกจากนี้ในเรื่องของ
ดินมีส่วนประกอบที่หลากหลาย และสามารถจำแนกชนิดของดินโดยใช้เกณฑ์ของลักษณะเนื้อดินและ
การจับตัว รวมถึงอธิบายการใช้ประโยชน์จากดิน  อีกทั้งสามารถแก้ปัญหาโดยใช้ภาพ สัญลักษณ์หรือ
ข้อความ การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย จากการใช้สื่อซอฟต์แวร์ การใช้เทคโนโลยีในการสร้าง จัดเก็บ 
เรียกใช้ข้อมูล การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย 

โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ การสืบเสาะหาความรู้ การสำรวจ ตรวจสอบ การสืบค้น
ข้อมูล การเปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์และการอภิปราย เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด 
ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และมีความสามารถในการตัดสินใจ 
 เกิดการรับรู ้ และเห็นคุณค่าของการนำความรู ้ไปใช้ประโยชน์ในชีว ิตประจำวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมที่พึงประสงค์ต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว ๑.๒ ป.2/1 ป.2/2 ป.2/3 
ว 1.3 - ป.2/1 
ว ๒.๑ ป.2/1 ป.2/2 ป.2/3 ป.2/4 
ว ๒.๓ ป.2/1 ป.2/2 
ว ๓.๒ ป.2/1 ป.2/2 
ว ๔.๒ ป.2/2 ป.2/1 ป.2/3 ป.2/4 

รวม 16 ตัวชี้วัด 8 ตัวชี้วัด 8 ตัวชี้วัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว ๑3๑๐๑  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 เวลาเรียน ๘๐ ชัว่โมง  

 
 

ศึกษา วิเคราะห์ สิ่งที่จำเป็นต่อการดำรงชีวิตและการเจริญเติบโตของมนุษย์และสัตว์ รวมถึง
ประโยชน์ของอาหาร น้ำ และอากาศ สามารถดูแลตนเองและสัตว์ให้ได้รับสิ่งเหล่านี้อย่างเหมาะสม 
อีกท้ังบรรยายและเปรียบเทียบวัฏจักรชีวิตของสัตว์  นอกจากนี้มีเรื่องของส่วนประกอบของวัตถุ และ
การเปลี่ยนแปลงของวัสดุเมื่อทำให้ร้อนขึ้นหรือทำให้เย็นลง  โดยการเปลี่ยนแปลงและการเคลื่อนที่
ของวัตถุเกิดจากแรง  ทั้งแรงสัมผัสและแรงไม่สัมผัสที่มีผลต่อการเคลื่อนที่ของวัตถุ รวมถึงการดึงดูด
ระหว่างแม่เหล็กกับวัตถุ ขั้วแม่เหล็ก และการเปลี่ยนพลังงาน การทำงานของเครื่องกำเนิดไฟฟ้า และ
แหล่งพลังงานในการผลิตไฟฟ้า รวมถึงประโยชน์และโทษของไฟฟ้า  โดยนำเสนอวิธีการใช้ไฟฟ้าอย่าง
ประหยัด และปลอดภัย อีกทั้งในเรื่องของเส้นทางการขึ้นและตกของดวงอาทิตย์ การเกิดกลางวัน
กลางคืน และการกำหนดทิศ ความสำคัญของดวงอาทิตย์ต่อสิ่งมีชีวิต รวมไปถึงส่วนประกอบและ
ความสำคัญของอากาศ และผลกระทบของมลพิษทางอากาศต่อสิ่งมีชีวิต  การนำเสนอแนวทางการ
ปฏิบัติตนในการลดการเกิดมลพิษทางอากาศ นอกจากนี้สามารถอธิบายการเกิดลมและบรรยาย
ประโยชน์และโทษของลม  อีกทั ้งสามารถแสดงอัลกอริทึมในการทำงาน แก้ปัญหาโดยใช้ภาพ 
สัญลักษณ์หรือข้อความ การเขียนโปรแกรมอย่างง่าย จากการใช้สื่อซอฟต์แวร์ และใช้อินเทอร์เน็ตใน
การค้นหาความรู้ และรวบรวมประมวลผล และนำเสนอข้อมูลโดยใช้ซอฟต์แวร์ 

ใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์การสืบเสาะหาความรู้ การสำรวจ ตรวจสอบ การสืบค้น
ข้อมูล การเปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ และการอภิปราย เพ่ือให้เกิดความรู้ ความคิด 
ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ และมีความสามารถในการตัดสินใจ 

เกิดการรับรู ้ และเห็นคุณค่าของการนำความรู ้ไปใช้ประโยชน์ในชีว ิตประจำวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมที่พึงประสงค์ต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน 
 
มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.2 ป.3/1 ป.3/2 ป.3/3 ป.3/4 
ว 2.1 - ป.3/1 ป.3/2 
ว 2.2 ป.3/1 ป.3/3 ป.3/4 ป.3/2 
ว 2.3 ป.3/1 ป.3/2 ป.3/3 
ว 3.1 ป.3/1 ป.3/3 ป.3/2 
ว 3.2 ป.3/1 ป.3/4 ป.3/2 ป.3/3 
ว 4.2 ป.3/2 ป.3/1 ป.3/3 ป.3/4 ป3/5 

รวม 25 ตัวชี้วัด 12 ตัวช้ีวัด 13 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว ๑4๑๐๑  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 เวลาเรียน ๘๐ ชัว่โมง  

 
 

ศึกษา วิเคราะห์ หน้าที่ของราก ลำต้น ใบ และดอกของพืชดอก ส่วนประกอบของพืชดอก 
ความแตกต่างของลักษณะของสิ่งมีชีวิตออกเป็น กลุ่มพืช กลุ่มสัตว์ และกลุ่มที่ไม่ใช่พืชและสัตว์ 
จำแนกพืชออกเป็นพืชดอกและพืชไม่มีดอก จำแนกสัตว์ออกเป็นสัตว์มีกระดูกสันหลังและสัตว์ไม่มี
กระดูกสันหลัง ลักษณะเฉพาะของสัตว์มีกระดูกสันหลังในกลุ่มปลา กลุ่มสัตว์สะเทินน้ำสะเทินบก 
กลุ่มสัตว์เลื้อยคลาน กลุ่มนก และกลุ่มสัตว์เลี้ยงลูกด้วยนม ตัวอย่างของสัตว์ในแต่ละกลุ่ม  นอกจากนี้
เปรียบเทียบสมบัติทางกายภาพของวัสดุจากการทดลองและระบุการนำสมบัติของวัสดุไปใช้ ใน
ชีวิตประจำวันโดยผ่านกระบวนการออกแบบชิ้นงาน แลกเปลี่ยนความคิดกับผู้อื่นโดยการอภิปราย
เกี่ยวกับสมบัติทางกายภาพของวัสดุอย่างด้านความแข็ง และสภาพความยืดหยุ่น การนำความร้อน 
การนำไฟฟ้า ของวัสดุ สมบัติของสสารทั้ง ๓ สถานะ การสังเกต มวล ความต้องการที่อยู่ รูปร่างและ
ปริมาตรของสสาร เครื่องมือที่ใช้สำหรับการวัดมวล และปริมาตรของสสาร ทั้ง ๓ สถานะ ผลของแรง
โน้มถ่วงที่มีต่อวัตถุ การใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดน้ำหนักของวัตถุ มวลของวัตถุที่มีผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ วัตถุที่เป็นตัวกลางโปร่งใส ตัวกลางโปร่งแสง และวัตถุทึบแสง 
ลักษณะการมองเห็นผ่านวัตถุ แบบรูปเส้นทางการขึ้นและตกของดวงจันทร์ แบบจำลองอธิบายแบบ
รูปการเปลี ่ยนแปลงรูปร่างของดวงจันทร์ และสามารถพยากรณ์รูปร่างของดวงจันทร์ที่ปรากฏ 
แบบจำลองแสดงองค์ประกอบของระบบสุริยะ และเปรียบเทียบคาบของการโคจรของดาวเคราะห์
ต่างๆ จากแบบจำลองได้  

ใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการแก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์ จาก
ปัญหาอย่างง่าย ออกแบบ และเขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือสื่อ และตรวจหา
ข้อผิดพลาดและแก้ไขใช้อินเทอร์เน็ตค้นหาความรู ้ นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศ ตลอดจนใช้
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้  การสำรวจตรวจสอบ  การสืบค้นข้อมูล  การ
เปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์  และการอภิปรายเพื่อให้เกิดความรู้  ความคิด  ความ
เข้าใจสามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้  และมีความสามารถ ในการตัดสินใจ 

เกิดการรับรู ้ และเห็นคุณค่าของการนำความรู ้ไปใช้ประโยชน์ในชีว ิตประจำวัน มีจิต
วิทยาศาสตร์ จริยธรรม คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมที่พึงประสงค์ต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน 
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มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.2 - ป.4/1 
ว 1.3 ป.4/1 ป.4/4 ป.4/2 ป.4/3 
ว 2.1 ป.4/1 ป.4/3 ป.4/4 ป.4/2 
ว 2.2 ป.4/1 ป.4/2 ป.4/3 
ว 2.3 - ป.4/1 
ว 3.1 ป.4/1 ป.4/2 ป.4/3 
ว 4.2 ป.4/2 ป.4/1 ป.4/3 ป.4/4 ป.4/5 

รวม 21 ตัวชี้วัด 9 ตัวชี้วัด 12 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว ๑5๑๐๑  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 เวลาเรียน ๘๐ ชัว่โมง  

 
 

ศึกษา วิเคราะห์ โครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการ และการปรับตัวของ
สิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิต เพ่ือประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตในห่วงโซ่อาหารและบทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิต
ที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร ส่วนลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของ
พืช สัตว์ และมนุษย์ ว่ามีลักษณะที่คล้ายคลึงกันของตนเองกับพ่อแม่ การเปลี่ยนสถานะของสสารและ
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ส่วนวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถอุยู่
นิ่ง การใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระทำต่อวัตถุ ส่งผลต่อแรงเสียดทานที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง
การเคลื่อนที่ของวัตถุ และการเขียนแผนภาพของแรง ทำให้ได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง  การเกิดเสียงสูง 
เสียงต่ำ ออกแบบการทดลองและอธิบายลักษณะและการเกิดเสียงดัง เสียงค่อย การวัดระดับเสียงโดย
ใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง เพื่อหาแนวทางในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง และสามารถหา
ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง โดยการใช้แผนที่ดาวระบุตำแหน่งและ
เส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า เพื่อระบุปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง ปริมาณน้ำที่
มนุษย์สามารถนำมาใช้ประโยชน์ได้ แนวทางการใช้น้ำอย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ำ มีแบบจำลอง
การหมุนเวียนของน้ำในวัฏจักรน้ำ ที่ได้จากกระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง จาก
แบบจำลอง และกระบวนการเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ ตลอดจนการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย สามารถออกแบบ และ
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือสื ่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข โดยใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกันเพ่ือประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
รวบรวม ผลประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเตอร์เน็ตที่
หลากหลาย  

โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ การสำรวจตรวจสอบ การ
สืบค้นข้อมูลการเปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ และการอภิปราย เพื่อให้เกิดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ  

เกิดการรับรู้ และเห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วม
ในการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม 
คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมที่พึงประสงค์ต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน 
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มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.1 ป.5/1 ป.5/3 ป.5/2 ป.5/4 
ว 1.3 ป.5/2 ป.5/1 
ว 2.1 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/4 
ว 2.2 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/5 ป.5/4 
ว 2.3 ป.5/1 ป.5/2 ป.5/3 ป.5/4 ป.5/5 
ว 3.1 ป.5/1 ป.5/2 
ว 3.2 ป.5/1 ป.5/4 ป.5/5 ป.5/2 ป.5/3 
ว 4.2 ป.5/2 ป.5/1 ป.5/3 ป.5/4 ป.5/5 

รวม 32 ตัวชี้วัด 19 ตัวช้ีวัด 13 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว ๑6๑๐๑  วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เวลาเรียน ๘๐ ชัว่โมง  

 
 

ศึกษา วิเคราะห์ โครงสร้างและลักษณะของสิ่งมีชีวิตที่เหมาะสมกับการ และการปรับตัวของ
สิ่งมีชีวิตในแต่ละแหล่งที่อยู่ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งไม่มีชีวิต เพ่ือประโยชน์ต่อการดำรงชีวิตในห่วงโซ่อาหารและบทบาทหน้าที่ของสิ่งมีชีวิต
ที่เป็นผู้ผลิตและผู้บริโภคในโซ่อาหาร ส่วนลักษณะทางพันธุกรรมที่มีการถ่ายทอดจากพ่อแม่สู่ลูกของ
พืช สัตว์ และมนุษย์ ว่ามีลักษณะที่คล้ายคลึงกันของตนเองกับพ่อแม่ การเปลี่ยนสถานะของสสารและ
การเปลี่ยนแปลงทางเคมี ส่วนวิธีการหาแรงลัพธ์ของแรงหลายแรงในแนวเดียวกันที่กระทำต่อวัตถอุยู่
นิ่ง การใช้เครื่องชั่งสปริงในการวัดแรงที่กระทำต่อวัตถุ ส่งผลต่อแรงเสียดทานที่มีต่อการเปลี่ยนแปลง
การเคลื่อนที่ของวัตถุ และการเขียนแผนภาพของแรง ทำให้ได้ยินเสียงผ่านตัวกลาง  การเกิดเสียงสูง 
เสียงต่ำ ออกแบบการทดลองและอธิบายลักษณะและการเกิดเสียงดัง เสียงค่อย การวัดระดับเสียงโดย
ใช้เครื่องมือวัดระดับเสียง เพื่อหาแนวทางในการหลีกเลี่ยงและลดมลพิษทางเสียง และสามารถหา
ความแตกต่างของดาวเคราะห์และดาวฤกษ์จากแบบจำลอง โดยการใช้แผนที่ดาวระบุตำแหน่งและ
เส้นทางการขึ้นและตกของกลุ่มดาวฤกษ์บนท้องฟ้า เพื่อระบุปริมาณน้ำในแต่ละแหล่ง ปริมาณน้ำที่
มนุษย์สามารถนำมาใช้ประโยชน์ได้ แนวทางการใช้น้ำอย่างประหยัดและการอนุรักษ์น้ำ มีแบบจำลอง
การหมุนเวียนของน้ำในวัฏจักรน้ำ ที่ได้จากกระบวนการเกิดเมฆ หมอก น้ำค้าง และน้ำค้างแข็ง จาก
แบบจำลอง และกระบวนการเกิดฝน หิมะ และลูกเห็บ ตลอดจนการใช้เหตุผลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหา การอธิบายการทำงาน การคาดการณ์ผลลัพธ์จากปัญหาอย่างง่าย สามารถออกแบบ และ
เขียนโปรแกรมอย่างง่าย โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือสื ่อ และตรวจหาข้อผิดพลาดและแก้ไข โดยใช้
อินเทอร์เน็ตค้นหาข้อมูล ติดต่อสื่อสารและทำงานร่วมกันเพ่ือประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
รวบรวม ผลประเมิน นำเสนอข้อมูลและสารสนเทศโดยใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเตอร์เน็ตที่
หลากหลาย  

โดยใช้กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ในการสืบเสาะหาความรู้ การสำรวจตรวจสอบ การ
สืบค้นข้อมูลการเปรียบเทียบข้อมูลจากหลักฐานเชิงประจักษ์ และการอภิปราย เพื่อให้เกิดความรู้ 
ความคิด ความเข้าใจ สามารถสื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ มีความสามารถในการตัดสินใจ  

เกิดการรับรู้ และเห็นคุณค่าของสิ่งแวดล้อมที่มีต่อการดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต โดยมีส่วนร่วม
ในการดูแลรักษาสิ่งแวดล้อม นำความรู้ไปใช้ประโยชน์ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ จริยธรรม 
คุณธรรม และค่านิยมที่เหมาะสมที่พึงประสงค์ต่อการดำเนินชีวิตในปัจจุบัน 
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มาตรฐานการเรียนรู้ / ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 1.2 ป.6/1 ป.6/2 ป.6/4 ป.6/3 ป.6/5 
ว 2.1 - ป.6/1  
ว 2.2 - ป.6/1 

ว 2.3 
ป.6/1 ป.6/2 ป.6/3 ป.6/5 ป.
6/8 

ป.6/4 ป.6/6 ป.6/7 

ว 3.1 - ป.6/1 ป.6/2 

ว 3.2 ป.6/2 ป.6/6 ป.6/8 
ป.6/1 ป.6/3 ป.6/4 ป.6/5  
ป.6/7 ป.6/9 

ว 4.2 ป.6/2 ป.6/1 ป.6/3 ป.6/4 
รวม 30 ตัวชี้วัด 12 ตัวช้ีวัด 18 ตัวช้ีวัด 
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โครงสร้างรายวิชา 
 

รายวิชาพื้นฐาน 
 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๑    
ว ๑๑๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ๘๐ ชั่วโมง ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒    
ว ๑2๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ๘๐ ชั่วโมง ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓    
ว ๑3๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ๘๐ ชั่วโมง ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔    
ว ๑4๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ๘๐ ชั่วโมง ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕    
ว ๑5๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ๘๐ ชั่วโมง ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖    
ว ๑6๑๐๑ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   ๘๐ ชั่วโมง ๒ ชั่วโมง/สัปดาห์ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 11101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1  เวลา ๘๐ ชั่วโมง 

 
 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 การเรียนรู้แบบ
นักวิทยาศาสตร ์

- - • ความรู้ทางวิทยาศาสตรเ์กิดจาก
ความสงสยัเกี่ยวกับสิ่งต่างๆใน
ธรรมชาตเิราสามารถเรียนรู้แบบ
นักวิทยาศาสตร์ได้โดยใช้การ
สืบเสาะในการตอบคำถามท่ีสงสัย 

• การสืบเสาะเป็นการเรียนรู้สิ่งต่างๆ
หรือการค้นหาคำตอบท่ีสงสัยการ
สังเกตเป็นการใช้ประสาทสัมผัส
ต่างๆโดยมีตราหูจมูกลิ้นผิวหนังใน
การรับสัมผสั 

• การลงความเห็นจากข้อมลูเป็นการ
นำความรู้หรือประสบการณม์า
อธิบายสิ่งที่สังเกตได ้

• การจำแนกประเภทเป็นการจดั
กลุ่มสิ่งตา่งๆโดยใช้ลักษณะที่
เหมือนหรือแตกต่างกัน 

• การพยากรณ์เป็นการใช้ข้อมูล
ความรู้หรือประสบการณ์ที่มีอยู่
คาดการณ์สิ่งที่จะเกิดขึ้น 

15 - 

2 ตัวเรา สตัว ์
และพืชรอบตัว 

ว 1.๑ ป.1/๑ 
ว 1.2 ป.1/1 

 

ว 1.๑ ป.1/๒ 
ว 1.2 ป.1/๒ 

• ร่างกายของเรา ประกอบด้วยส่วน
ต่างๆ ท่ีมีลักษณะและหน้าที่
แตกต่างกัน แต่อาจทำหน้าท่ี
ร่วมกันเราควรดูแลรักษาส่วนต่างๆ 
ของร่างกายอย่างถูกต้อง สะอาด
และปลอดภัยอยู่เสมอ เพ่ือให้ทำ
หน้าท่ีต่อไปได ้

• สัตว์และพืชรอบตัวเรา 
ประกอบด้วยส่วนต่างๆ ซึ่งมี
ลักษณะและหนา้ที่แตกต่างกัน 
สัตว์และพืชอาศัยอยู่ในบริเวณ
ต่างๆ ท่ีมีสภาพแวดล้อมท่ี
เหมาะสมกับการดำรงชีวิต 

๑๕ 21 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๓ การใช้งาน
เทคโนโลยี
เบื้องต้น 

ว ๔.๒ ป.๑/๓ ว ๔.๒ ป.๑/๑ • การใช้งานอุปกรณเ์ทคโนโลยี
เบื้องต้น เช่น การใช้เมาส์ 
คีย์บอร์ด จอสมัผสั การเปิด-ปิด
อุปกรณ์เทคโนโลยี อย่างถูกต้อง 
ทำให้สามารถใช้งานอุปกรณ์
เทคโนโลยีเหล่านี้ เพื่ออำนวย
ความสะดวก สรา้งประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน และการเรียนได ้

• การใช้งานโปรแกรมประมวลคำ 
โปรแกรมกราฟิก และโปรแกรม
นำเสนอเบื้องต้น เช่น การเข้าและ
ออกโปรแกรม การสร้างไฟล์ การ
จัดเก็บ การเรียกใช้ไฟล์ อย่าง
ถูกต้อง ทำให้สามารถใช้งาน
โปรแกรมเหล่านี้เพื่ออำนวยความ
สะดวก สร้างประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวัน และการเรียนได ้

• การสร้างและจดัเก็บไฟล์อย่างเป็น
ระบบ ทำให้สามารถเรียกใช้และ
ค้นหาข้อมูลได้ง่ายและรวดเร็ว 

๔ 7 

๔ การแก้ปัญหา
อย่างเป็น
ขั้นตอน 

- ว ๔.๒ ป.๑/๒ 
ว ๔.๒ ป.๑/๔ 

• การแก้ปัญหาอยา่งเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบช่วยใหส้ามารถ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ฝึกทักษะการคดิเชิงคำนวณ การ
คิดวิเคราะห์ และการคดิอย่างมี
วิจารณญาณการแสดงข้ันตอนการ
แก้ปัญหา สามารถทำได้โดยการ
เขียนบอกเล่า วาดภาพ หรือใช้
สัญลักษณ์การแก้ปัญหาอยา่งง่าย
โดยใช้ขั้นตอนการแก้ปัญหา
สามารถฝึกฝนผ่านเกมเขาวงกต 
เกมหาจุดแตกต่างของภาพ และ
การจัดกระเป๋านักเรียนได้ ทำให้
สามารถแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริง
ได้อย่างเป็นข้ันตอนและเป็นระบบ 

๕ 7 

    ทดสอบกลางภาค ๑ ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

5 สิ่งต่างๆ  
รอบตัวเรา 

ว 3.2 ป.1/1 
ว 2.1 ป.1/1 

ว 2.1 ป.1/๒ 
ว 2.3 ป.1/1 

• สิ่งต่างๆ ท่ีอยู่รอบตัวเราแบ่งเป็น
ของเล่นและของใช้ โดยของเล่น
เป็นสิ่งที่ทำให้ผู้เล่นได้รับความ
สนุกสนาน เพลิดเพลิน เช่น ตุ๊กตา 
หุ่นยนต์ และลูกโป่ง และของใช้
เป็นสิ่งของสำหรับใช้งาน เช่น จอบ 
สายยางและกระถาง 

๒๐ 15 

6 โลกและท้องฟ้า
ของเรา 

ว 3.1 ป.1/1 ว 3.1 ป.1/2 • หินพบได้ทั่วไปในธรรมชาติ และมี
ลักษณะภายนอกท่ีสังเกตได้ เช่น 
สี รูปทรง และเนื้อหิน 

• เมื่อสังเกตท้องฟ้าจะพบวัตถุบาง
ชนิดเป็นดาว โดยดาวท่ีมองเห็นได้
ในเวลากลางวันและกลางคืนอาจ
แตกต่างกัน 

๑๕ 1๐ 

๗ การเขียน
โปรแกรม
เบื้องต้น 

- ว ๔.๒ ป.๑/๕ • ให้เข้าใจระบบการทำงานของ
คอมพิวเตอร์และการเขียน
โปรแกรม 

• การเขียนโปรแกรมโดยใช้บัตร
คำสั่งและใช้สื่อในเว็บไซต์ ทำให้
เข้าใจระบบการทำงานของ
คอมพิวเตอร์ การเขียนโปรแกรม 
การวิเคราะห์ปญัหา และการ
วางแผนแก้ปัญหา สามารถ
แก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่าง
เป็นขั้นตอน และเป็นระบบ และ
สามารถใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ
และการสื่อสารในการเรียนรู้ การ
ทำงาน และการแก้ปญัหาได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

2 5 

๘ การใช้
เทคโนโลย ี
สารสนเทศ 

 

- ว ๔.๒ ป.๑/๕ • การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่น การไม่เปดิเผย
ข้อมูลส่วนตัวกับบคุคลอื่น ยกเว้น
ผู้ปกครองหรือครู การแจ้งผู้ที่
เกี่ยวข้องเมื่อต้องการความ
ช่วยเหลือในการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศ ก่อให้เกิดความ
ปลอดภัยทั้งชีวิตและทรัพยส์ิน 

2 ๕ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การใช้งานและการดูแลรักษา
อุปกรณ์เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม 
เพื่อก่อให้เกิดความปลอดภัยทั้ง
ร่างกายและทรัพย์สินของผูใ้ช้งาน 
และช่วยลดความเสี่ยงของการเกดิ
อุบัติเหตุในการใช้งานอุปกรณ์
เทคโนโลย ี

    ทดสอบปลายป ี ๑ ๑๕ 
    รวม 4๐ 5๐ 
    รวมท้ังป ี 8๐ 1๐๐ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 1๒101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๒  เวลา ๘๐ ชั่วโมง 

 
 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 การเรียนรู้แบบ
นักวิทยาศาสตร ์

- - • เมื่อต้องการรวบรวมข้อมลู
เกี่ยวกับ สิ่งต่างๆ รอบตัว 
นอกจากจะใช้ประสาทสมัผสัใน
การสังเกตแล้ว ยังสามารถใช้
เครื่องมือต่างๆ ช่วยในการสังเกต
เพื่อให้ได้ข้อมูลที่ชัดเจนและ
ละเอียดขึ้นและสามารถนำข้อมลู 
ที่รวบรวมได้ไปใช้ในการจำแนก
ประเภทของสิ่งที่สังเกตและตอบ
คำถามที่ต้องการสบืเสาะหา
ความรู้ทางวิทยาศาสตร ์

• การสังเกตและการจำแนก
ประเภทเป็นทักษะหนึ่งของ
ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร ์

• การรวบรวมข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลหลายๆแหล่งที่
น่าเช่ือถือเป็นส่วนหนึ่ง ของการ
สืบเสาะหาความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์เพื่อหาคำตอบในสิ่ง
ที่สงสัยหรือแก้ปญัหาที่เกดิขึ้น 

1๐ - 

2 วัสดุและการใช้
ประโยชน ์

ว 2.1 ป.2/1 
ว 2.1 ป.2/๒ 
ว 2.1 ป.2/๓ 

 

ว 2.1 ป.2/๔ • วัสดุแตล่ะชนิดมีสมบตัิการดูดซับ
น้ำแตกต่างกัน จึงนําไป ทำเป็น
วัตถุเพื่อใช้ประโยชน์ได้แตกต่าง
กันวัสดุบางชนิดเมื่อนํามา ผสม
กันแล้ว วัสดุที่ได้อาจมสีมบตัิ
เปลี่ยนไปจากเดิมทำให้ 
เหมาะสมกับการใช้งานการเลือก
วัสดุไปทำเป็นวัตถุเพื่อใช้ 
ประโยชน์ต้องพิจารณาจาก
สมบัติของวัสดุนั้นๆ วัสดุ
บางอย่างที่ ใช้แล้วสามารถนํา
กลับมาใช้ใหมไ่ด้อย่างคุม้ค่า 

1๕ 3๐ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การใช้ประโยชน์จากวัสดุโดยการ
สังเกตและเปรียบเทียบสมบตัิ
บางประการของวัสดุที่นํามาทำ
วัตถุเพื่อใช้งานตามต้องการ
นอกจากน้ียังได้สาํรวจวสัดุที่ใช้
แล้วและบอกแนวทางการนาํวัสดุ
กลับมาใช้ใหมโ่ดยการนําวัสดุที่ใช้
แล้วมาทำเป็นของเล่นหรือของใช้ 

• การใช้ประโยชน์จากวัสดุ โดย
การสังเกตและเปรียบเทียบ
สมบัติบางประการของ วัสดุที่
นํามาทำวัตถุเพื่อใช้งานตาม
ต้องการ นอกจากน้ียังได้ สํารวจ
วัสดุที่ใช้แล้วและบอกแนว
ทางการนําวัสดุกลับมาใช้ใหม่ 
โดยการนําวัสดุทีใ่ช้แล้วมาทำเป็น
ของเล่นหรือของใช้ 

3 การแก้ปัญหา
อย่างเป็น
ขั้นตอน 

- ว 4.2 ป.2/1 • การแก้ปัญหาเป็นสิ่งที่เกิดขึ้นใน
ชีวิตประจำวัน เช่น การ
แก้ปัญหาการเดินทางไปโรงเรยีน 
การทำการบ้าน การเล่นเกม 
ดังนั้น จึงต้องเรียนรู้ขั้นตอนการ
แก้ปัญหาเพื่อให้สามารถ
แก้ปัญหาที่เกิดขึ้นได้อย่างถูกต้อง
และรวดเร็ว ข้ันตอนของการ
แก้ปัญหามี 4 ข้ันตอน ดังนี้ 
พิจารณาและทำความเข้าใจ
ปัญหา คือ การทำความเข้าใจ
ปัญหา โดยวิเคราะห์ปญัหานั้น 
วางแผนการแก้ปัญหา คือ การ
กำหนดและจัดลำดับขั้นตอนของ
สิ่งที่ต้องกระทำเพื่อแก้ปัญหา
จากข้อมูลที่ได้รับ ลงมือ
แก้ปัญหา คือ การกระทำตาม
ขั้นตอนท่ีได้วางแผนเพื่อให้
ประสบความสำเรจ็ตามเป้าหมาย
ที่กำหนดไว้ และตรวจสอบผล
การแก้ปัญหา คือ การตรวจสอบ
ผลลัพธ์ที่ไดด้ำเนินการวา่ตรง

4 5 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ตามแนวทางที่จะแก้ไขหรือไม่ 
โดยผลลัพธ์ที่เกิดขึ้นอาจจะไม่
เป็นไปตามแนวทางการแก้ปัญหา
ที่วางไว้ ซึ่งอาจจะต้องปรับปรุง
แก้ไขอีกครั้ง 

4 การตรวจหา
ข้อผิดพลาดของ 

โปรแกรม 

ว4.2  ป.2/2 
 

- • การเขียนโปรแกรม คือ การเขียน
ชุดคำสั่งให้คอมพิวเตอร์ทำงาน
ตามเงื่อนไขท่ีกำหนดการเขียน
โปรแกรมแบบวนซ้ำ เป็นการ
เขียนโปรแกรมทำงานซ้ำกัน
หลายรอบ การตรวจสอบ
ข้อผิดพลาดจากการเขียน
โปรแกรมเป็นข้ันตอนหน่ึงที่
สำคัญในการเขียนโปรแกรม ซึ่ง
จะต้องตรวจสอบว่าได้ ผลลัพธ์
ตรงตามทีต่้องการหรือไม่ โดย
ข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้นมี 2 
ลักษณะ คือข้อผดิพลาดที่เกิด
จากการเขียนคำสั่งผิด และ
ข้อผิดพลาดที่เกิดจากการเขียน
คำสั่งผิดรูปแบบ แบ่งเป็นการ
ตรวจสอบคำสั่งขั้นตอนการ
ทำงานของโปรแกรม การ
ตรวจสอบคำสั่งผดิรูปแบบทีละ
คำสั่ง 

๕ - 

    ทดสอบกลางป ี ๑ ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 

5 แสงและ
สิ่งมีชีวิต 

ว 2.3 ป.2/1 ว 2.3 ป.2/2 
ว 1.3 ป.2/1 

• แสงมีลักษณะการเคลื่อนที่เป็น
แนวตรงจาก แหล่งกำเนดิแสงทุก
ทิศทาง แสงช่วยในการมองเห็น
สิ่งต่างๆ การมองวัตถุในบริเวณที่
มีแสงสว่างไม่เหมาะสม จะเป็น
อันตรายต่อตา ดังนั้นการทำ
กิจกรรมต่างๆในชีวิตประจำวัน
ต้องทำในบริเวณที่มีแสงสว่าง
เหมาะสมกับ กิจกรรมนั้นๆ 

• สิ่งมีชีวิตที่มีอยู่รอบตัวเรามีทั้งที่
เป็นสิ่งมีชีวิตและสิ่งไม่มีชีวิต 

๒๐ 2๐ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๖ ดินรอบตัว ว 3.2 ป.2/1 ว ๓.๒ ป.๒/๒ • ดินเป็นทรัพยากรธรรมชาติที่พบ
ได้ทั่วไป ดินตามที่ตา่งๆ จากมี
ส่วนประกอบเหมือนกัน แต่อาจ
มีลักษณะและสมบัติแตกต่างกัน 
เมื่อใช้ลักษณะเนื้อดินสมบตัิการ
จับตัวและการอุ้มน้ำของดินเป็น
เกณฑ์ สามารถจำแนกดินได้เป็น 
๓ ชนิด ได้แก่ ดินเหนียว  ดิน
ร่วน และดินทราย ซึ่งดินแต่ละ
ชนิดสามารถนำมาใช้ประโยชนไ์ด้
แตกต่างกันตามลักษณะสมบัติ
และชนิดของดิน 

๑๐ 1๐ 

๗ การจัดการไฟล์
อย่างมีระบบ 

- ว 4.2 ป.2/3 • การใช้งานซอฟต์แวรเ์บื้องต้น ซึ่ง
ซอฟต์แวร์เป็นชุดคำสั่งหรือ
โปรแกรมที่ใช้สั่งงานให้
คอมพิวเตอร์ทำงาน ซอฟต์แวร์
จึงหมายถึงลำดับขั้นตอนการ
ทำงานท่ีเขียนข้ึนด้วยคำสั่งของ
คอมพิวเตอร์ คำสั่งเหลา่นี้เรียง
กันเป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

• การนำเสนอข้อมูลโดยใช้
โปรแกรมต่างๆ เช่น โปรแกรม
กราฟิก ซึ่งเป็นโปรแกรมที่ใช้ใน
การวาดภาพ หรือออกแบบ
กราฟิกบนเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่ง
ได้แก่ โปรแกรมเพนต์ การสร้าง
และการจัดเก็บไฟลด์้วย
โปรแกรมกราฟิก การเรียกใช้
โปรแกรมกราฟิก การแก้ไข
ตกแต่งเอกสารด้วยโปรแกรม
กราฟิก การนำเสนอข้อมูลด้วย
โปรแกรมนำเสนอ 

• การจัดการไฟล์เป็นการจัด
ระเบียบไฟล์งานบนเครื่อง
คอมพิวเตอร์ ตั้งแต่การสร้าง 
คัดลอก ย้าย ลบ เปลีย่นช่ือ และ
จัดหมวดหมู่ เพื่อให้สะดวก
รวดเร็วในการใช้งาน 

4 ๓ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๘ การใช้
เทคโนโลยี

สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย 

- ว 4.2 ป.2/4 • การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศอย่าง
ปลอดภัยในสภาพสังคมที่
เทคโนโลยีเข้ามามีบทบาทมาก 
การรู้จักข้อมลูส่วนตัวของตนเอง 
และการขอความช่วยเหลือเมื่อ
พบปัญหาจากการเผยแพร่ข้อมลู
ส่วนตัว เป็นวิธีหนึ่งที่จะช่วยทำ
ให้สามารถใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศได้อย่างปลอดภัย 
นอกจากน้ีการเรยีนรู้ข้อปฏิบตัิ 
การดูแลรักษาอุปกรณ์เทคโนโลยี 
และการใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี
อย่างเหมาะสมจะช่วยยืดอายุ
การใช้งานของอุปกรณ์เทคโนโลยี
ให้ใช้งานได้นานมากข้ึน 
ตลอดจนสามารถใช้งานได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

5 ๒ 

    ทดสอบปลายป ี ๑ ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 
    รวมท้ังป ี 8๐ 1๐๐ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 1๓101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๓  เวลา ๘๐ ชั่วโมง 

 
 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 กระบวนการ
วิทยาศาสตร ์

- - • ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่าง 
สเปซของวัตถุ ทักษะการจดักระทำ 
และสื่อความหมายข้อมูล และทักษะ
การสร้างแบบจำลอง เป็นทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ ที่
นักวิทยาศาสตร์สามารถนำไปใช้ใน
กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์เพื่อให้ได้หลักฐานที่
น่าเช่ือถือมาสนับสนุนคำตอบอยา่งสม
เหตุผล 

• การจัดกระทำและสื่อความหมาย
ข้อมูลเป็นการนำข้อมูลที่เก็บรวบรวม
ได้จากการสืบเสาะหาความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์มาจดักระทำไหมให้อยู่ใน
รูปแบบต่างๆเพื่อสื่อความหมายของ
ข้อมูลให้เข้าใจได้ง่ายถูกต้องและ
รวดเร็ว 

• ทักษะการหาความสัมพันธ์ระหว่าง
สเปซกับสเปซเป็นความสามารถในการ
หาความสมัพันธ์ระหว่างขนาดของวัตถุ
กับท่ีวางที่วัตถุนั้นจะเข้าไปอยู่หรือ
ครอบครอง ทักษะการหาความสมัพันธ์
ระหว่างสเปซกับเวลาเป็น
ความสามารถในการหาความสัมพนัธ์
ของพื้นที่หรือตำแหน่งที่วัตถุ
ครอบครอง 

1๐ 
 

- 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

2 อากาศและ 
ชีวิตของสัตว์ 

ว 3.2 ป.3/1 
ว 3.2 ป.3/4 

ว 3.2 ป.3/2 
ว ๓.๒ ป.๓/๓ 

• อากาศไม่มสีีไม่มีกลิ่น ประกอบด้วย
แก๊สต่างๆ และเป็นสิ่งจำเป็นในการ 
ดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต มลพิษทาง
อากาศเกิดจากการที่อากาศมสีาร เจือ
ปนในปริมาณที่ทำให้เกดิอันตรายต่อ
สิ่งมีชีวิต เมื่ออากาศท่ีอยู่บริเวณใกล้
กันมีอุณหภมูิแตกตา่งกัน ก็จะทำให้
เกิดลม ซึ่งลมมีทั้งประโยชน์และโทษ
ต่อสิ่งมีชีวิต 

๑๕ ๒๑ 

  ว๑.๒ ป.๓/๑ 
ว๑.๒ ป.๓/๒ 
ว ๑.๒ ป.๓/๓ 

ว ๑.๒ ป.๓/๔ • สัตว์ต้องการสิ่งที่จำเป็นตา่งๆ ในการ
เจริญเติบโตและการดำรงชีวิต
เช่นเดียวกับมนุษย์ เมื่อสัตว์
เจริญเติบโตเต็มวัยจะสบืพันธุ์และมีลูก 
เมื่อลูกเจรญิเติบโตเป็นตัวเต็มวัยกจ็ะ
สืบพันธุ์และมีลูกต่อไปอีก การ
เปลี่ยนแปลงนี้มีการหมุนเวียนเป็นแบบ
รูปคงท่ีซ้ำเดมิอย่างต่อเนื่องเป็นวฏัจักร
ชีวิต โดยสตัว์แตล่ะชนิดมีวฏัจักรชีวิตที่
เฉพาะและแตกต่างกัน สตัว์มี
ประโยชน์ต่อมนุษย์หลายด้าน เราจึง
ควรดูแลตนเองและดูแลสัตว์ใหไ้ดร้ับ
สิ่งที่จำเป็นต่างๆ ในการเจริญเติบโต
และการดำรงชีวิตอย่างเหมาะสม และ
ต้องไม่ทำให้วัฏจักรชีวิตของสัตว์
เปลี่ยนแปลงไป 

  

3 อัลกอริทึมกับ
การแก้ปัญหา

ใน
ชีวิตประจำวัน 

- ว 4.2 ป.3/1 
 

• ปัญหาต่างๆ ในชีวิตประจำวันมีวิธกีาร
แก้ปัญหาที่แตกตา่งกันออกไปตาม
ความรู้ ความสามารถ และ
ประสบการณ์ของแต่ละบคุคล โดยการ
แก้ปัญหาเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่
ต้องการสามารถทำตามทั้ง 4 ขั้นตอน 
ดังนี ้
1) พิจารณาและกำหนดรายละเอยีด

ของปัญหา 
2) วางแผนและออกแบบวิธีการ

แก้ปัญหา 
3) ลงมือแก้ปัญหาตามแผนท่ีวางไว้ 

4 ๑๐ 
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คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

4) ตรวจสอบผลการแก้ปญัหา
กระบวนการที่ใช้ในการแก้ปญัหา
เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามที่ต้องการ โดย
วิธีการแสดงข้ันตอนการแก้ปัญหา 
สามารถทำไดห้ลากหลายวิธี เช่น 
การเขียนบอกเล่า การวาดภาพ 
และการใช้สัญลักษณ์ในการเขียนผัง
งาน (Flowchart) 

4 การเขียน
โปรแกรมและ
การตรวจสอบ
ข้อผิดพลาด 

ว 4.2 ป.2/2 
 

- • การเขียนโปรแกรมหรือการเขียน
ชุดคำสั่งด้วยภาษาคอมพิวเตอร์โดย
ผู้ใช้งาน เพื่อกำหนดลำดับการทำงาน
ให้คอมพิวเตอร์หรือตัวละครทำงาน
ตามขั้นตอนท่ีออกแบบไว้ และผู้ใช้งาน 
ควรตรวจสอบโปรแกรมว่า โปรแกรมที่
เขียนข้ึนได้ผลลัพธ์ตรงตามที่ต้องการ
หรือไม่ หากผลลัพธ์ไม่เป็นไปตามความ
ต้องการหรือมีข้อผิดพลาดเกิดขึ้น 
ผู้ใช้งานควรตรวจสอบเพื่อหา
ข้อผิดพลาดของโปรแกรม และ
ดำเนินการแก้ไขข้อผิดพลาดนั้นให้
ถูกต้อง ซึ่งอาจจะประยุกต์ใช้แนวคิด
เชิงคำนวณ เข้ามาใช้ในการตรวจสอบ
ข้อผิดพลาด โดยการแยกคำสั่ง
ออกเป็นคำสั่งย่อยๆ ทลีะคำสั่ง เพื่อให้
ทราบข้อผิดพลาดและง่ายต่อการแก้ไข
ข้อผิดพลาด 

๕ - 

๕ การใช้
อินเทอร์เน็ต 

และ
เทคโนโลย ี
สารสนเทศ 

- ว 4.2 ป.3/3 
ว 4.2 ป.3/5 

 

• เครือข่ายคอมพิวเตอร์ที่เช่ือมต่อกนั
และครอบคลุมไปท่ัวโลก ทำให้ผู้ใช้งาน
สามารถติดต่อสื่อสารได้สะดวกรวดเร็ว 
รวมทั้งยังเป็นแหล่งข้อมลูข่าวสาร
จำนวนมาก ดังน้ัน จึงง่ายต่อการ
สืบค้นข้อมูลในปัจจุบัน โดยเข้าสู่
โปรแกรมเว็บเบราว์เซอร์ เช่น กูเกลิ
โครม ไมโครซอฟต์เอดจ์ หรือมอซลิลา
ไฟร์ฟอกซ์ในปัจจุบันมีการใช้งาน
เทคโนโลยีสารสนเทศต่างๆ เช่น 
คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือในการ
จัดเก็บ ประมวลผล แลกเปลี่ยน หรือ
เผยแพร่ข้อมลูในรูปแบบข้อความ 

๕ ๔ 
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รูปภาพ เสียง หรือวิดีโอ แตค่วาม
ปลอดภัยจากการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศถือเป็นเรื่องสำคญัที่ผู้ใช้งาน
ทุกคนจะต้องมีส่วนร่วมในการ
รับผิดชอบ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ระดับ 
ได้แก่ ความรับผดิชอบต่อตนเอง ความ
รับผิดชอบต่อผู้อื่น และความ
รับผิดชอบต่อสังคม 

    ทดสอบกลางป ี ๑ ๑๕ 

    รวม ๔๐ ๕๐ 

๖ การ
เปลี่ยนแปลง
ของวัตถุและ

วัสด ุ

- ว 2.1 ป.3/1 
ว 2.1 ป.3/2 

• วัตถุอาจทำจากช้ินส่วนย่อยๆ ซึ่งแต่ละ
ช้ินมีลักษณะเหมือนกัน มาประกอบ
เข้าด้วยกัน เมื่อแยก ช้ินส่วนย่อยๆ แต่
ละชิ้นของวัตถุ ออกจากกัน สามารถ
นำช้ินส่วนเหล่านั้นมาประกอบเปน็
วัตถุช้ินใหม่ได้เช่น กำแพงบ้านมีก้อน
อิฐหลายๆ ก้อนประกอบเข้าด้วยกนั 
และสามารถนำก้อนอิฐจากกำแพงบ้าน
มาประกอบเป็นพ้ืนทางเดินได้ เมือ่ให้
ความร้อนหรือทำให้วัสดุร้อนขึ้น และ
เมื่อลดความร้อนหรือทำให้วัสดเุยน็ลง 
วัสดุจะเกิด การเปลีย่นแปลงได้เช่น สี
เปลี่ยน รูปร่างเปลี่ยน 

๒๐ 25 

๗ แรงใน
ชีวิตประจำวัน 

ว 2.2 ป.3/1 
ว 2.2 ป.3/3 
ว 2.2 ป.3/4 

ว 2.2 ป.3/2 • การดึงหรือการผลักเป็นการออกแรง
กระทำต่อวัตถุแรงมีผลต่อการเคลือ่นที่
ของวัตถุแรง อาจทำให้วัตถุเกิดการ
เคลื่อนที่โดยเปลี่ยนตำแหน่งจากท่ีหนึ่ง
ไปยังอีกท่ีหนึ่งสมบัติทีเ่หมาะสมตอ่
การนำไปใช้ประโยชน์ไดต้าม
จุดประสงค์ที่ต้องการ การ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ของวัตถุ 
ได้แก่ วัตถุท่ีอยู่นิ่งเปลีย่นเป็นเคลือ่นที่ 
วัตถุท่ีกำลัง เคลื่อนที่เปลี่ยน เป็น
เคลื่อนที่เร็วขึ้นหรือช้าลง หรือหยดุนิ่ง 
หรือเปลีย่นทิศทางการเคลื่อนที่การดึง
หรือการผลักเป็นการออกแรง ท่ีเกดิ
จากวัตถุหนึ่งกระทำกับอีกวัตถุหนึง่ 
โดยวัตถุท้ังสองอาจสมัผสัหรือไมต่อ้ง

๑๐ 5 
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สัมผสักัน เช่น การออกแรงโดยใช้มือดึง
หรือการผลักโต๊ะให้เคลื่อนที่เป็นการ
ออกแรงท่ีวัตถุต้องสัมผสักัน แรงนี้จึง
เป็นแรงสัมผัสส่วนการที่แม่เหล็กดงึดูด
หรือผลักระหวา่งแม่เหล็กเป็นแรงที่
เกิดขึ้นโดยแม่เหล็กไม่จำเป็นต้องสัมผสั
กัน แรงแม่เหล็กนี้จึงเป็นแรงไมส่ัมผัส 

• แรงแม่เหล็กเป็นแรงท่ีเกิดขึ้นระหว่าง
แม่เหล็ก กับสารแม่เหล็ก หรือแมเ่หล็ก
กับแม่เหล็ก แม่เหล็กมี ๒ ขั้ว คือ ข้ัว
เหนือและขั้วใต้ ข้ัวแม่เหล็กชนิด
เดียวกันจะผลักกัน ต่างชนิดกันจะ
ดึงดูดกัน 

๘ พลังงานไฟฟ้า ว 2.3 ป.3/1 ว 2.3 ป.3/2 
ว 2.3 ป.3/3 

• พลังงานเป็นปริมาณที่แสดงถึง
ความสามารถ ในการทำงาน พลังงาน 
มีหลายแบบ เช่น พลังงานกล พลังงาน
ไฟฟ้า พลังงานแสง พลังงานเสียง และ
พลังงานความร้อน โดยพลังงาน
สามารถเปลีย่นจากพลังงานหนึ่งไป
เป็น อีกพลังงานหนึ่งได้ เช่น การถูมือ
จนรู้สึกร้อน เป็นการเปลี่ยนพลังงาน
กล เป็นพลังงานความร้อน แผงเซลล์
สุริยะเปลีย่นพลังงานแสงเป็น พลงังาน
ไฟฟ้า หรือเครื่องใช้ไฟฟ้าเปลีย่น
พลังงานไฟฟ้า เป็นพลังงานอ่ืน 

• ไฟฟ้าผลติจากเครื่องกำเนิดไฟฟ้าซึ่งใช้
พลังงานจาก แหล่งพลังงานธรรมชาติ
หลายแหล่ง เช่น พลังงาน จากลม 
พลังงานจากน้ำ พลังงานจากแก๊ส
ธรรมชาติ พลังงานไฟฟ้ามีความสำคัญ
ต่อชีวิตประจำวัน การใช้ไฟฟ้านอกจาก
ต้องใช้อย่างถูกวิธี ประหยัดและคุม้ค่า
แล้ว ยังต้องคำนึงถึงความปลอดภยั
ด้วย 

๕ 2 
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๙ การรวบรวม 
ประมวลผล 
และนำเสนอ

ข้อมูล 
ใน

ชีวิตประจำวัน 

- ว 4.2 ป.2/3 • การใช้งานซอฟต์แวรเ์บื้องต้น ซึ่ง
ซอฟต์แวร์เป็นชุดคำสั่งหรือโปรแกรมที่
ใช้สั่งงานให้คอมพิวเตอร์ทำงาน 
ซอฟต์แวร์จึงหมายถึงลำดับขั้นตอน
การทำงานท่ีเขียนข้ึนด้วยคำสั่งของ
คอมพิวเตอร์ คำสั่งเหลา่นี้เรียงกันเป็น
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์

• การนำเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม
ต่างๆ เช่น โปรแกรมกราฟิก ซึ่งเปน็
โปรแกรมที่ใช้ในการวาดภาพ หรือ
ออกแบบกราฟิกบนเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ซึ่งได้แก่ โปรแกรมเพนต์ การสร้างและ
การจัดเก็บไฟลด์้วยโปรแกรมกราฟิก 
การเรียกใช้โปรแกรมกราฟิก การแก้ไข
ตกแต่งเอกสารด้วยโปรแกรมกราฟิก 
การนำเสนอข้อมูลด้วยโปรแกรม
นำเสนอการจัดการไฟลเ์ป็นการจดั
ระเบียบไฟล์งานบนเครื่องคอมพิวเตอร์ 
ตั้งแต่การสร้าง คัดลอก ย้าย ลบ 
เปลี่ยนช่ือ และจัดหมวดหมู่ เพื่อให้
สะดวกรวดเร็วในการใช้งาน 

๒ ๒ 

๑๐ การใช้งาน
ซอฟต์แวร ์

ในการทำงาน 
 

 ว 4.2 ป.3/4 
 

• ซอฟต์แวร์ประมวลคำ เป็นซอฟตแ์วร์ที่
ช่วยในการออกแบบงานประเภท
เอกสารต่างๆ ให้สามารถดำเนินการได้
อย่างสะดวกและรวดเร็ว ไม่ว่าจะเป็น 
จดหมาย รายงาน ป้ายประกาศ หรือ
แบบฟอร์มต่างๆ ซึ่งการใช้งาน
ซอฟต์แวร์ประมวลคำ ผู้ใช้งานสามารถ
แก้ไข เพิ่ม แทรก ลบ และจัดรูปแบบ
เอกสารไดต้ามความต้องการ โดย
ซอฟต์แวร์ที่นิยมใช้ในปัจจุบัน ได้แก่ 
โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด โปรแกรม
กูเกิลเอกสารซอฟตแ์วร์ตารางทำงาน 
เป็นซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการคดิคำนวณ 
โดยการทำงานของซอฟต์แวร์นี้จะมี
ช่องว่างลักษณะเป็นตารางสำหรับใส่
ข้อความ ตัวเลข หรือสูตรทาง
คณิตศาสตร์ แล้วสั่งให้ซอฟต์แวร์
คำนวณตามเง่ือนไขหรือตามสตูรที่ผู้ใช้

๒ ๑ 
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กำหนดไว้ โดยซอฟตแ์วร์ที่นิยมใช้ใน
ปัจจุบัน ได้แก่ โปรแกรมไมโครซอฟต์
เอกซ์เซล โปรแกรมกเูกิลชีตซอฟตแ์วร์
นำเสนอ เป็นซอฟตแ์วร์ที่ช่วยในการ
นำเสนอข้อมูล ใหเ้ป็นไปด้วยความ
สะดวก รวดเร็ว มคีวามน่าสนใจ และ
สามารถสื่อความหมายกับผู้อื่นไดม้าก
ยิ่งข้ึน ซึ่งนำเสนอได้ทั้งข้อมูลตัวอกัษร 
รูปภาพ กราฟ แผนภูมิ ตาราง เสยีง 
และวิดโีอ โดยซอฟตแ์วร์นำเสนอที่
นิยมใช้ในปัจจุบัน ได้แก่ โปรแกรม
ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์ โปรแกรม
กูเกิลสไลด ์

    สอบปลายป ี ๑ ๑๕ 

    รวม ๔๐ ๕๐ 

    รวมท้ังป ี 8๐ 1๐๐ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 1๔101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๔ เวลา ๘๐ ชั่วโมง 

 
 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ การเรียนรู้แบบ
นักวิทยาศาสตร ์

- - • ความรู้ทางวิทยาศาสตรเ์กิดจาก
ความสงสยัของมนุษย์เกี่ยวกับสิ่ง
ต่างๆ รอบตัวมนุษย์ จึงพยายามหา
คำตอบด้วยการสืบสวนหาความรู้
ทางวิทยาศาสตร์ โดยใช้ทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ซึ่งมี
ทั้งที่เป็นทักษะขั้นพ้ืนฐาน เช่น การ
สังเกต การวดั การใช้จำนวนและ
ทักษะขั้นผสม เช่น การตั้งสมมติฐาน 
การกำหนดนิยาม เชิงปฏิบัติ การ
การกำหนดและควบคมุตัวแปร การ
ทดลอง การตีความหมายข้อมลูและ
ลงข้อสรุป 

• การมีส่วนร่วมในการตั้งคำถามทาง
วิทยาศาสตร์ การรวมข้อมูลหรือ
หลักฐานที่เกี่ยวข้องการอธิบายในสิ่ง
ที่สงสัยด้วยข้อมลูหรือหลักฐานอยา่ง
มีเหตผุล การอธิบายเช่ือมโยงสิ่งท่ีได้
ค้นพบกับความรู้ทางวิทยาศาสตร ์
และการสื่อสารสิ่งทีไ่ด้ค้นพบและให้
เหตุผล 

• การวัดเป็นการเลือกใช้เครื่องมือ ใน
การวัดอย่างเหมาะสม และวัด
ปริมาณ ต่างๆ ได้อย่างถูกต้อง 
ออกมาเป็นตัวเลข และระบุหน่วย
ของการวัดได้อย่างชัดเจน การใช้
จำนวน เป็นความสามารถในการนำ
ตัวเลข มาคดิคำนวณ โดยการบวก 
การลบ การหาร หรือการหาคา่เฉลี่ย 
รวมทั้ง การนับจำนวนสิ่งของได้
ถูกต้อง 

15 - 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การตั้งสมมติฐานเป็นการคาดคะเน
คำตอบล่วงหน้า การกำหนดนิยาม 
เชิงปฏิบัติการเป็นการกำหนด
ความหมายต่างๆ ในสมมติฐานให้
สังเกตหรือวัดได้ การกำหนดและ
ควบคุมตัวแปร โดยการกำหนดตัว
แปรต้นหรือสิ่งที่จัดให้ต่างกันในการ
ทดลองตัวแปรตามหรือผลที่เกิดจาก
ตัวแปรต้นและตัวแปรที่ต้องควบคมุ
ให้คงที่หรือสิ่งท่ีต้องควบคุมให้คงที่
ในการทดลอง 

• การทดลองเป็นกระบวนการ ท่ีมีการ
ปฏิบัติอย่างต่อเนื่องมีแบบแผนเพือ่
หาคำตอบจากสมมติฐานโดยการ
ทดลองมีขั้นตอนประกอบด้วย การ
ออกแบบการทดลอง การทดลอง
และการบันทึกผลการทดลองในการ
ทดลองจะใช้ทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์และทักษะอื่นๆ เพื่อให้
ได้ข้อมลูที่ถูกต้องแม่นยำ 

๒ สิ่งมีชีวิต ว ๑.๓ ป.๔/๑ 
ว ๑.๓ ป.๔/๔ 

ว ๑.๓ ป.๔/๒ 
ว ๑.๓ ป.๔/๓ 
ว ๑.๒ ป.๔/๑ 

• สิ่งมีชีวิตมีหลายชนิด ซึ่งมลีักษณะ
บางอย่างเหมือนกันและแตกต่างกนั
สามารถนำมาใช้เป็นเกณฑ์ในการ
จำแนกสิ่งมีชีวิต ออกเป็นกลุ่มพืช
กลุ่มสตัว์ และกลุ่มทีไ่ม่ใช่พืชและ
สัตว์ ในกลุ่มพืชและกลุม่สัตว์ ยัง
สามารถจัดเป็นกลุ่มย่อยได้อีก 
ขึ้นอยู่กับเกณฑ์ที่ใช้ 

• พืชดอกประกอบด้วยราก ลำต้น ใบ 
และดอก โดยแตล่ะส่วนมีหน้าท่ี
แตกต่างกัน 

๑๐ ๑6 

๓ แรงและพลังงาน ว ๒.๒ ป.๔/๑ 
ว ๒.๒ ป.๔/๒ 

ว ๒.๒ ป.๔/๓ 
ว ๒.๓ ป.๔/๑ 

• มวลและน้ำหนักแตกต่างกันโดยมวล
เป็นเนื้อของวัตถุท้ังหมดหรือเป็น
การต่อต้านการเปลี่ยนแปลงการ
เคลื่อนที่ของวัตถุแต่น้ำหนักคือแรง
โน้มถ่วงของโลกท่ีกระทำต่อมวลของ
วัตถุและทำให้วัตถตุกสู่พื้นโลกวัด
น้ำหนักไดโ้ดยใช้เครื่องช่ังสปริง 

5 1๐ 



59 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• เมื่อมองสิ่งต่างๆ โดยมีวตัถุต่างชนิด
กันมากันแสง จะทำให้มองเห็นสิ่ง
เหล่านั้นได้ตา่งกัน จึงใช้ลักษณะการ
มองเห็นสิ่งต่างๆ เป็นเกณฑ์ในการ
จำแนกวัตถุนั้น 

๔ ขั้นตอนวิธีการ
แก้ปัญหา 

- ว ๔.๒ ป.๔/๑ 
 

• ขั้นตอนวิธีหรืออัลกอริทึม คือ
กระบวนการแก้ปญัหาที่มลีำดับ
ชัดเจน สามารถคาดคะเนผลลัพธ์ได้ 

• การอธิบายอัลกอริทมึ แบ่งได้เป็น
การแสดงอัลกอริทึมด้วยข้อความ
การแสดงอัลกอริทึมด้วยรหสัจำลอง 
และการแสดงอัลกอริทึมด้วยผังงาน 

3 3 

๕ การเขียน
โปรแกรม อย่าง

ง่าย 

ว ๔.๒ ป.๔/๒ 
 

- • โปรแกรม Scratch สามารถนำมาใช้
พัฒนาซอฟต์แวร์ เชิงสร้างสรรค์ เช่น 
การสร้างนิทาน การสร้างเกม เป็น
ต้น 

3 3 

    • การเขียนโปรแกรมเป็นการสร้าง
ลำดับของคำสั่งให้คอมพิวเตอร์
ทำงาน เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ตามความ
ต้องการ หากมีข้อผดิพลาดให้
ตรวจสอบ การทำงานทีละคำสั่ง 
เมื่อพบจุดที่ทำให้ผลลัพธ์ไม่ถูกต้อง 
ให้ทำการแก้ไขจนกว่าจะไดผ้ลลัพธ์ที่
ถูกต้อง 

• ตัวอย่างโปรแกรมที่มีเรื่องราว เช่น 
นิทานท่ีมีการตอบโต้กับผูใ้ช้การ์ตนู
สั้น เล่ากิจวตัรประจำวัน 
ภาพเคลื่อนไหว 

• การฝึกตรวจหาข้อผิดพลาดจาก
โปรแกรมของผู้อื่นจะช่วยพัฒนา
ทักษะการหาสาเหตุของปัญหาไดด้ี
ยิ่งข้ึน 

  

6 การใช้งาน
อินเตอร์เนต็ 

- ว ๔.๒ ป.๔/๓ 
 

• อินเตอร์เนต็ คือเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ที่เช่ือมต่อกันจำนวน
มากและครอบคลุมไปท่ัวโลก 

• การค้นหาข้อมลูความรู้จาก
อินเตอร์เนต็ ควรใช้คำค้นท่ีตรง
ประเด็น กระชับ จะทำใหไ้ดผ้ลลพัธ์
ที่รวดเร็วและตรงตามความต้องการ 

3 3 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การประเมินความน่าเช่ือถือของ
ข้อมูล เช่น พิจารณาประเภทของ
เว็บไซต์ ผู้เขียน วันท่ีเผยแพร่ข้อมลู 
การอ้างอิง 

• เมื่อได้ข้อมลูที่ต้องการจากเว็บไซต์
ต่างๆ จะต้องนำเนื้อหามาพิจารณา 
เปรียบเทยีบ แล้วเลือกข้อมูล ท่ีมี
ความสอดคล้องและสัมพันธ์กัน 

• การทำรายงานหรือการนำเสนอ
ข้อมูลจะต้อง นำข้อมูลมาเรียบเรียง 
สรุปเป็นภาษาของตนเองที่เหมาะสม
กับกลุ่มเป้าหมายและวิธีการ
นำเสนอ 

    ทดสอบกลางป ี 1 ๑๕ 

    รวม ๔๐ ๕๐ 

7 วัสดุและสสาร ว ๒.๑ ป.๔/๑ 
ว ๒.๑ ป.๔/๓ 
ว ๒.๑ ป.๔/๔ 

ว ๒.๑ ป.4/๒ 
 

• ความแข็งสภาพยืดหยุ่นการนำความ
ร้อนและการนำไฟฟ้าเป็นสมบัติ
กายภาพของวัสดุซึ่งวัสดุแตล่ะชนิดมี
สมบัติแตกต่างกันจึงนำมาใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้
แตกต่างกัน 

• สสารรอบตัวมีสถานะเป็นของแข็ง
ของเหลวหรือแก๊ส สสาร แตล่ะ
สถานะมสีมบตัิทั้งที่เหมือนกันและ
แตกต่างกัน มวลและปริมาตรเป็น
สมบัติของแสบแสนท่ีสามารถวัดได้ 
โดยใช้เครื่องมือต่างๆ 

15 15 

8 โลกและอวกาศ ว ๓.๑ ป.4/๑ ว ๓.๑ ป.4/๒ 
ว ๓.๑ ป.4/๓ 

• ดวงจันทร์มีปรากฏการณ์การขึ้นและ
ตกและการเปลี่ยนแปลงรูปร่างอยา่ง
ต่อเนื่องและคงที่เป็นแบบรูป 

• ระบบสรุิยะของเราเป็นระบบท่ีมดีวง
อาทิตย์เป็น ศูนย์ กลางโดยมดีาว
เคราะห์บริวารของดาวเคราะห์ดาว
เคราะห์แคระดาวเคราะห์น้อยดาว
หางและวัตถุขนาดเล็กอ่ืนโคจรรอบ
ดวงอาทิตย์โดยดาวเคราะห์และวตัถุ
ต่างๆมีขนาดตำแหน่งและคาบการ
โคจรรอบดวงอาทิตย์แตกต่างกัน 

14 1๐ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

9 การนำเสนอ
ข้อมูลด้วย
ซอฟต์แวร ์

- ว ๔.๒ ป.๔/๔ 
 

• การรวบรวมข้อมูลที่ต้องการจาก
แหล่งต่างๆ ทำได้โดยกำหนดหัวข้อ
ที่ต้องการ เตรียมอุปกรณ์ในการจด
บันทึก 

• การประมวลผลอย่างง่าย เช่น 
เปรียบเทยีบ จัดกลุม่ เรียงลำดับ 
การหาผลรวม การวิเคราะหผ์ล การ
สร้างทางเลือกที่เป็นไปได้ และการ
ประเมินทางเลือก 

• การนำเสนอข้อมูลโดยใช้โปรแกรม
ต่างๆ เช่น Microsoft Word 
Microsoft Excel Microsoft 
PowerPoint 

• • การใช้ซอฟต์แวร์ในการทำงาน เช่น 
ใช้พิมพ์เอกสารใช้คำนวณ ใช้สร้าง
กราฟ ใช้ออกแบบและนำเสนองาน 

5 5 

10 การใช้
เทคโนโลยีอย่าง

ปลอดภัย 

- ว ๔.๒ ป.๔/๕ 
 

• การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศในยุค
ดิจิทัลอย่างปลอดภัย เข้าใจสิทธิและ
หน้าท่ีของตน เคารพในสิทธิของ
ผู้อื่น เช่น ไม่สร้างข้อความเท็จและ
ส่งให้ผู้อื่น ไมส่ร้างความเดือดร้อน
ต่อผู้อื่นโดยการส่ง Spam ข้อความ
ลูกโซ่ ส่งต่อโพสต์ที่มีข้อมลูส่วนตัว
ของผู้อื่น ส่งคำเชิญเล่นเกม ไม่เข้าถึง
ข้อมูลส่วนตัวหรือการบา้นของ
บุคคลอื่น โดยไมไ่ดร้ับอนุญาต ไมใ่ช้
เครื่องคอมพิวเตอร์/ช่ือบัญชีของ
ผู้อื่น 

• การปกป้องข้อมูลส่วนตัว เช่น การ
ออกจากระบบเมื่อเลิกใช้งาน ไม่
บอกรหัสผ่าน ไม่บอกเลขประจำตวั
ประชาชน 

5 5 

    ทดสอบปลายป ี ๑ ๑๕ 

    รวม ๔๐ ๕๐ 

    รวมท้ังป ี ๘๐ ๑๐๐ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 1๕101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๕ เวลา ๘๐ ชั่วโมง 

 
 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ ทักษะ
กระบวนการ

ทาง
วิทยาศาสตร ์

- - • การจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล 
การสร้างแบบจำลอง และการ
พยากรณ์ เป็นทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์ ซึ่งสามารถนำมาใช้ใน
การสืบเสาะหาความรู้ทางวิทยาศาสตร์
เพื่อตอบคำถามที่อยากรูเ้กี่ยวกับ สิ่ง
ต่างๆ 

• การจัดกระทำและสื่อความหมายข้อมูล
เป็นทักษะกระบวนการทาง
วิทยาศาสตร์อย่างหนึ่งซึ่งเป็นการนำ
ข้อมูลมาจดักระทำให้อยู่ในรูปแบบท่ี
ชัดเจนเข้าใจง่าย 

• การสร้างแบบจำลองเป็นการสร้างบาง
สิ่งบางอย่างขึ้นมาเป็นตัวแทนของสิ่ง
ต่างๆ โดยมีจุดประสงค์เพื่อสื่อสาร
บรรยายอธิบายหรือพยากรณส์ิ่งนัน้ๆ 

๑๐ - 

๒ แรงและ
พลังงาน 

ว ๒.๒ ป.๕/๑ 
ว ๒.๒ ป.๕/2 
ว ๒.๒ ป.๕/๓ 
ว ๒.๒ ป.๕/๕ 

 

ว ๒.๒ ป.๕/๔ 
 

• เมื่อมีแรงหลายแรงมากระทำต่อวัตถุ 
หนึ่งๆ ผลรวมของแรงเหลา่นั้น คือ แรง
ลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุ การหาแรงลพัธ์
ต้องพิจารณาทั้งขนาดและทิศทางของ
แรงท้ังหมดที่กระทำต่อวัตถุนั้น ถ้าแรง
ลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุที่อยู่นิ่ง มีค่าเป็น
ศูนย์ วัตถุก็จะอยู่นิ่งต่อไป ถ้าแรงมา
กระทำต่อวัตถุ เพื่อให้ วัตถุเคลื่อนที่ 
โดยวัตถุนั้นสัมผัสกับผิวสัมผสัของวัตถุ
อื่น จะเกิดแรงเสียดทาน ต้านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุในบริเวณผิวสัมผสั
ของวัตถุนั้นและสำหรับวัตถุที่กำลงั
เคลื่อนที่ ก็จะมีแรงเสียดทานต้านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุเช่นกัน 

๑๕ ๒๐ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

  ว ๒.๓ ป.๕/๑ 
ว ๒.๓ ป.๕/๒ 
ว ๒.๓ ป.๕/๓ 
ว ๒.๓ ป.๕/๔ 

 

ว ๒.๓ ป.๕/๕ 
 

• เสียงเป็นพลังงานท่ีเกิดจากการสั่น 
ของแหล่งกำเนิดเสียง เสียงเคลื่อนที่
จากแหล่งกำเนดิเสยีงโดยอาศยั
ตัวกลางจนถึงหูผู้ฟัง เสยีงท่ีได้ยินมีทั้ง
เสียงสูง เสียงต่ำ เสียงดัง เสียงค่อย 
โดยเสียงสูง เสียงต่ำขึ้นอยู่กับความถี่ใน
การสั่นของแหล่งกำเนดิเสียง ส่วนเสียง
ดัง เสียงค่อยขึ้นอยู่กับพลังงานในการ
สั่นของแหล่งกำเนิดเสียงและระยะห่าง
จากแหล่งกำเนดิเสยีงถึงหูผู้ฟัง ความ
ดังของเสียงวัดได้ด้วยเครื่องมือวัด
ระดับเสียง มีหน่วยเป็นเดซิเบล เสยีง
ดังมากๆ ที่เป็นอันตรายต่อการไดย้ิน 
และเสียงต่างๆ ที่ก่อให้เกิดความ
รำคาญ จดัเป็นมลพิษทางเสียง 

  

๓ การ
เปลี่ยนแปลง

ของสาร 

ว ๒.๑ ป.๕/๑ 
ว ๒.๑ ป.๕/๒ 
ว ๒.๑ ป.๕/๓ 

 
 

ว ๒.๑ ป.๕/๔ 
 

• สสารเปลี่ยนจากสถานะหนึ่งไปอีก
สถานะหนึ่ง เมื่อได้รับหรือสูญเสีย
ความร้อน การเปลี่ยนแปลงนี้เรยีกว่า
การเปลีย่นแปลงสถานะ สารหลาย
ชนิดเมื่อใส่ลงในน้ำจะเกิดการ
เปลี่ยนแปลง โดยแตกออกเป็นอนภุาค
เล็กๆ และรวมเป็นเนื้อเดียวกันกับน้ำ 
การเปลีย่นแปลงนี้เรียกว่าการละลาย
ส่วนสสารที่เปลี่ยนสถานะและสารที่
ละลายอยู่ในน้ำยังคงเป็นสารเดิมไม่
เปลี่ยนเป็นสารใหม่ การเปลี่ยนสถานะ
และการละลาย จึงเป็นการ
เปลี่ยนแปลงทางกายภาพ 

• การเปลีย่นแปลงของสารที่มีสารใหม่
เกิดขึ้นเป็นการเปลีย่นแปลงทางเคมี 
จะสังเกตไดจ้ากการที่มสีารมีสมีีกลิ่น
แตกต่างจากสารเดิม มีฟองแก๊สมี
ตะกอนเกิดขึ้น หรือมีอุณหภูมิเพิม่ขึ้น
หรือลดลง 

• เมื่อสารบางชนิดเกิดการเปลี่ยนแปลง
แล้ว สามารถทำให้กลับมาเป็นสารเดิม
ก่อนท่ีจะเกิดการเปลีย่นแปลงได้เป็น
การเปลีย่นแปลงท่ีผันกลับได้ แต่การ
เปลี่ยนแปลงของสารบางชนิดเมื่อ

๑๐ ๑๓ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

เปลี่ยนแปลงแล้วไม่สามารถทำให้
กลับมาเป็นสารเดมิได้ เป็นการ
เปลี่ยนแปลงที่ผันกลับไมไ่ด ้

๔ เหตุผลเชิง
ตรรกะ กับ

การ
แก้ปัญหา 

- 
 

ว ๔.๒ ป.๕/๑ 
 

• การใช้เหตผุลเชิงตรรกะในการ
แก้ปัญหาเป็นวิธีการที่เป็นการนำ
กฎเกณฑ์หรือเง่ือนไขท่ีครอบคลุม ทุก
กรณีมาใช้ เพื่อพิจารณาปัญหา วิธีการ
แก้ปัญหา ทำให้สามารถคาดการณ์
ผลลัพธ์ที่จะเกิดขึ้นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ซึ่งวิธีการแก้ปัญหาที่ได้
มักจะถูกนำมาแสดงให้อยู่ในรูปแบบ
ของลำดับขั้นตอนหรือท่ีเรียกว่า 
อัลกอริทึม เพราะจะช่วยใหส้ามารถ
แก้ไขปัญหาอย่างง่ายได้อย่างมีขั้นตอน 

๒ ๒ 

๕ การเขียน
โปรแกรม 

โดยใช้
เหตุผล 

เชิงตรรกะ 

ว ๔.๒ ป.๕/๒ 
 

- • การออกแบบโปรแกรมโดยการเขยีน
ข้อความ เป็นการอธิบายการทำงาน
ของโปรแกรม ที่ใช้ภาษาพูดที ่เข้าใจ
ง่าย เพื่ออธิบายขั้นตอน การเขียน
โปรแกรม 

• การออกแบบโปรแกรมด้วยการเขยีน
ผังงานเป็นการนำสัญลักษณ์มาใช้แทน
ลำดับขั้นตอนในการเขียนโปรแกรม 
จากนั้นนำมาเขียนคำสั่งควบคุมการ
ทำงานให้กับตัวละคร แต่ละตัวท่ีสร้าง
ขึ้น โดยใช้คำสั่งที่เข้าใจง่ายในการสั่งให้
ทำงาน 

• ขั้นตอนในการเขียนโปรแกรม 
ประกอบด้วย การวิเคราะห์ปญัหา 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา และการ
เขียนโปรแกรม และเมื่อเขียนโปรแกรม
เสร็จเรียบร้อยแล้ว ผู้เขียนจะต้อง
ตรวจสอบผลลัพธ์เพื่อหาข้อผดิพลาด
ของโปรแกรม 

๒ - 

    สอบกลางป ี ๑ ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 



65 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๖ วัฏจักร ว ๓.๒ ป.๕/๑ 
ว ๓.๒ ป.๕/๔ 
ว ๓.๒ ป.๕/๕ 

 

ว ๓.๒ ป.๕/๒ 
ว ๓.๒ ป.๕/๓ 

 

• พื้นผิวโลกมีนำ้ปกคลมุเป็นส่วนใหญ่ ซึ่ง
เกือบท้ังหมดเป็นน้ำเค็ม ส่วนน้ำจดืที่
นำมาใช้ไดม้ีปรมิาณน้อยมาก เราจงึ
ต้องใช้น้ำอย่างประหยดั น้ำจากแหล่ง
ต่างๆ ท้ังน้ำผิวดิน น้ำใต้ดินนำ้ใน
บรรยากาศ และน้ำในสิ่งมีชีวิต เกดิ
การหมุนเวียนระหว่างแหล่งตา่งๆอย่าง
ต่อเนื่อง กระบวนการเกดิเมฆ หมอก
น้ำค้าง น้ำค้างแข็ง ฝน หิมะ และ
ลูกเห็บ เป็นปรากฏการณ์ที่ทำให้เกิด
การหมุนเวียนของน้ำเป็นวัฏจักร 

๑๕ 15 

  ว๓.๑ ป.๕/๑ 
 

ว๓.๑ ป.๕/๒ 
 

• ดาวที่มองเห็นบนท้องฟ้ามีท้ังดาวฤกษ์
และดาวเคราะห์ โดยดาวฤกษ์และ 
ดาวเคราะห์มลีักษณะที่แตกต่างกัน
ดาวส่วนใหญ่บนท้องฟ้าเป็นดาวฤกษ์ 
มนุษย์ใช้จินตนาการทำให้มองเห็น 
กลุ่มของดาวฤกษ์เป็นรูปร่างต่างๆ 
กลุ่มดาวเหล่านั้นมีรูปร่างคงที่ และ
เส้นทางที่ปรากฏเป็นแบบรูปซ้ำๆ กัน
เป็นวัฏจักร แผนท่ีดาวเป็นเครื่องมือท่ี
ใช้สังเกตตำแหน่งและการขึ้นและตก
ของกลุ่มดาว 

  

๗ สิ่งมีชีวิต ว ๑.๓ ป.๕/๒ ว ๑.๓ ป.๕/๑ • สิ่งมีชีวิตทั้งพืช สัตว์ และมนุษย์ เมื่อ
เจริญเติบโตเต็มที่ จะมีการสืบพันธุ์เพื่อ
เพิ่มจำนวนและดำรงพันธ์ให้คงอยู่
ต่อไป โดยลูกท่ีเกดิจากการสืบพันธุ์
ของพ่อและแม่ จะได้รับการถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรมมาจากพ่อและ 
แม่ ซึ่งลักษณะทางพันธุกรรมที่ไดร้ับ
การถ่ายทอดมานีเ้ป็นลักษณะเฉพาะ
ของสิ่งมีชีวิตแต่ละชนิด 

๒๐ 15 

  ว ๑.๑ป.๕/๑ 
ว ๑.๑ ป.๕/๓ 

ว ๑.๑ ป.๕/๒ 
ว ๑.๑ ป.๕/๔ 

• สิ่งมีชีวิตแต่ละชนิดจะอาศัยอยู่ตาม ท่ี
ต่างๆ ซึ่งอาจมีสิ่งแวดล้อมต่างกัน 
ดังนั้นสิ่งมีชีวิตจึงต้องปรับตัวด้าน
โครงสร้างและลักษณะของร่างกาย ให้
เหมาะสมกับการดำรงชีวิตในแต่ละ
แหล่งที่อยู่ สิ่งแวดล้อมในแต่ละแหล่ง 
ที่อยู่ประกอบด้วยสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งไม่มีชีวิต สิ่งมีชีวิตหลายชนิดที่อาศัย
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

อยู่ร่วมกันในแหล่งท่ีอยู่หนึ่งๆ นอกจาก
จะมีความสัมพันธ์กับสิ่งมีชีวิตด้วยกัน
ในด้านต่างๆ แล้ว ยังมีความสมัพนัธ์
กับสิ่งไม่มีชีวิตด้วยเราจึงควรตะหนัก
และช่วยกันดูแลรักษาสิ่งแวดล้อมให้มี
สภาพที่เหมาะสมกับการดำรงชีวิตของ
สิ่งมีชีวิตตลอดไป 

๘ ข้อมูล
สารสนเทศ 

- ว ๔.๒ ป.๕/๓ 
ว ๔.๒ ป.๕/๔ 

• ข้อมูล คือ ข้อเท็จจริงท่ีเกี่ยวข้องกับสิ่ง
ต่างๆ สามารถแบ่งออกเป็น ๕ 
ประเภท คือ ข้อมูลตัวอักขระ 
ข้อมูลภาพ ข้อมูลตัวเลข ข้อมูลเสยีง 
และข้อมลูอื่นๆ การค้นหาข้อมูลเพื่อ 
ทำการสิ่งใดสิ่งหนึ่งต้องพิจารณาขอ้มูล 
ที่ดีท่ีสุด ซึ่งข้อมูลที่อยูร่อบตัวเรา มี
จำนวนมาก ข้อมูลบางอย่างสามารถ
นำมาใช้ได้ทันทีและข้อมลูบางอย่าง
จะต้องนำไปประมวลผลให้เป็น
สารสนเทศก่อนนำมาใช้งาน เพื่อให้นำ
ข้อมูลไปใช้ได้อย่างสะดวกและเกดิ
ประโยชนส์ูงสุด ปัจจบุันไดม้ีการคน้หา
ข้อมูลที่รวดเร็วโดยใช้เว็บไซต์ที่เรยีกว่า 
Search Engine ในการสืบค้นข้อมูล
จากแหล่งขอ้มูลต่างๆ จะต้องมีการ
ประเมินความถูกต้อง ความน่าเช่ือถือ
ของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมลูที่ตรงตาม
ความต้องการ 

๒ 2 

๙ การใช้
อินเทอร์เน็ต

อย่าง
ปลอดภัย 

- ว ๔.๒ ป.๕/๓ 
ว ๔.๒ ป.๕/๔ 
ว ๔.๒ ป.๕/๕ 

• ในปัจจุบันการตดิต่อสื่อสาร ผ่าน
อินเทอร์เน็ตช่วยตอบสนองความ
ต้องการของมนุษย์ สะดวกสบาย จึงมี
ผู้ใช้คอมพิวเตอร์และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการ
กระทำความผิดใหผู้้อื่นเสยีหายหรอื
เสื่อมเสียชื่อเสียง เรียกว่า 
อาชญากรรมทางอินเทอรเ์น็ต ดังนั้น 
ผู้ใช้คอมพิวเตอร์ที่ดีจะต้องมีแนวทาง
ป้องกันการเกิดอาชญากรรมทาง
อินเทอร์เน็ต รวมถึงการใช้อินเทอร์เน็ต
อย่างมีมารยาท เพราะนอกจากการ
ติดต่อสื่อสาร ยังถูกนำมาใช้สำหรบัการ

๒ 3 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

วิเคราะห์ข้อมูล การรวบรวมข้อมลู 
การประมวลผลข้อมลู เพื่อพิจารณา
ทางเลือกที่เป็นไปได้ และเหมาะสม
มากที่สุด 

    ทดสอบปลายป ี 1 ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 
    รวมตลอดท้ังป ี ๘๐ ๑๐๐ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 1๖101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี   กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี ๖ เวลา ๘๐ ชั่วโมง 

 
 

หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

๑ อาหาร 
และการย่อย 

ว ๑.๒ ป.๖/๑ 
ว ๑.๒ ป.๖/๓ 
ว ๑.๒ ป.๖/๔ 

ว ๑.๒ ป.๖/๒ 
ว ๑.๒ ป.๖/๕ 

• อาหารเป็นสิ่งที่เรารับประทานแลว้มี
ประโยชน์ต่อร่างกาย โดยอาหารทีเ่รา
รับประทานจะผา่นการย่อยในระบบ
ย่อยอาหาร เพื่อให้ได้สารอาหารที่
จำเป็นต่อการดำรงชีวิตในแตล่ะวนั เรา
ต้องเลือกรับประทานที่มีประโยชน์ใน
ปริมาณที่เหมาะสมกับความต้องการ
ของร่างกายแต่ละเพศและวัย รวมทั้ง
ปลอดภัยต่อสุขภาพ 

๑๕ ๑๖ 

๒ การแยก 
สารเนื้อผสม 

- ว ๒.๑ ป.๖/๑ • การแยกสารเนื้อผสม ซึ่งประกอบด้วย
สารอย่างน้อย ๒ ชนิด ผสมกันโดยเนื้อ
สารไม่กลมกลืนเป็นอย่างเดยีวกัน อาจ
ทำได้โดยวิธีการหยิบออก การร่อน 
การกรอง การใช้แม่เหล็กดึงดูด การ
ตกตะกอน การรินออก การเลือกวิธีที่
เหมาะสมในการแยกสารพิจารณาจาก
ลักษณะและสมบตัิของสารทีผ่สมกัน 
การแยกสารสามารถนำไปใช้ประโยชน์
ในการแก้ปัญหาในชีวิตประจำวันได้ 

๑๐ ๑๐ 

๓ หินและ 
ซากดึกดำ

บรรพ ์

ว ๓.๒ ป.๖/2 
 
 

ว ๓.๒ ป.๖/๑ 
ว ๓.๒ ป.๖/๓ 

• หินส่วนใหญ่ประกอบด้วยแร่ที่รวมตัว
กัน สามารถจำแนกหินตาม
กระบวนการเกิดได้เป็น 3 ประเภท
ได้แก่ หินอัคนี หินตะกอน และหนิแปร
หินแต่ละประเภทมีการเปลี่ยนแปลง 
ไปมา โดยมีกระบวนการเปลีย่นแปลง
เป็นแบบรูปและต่อเนื่องเป็นวฏัจกัร 
หินและแร่แต่ละชนิดมลีักษณะและ
สมบัติที่แตกต่างกัน จึงนำมาใช้
ประโยชนไ์ด้แตกต่างกัน ในหินตะกอน
อาจพบซากดึกดำบรรพ์ท่ีใช้เป็น
หลักฐานในการศึกษาสภาพแวดลอ้มใน
อดีตของพื้นที่หน่ึงๆ ได ้

๑๐ ๕ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

4 การออกแบบ 
และ 
เขียน

โปรแกรม 
อย่างง่าย 

ว ๔.๒ ป.๖/๒ - • การออกแบบโปรแกรม เป็นการ
อธิบายการทำงานของโปรแกรมอย่าง
เป็นลำดับขั้นตอนโดยการออกแบบ
โปรแกรม สามารถทำได้ ทั้งการเขียน
ข้อความ และการเขียนผังงาน หากมี
ข้อผิดพลาดเกิดขึ้นหรือโปรแกรมไม่
เป็นไปตามความต้องการ จะต้อง
ตรวจสอบข้อผิดพลาดที่เกิดขึ้น โดย
การตรวจสอบการทำงานทีละคำสัง่ 
เมื่อพบจุดที่ทำให้โปรแกรมไม่เป็นไป
ตามต้องการให้แก้ไขข้อผดิพลาดนัน้ 
จนกว่าจะได้โปรแกรมตามที่ต้องการ 

๒ ๒ 

5 การใช้
อินเทอร์เน็ต

อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- ว ๔.๒ ป.๖/๓ • อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ขนาดใหญ่ที่ครอบคลุมไปท่ัวโลก เรา
สามารถใช้งานอินเทอร์เน็ต เพื่อให้ได้
ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการภายใน
ระยะเวลาอันรวดเร็ว และการค้นหา
ข้อมูล ในแต่ละครั้ง โปรแกรมค้นหาจะ
แสดงข้อมูลจากคำค้นหาเป็นจำนวน
มาก เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งาน
อินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และได้ข้อมูลตรงตามความต้องการ
มากที่สุด ผู้ใช้จะต้องเรียนรูเ้กี่ยวกบั
การจัดลำดับผลลัพธ์ที่ไดจ้ากโปรแกรม
ค้นหา ข้อมูลที่ได้การสืบค้นข้อมลูจาก
แหล่งต่างๆ จะต้องมีการประเมินความ
น่าเช่ือถือของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมลูที่
ถูกต้อง 

๒ ๒ 

    ทดสอบกลางป ี ๑ ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 

6 ปรากฏการณ์
ของโลกและ
ภัยธรรมชาต ิ

ว ๓.๒ป.๖/6 
ว ๓.๒ป.๖/๘ 

ว ๓.๒ป.๖/๔ 
ว ๓.๒ป.๖/๕ 
ว ๓.๒ป.๖/๗ 
ว ๓.๒ป.๖/๙ 

• ลมบก ลมทะเล และมรสุม เกิดจาก
ความแตกต่างระหว่างอุณหภูมิอากาศ
เหนือพ้ืนดินและเหนือพ้ืนน้ำ จึงเกดิ 
การเคลื่อนที่ของอากาศจากบริเวณที่มี
อุณหภูมติ่ำไปยังบริเวณที่มีอณุหภมูิสูง 
ทั้งลมบก ลมทะเล และมรสมุ มี
หลักการเกิดเช่นเดียวกัน ลมบก ลม
ทะเล เกดิบริเวณชายฝั่ง แต่มรสุม
เกิดขึ้นในบริเวณเขตร้อนของโลก ทั้ง

๑๕ 15 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ลมบก ลมทะเล และมรสุม มผีลตอ่
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม นอกจากนี้
มรสมุยังมีผลต่อการเกิดฤดูกาลของ
ประเทศไทย 

• โลกของเรามีปรากฏการณ์เรือนกระจก
เกิดขึ้นอยู่ตลอดเวลา ซึ่งเป็นผลมาจาก
แก๊สเรือนกระจกในบรรยากาศกักเก็บ
ความร้อนแล้วคลายความร้อนบางส่วน
กลับสูผ่ิวโลก ทำให้อากาศ บนโลกมี
อุณหภูมิ เหมาะสมต่อการดำรงชีวิต 
แต่ถ้ามนุษย์ทำกิจกรรมต่างๆ ท่ีปล่อย
แก๊สเรือนกระจกสูบ่รรยากาศเพิม่ขึ้น 
การกักเก็บและคลายความร้อนกลบัสู่
ผิวโลกก็จะเพิ่มขึ้น ทำให้อุณหภูมขิอง
อากาศ บนโลกสูงข้ึนและอาจทำให้เกิด
ภาวะโลกร้อน ซึ่งส่งผลต่อการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก ดังนั้นทุก
คนควรร่วมกันลดกิจกรรมท่ีก่อให้เกิด
แก๊สเรือนกระจก 

• น้ำท่วมการกัดเซาะชายฝั่ง ดินถลม่ 
แผ่นดินไหว และสึนามิ เป็นภัย
ธรรมชาติที่เกดิขึ้นในบางบริเวณ ของ
โลก ซึ่งมีลักษณะแตกต่างกัน ภัย
บางอย่างเกิดขึ้นอย่างช้าๆ แต่ภัย
บางอย่างเกิดขึ้นอย่างฉับพลันซึ่งมี
ผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม
ที่แตกต่างกัน มนุษย์ควรเฝ้าระวังและ
เรียนรู้วิธีปฏิบัติตนให้ปลอดภัยจากภัย
ธรรมชาตดิังกล่าว 

7 เงา อุปราคา 
และ

เทคโนโลยี
อวกาศ 

ว ๓.๑ป.๖/๗ 
ว ๓.๑ป.๖/๘ 

 • เมื่อนำวัตถุทึบแสงมากั้นทางเดินของ
แสง จะเกิดเงาบนฉากปรากฏการณ์
สุริยุปราคาและจันทรปุราคาเกิดขึน้ 
จากการที่โลกดวงจันทร์และดวง
อาทิตย์โคจรมาอยู่ในแนวเส้นตรง
เดียวกันโลกหรือดวงจันทร์ซึ่งเป็นวัตถุ
ทึบแสง ก็จะมากั้นทางเดินของแสง
จากดวงอาทิตย์ทำให้เกิดเงาเช่นกัน 

14 ๘ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

   ว ๓.๑ ป.๖/๑ 
ว ๓.๑ ป.๖/๒ 

 

• เทคโนโลยีอวกาศมีพัฒนาการมาจาก
การสังเกตท้องฟ้าด้วยตาเปล่าของ
มนุษย์ต่อมามีการใช้กล้องโทรทรรศน์
แบบต่างๆ ทั้งที่อยู่บนโลกและใน
อวกาศ จนกระทั่งการใช้ยานอวกาศ
แบบต่างๆในการสำรวจอวกาศเพื่อ
ปฏิบัติภารกิจมากมายยิ่งไปกว่านัน้
เทคโนโลยีอวกาศยังเป็นจดุเริม่ต้นของ
การพัฒนาเทคโนโลยตี่างๆที่อยู่รอบตัว
ล่าวท้ังนี้เพื่อให้มนุษย์ไดใ้ช้ประโยชน์
เพื่อการดำรงชีวิตในปัจจุบัน 

  

8 แรงไฟฟ้า
และพลังงาน

ไฟฟ้า 

ว ๒.๓ป.๖/๑ 
ว ๒.๓ป.๖/2 

ว ๒.๒ ป.๖/๑ 
ว ๒.๓ป.๖/๔ 
ว ๒.๓ป.๖/๖ 

• แรงไฟฟ้าเป็นแรงระหว่างประจุไฟฟ้า
เกิดขึ้นจากการถูกวัตถุบางชนิดโดยแรง
ไฟฟ้าเป็นแรงไม่สมัผสัซึ่งมีท้ังแรงดึงดูด
และแรงผลัก 

• วงจรไฟฟ้าเป็นเส้นทางที่กระแสไฟฟ้า
ผ่านได้ครบรอบ วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายมี
ส่วนประกอบท่ีมหีน้าท่ีแตกต่างกนัเรา 
สามารถเขียนแผนภาพวงจรไฟฟ้าโดย
ใช้สัญลักษณ์เพื่ออธิบายลักษณะการ
ต่อวงจรไฟฟ้า 

• การต่อเซลล์ไฟฟ้าแบบอนุกรมัทำให้
แหล่งกำเนิดไฟฟ้ามีพลังงานไฟฟ้ามาก
ขึ้นสำหรับการต่อหลอดไฟฟ้าใน
วงจรไฟฟ้าอย่างง่ายมีทั้งการต่อแบบ
อนุกรมและแบบขนานซึ่งนำไปใช้ต่อ
วงจรไฟฟ้าภายในบ้านได้แตกต่างกัน 

1๐ ๕ 

9 การใช้
อินเทอร์เน็ต

อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

- ว ๔.๒ ป.๖/๓ • อินเทอร์เน็ตเป็นเครือข่ายคอมพิวเตอร์
ขนาดใหญ่ที่ครอบคลุม ไปท่ัวโลก เรา
สามารถใช้งานอินเทอร์เน็ต เพื่อให้ได้
ข้อมูลที่ตรงตามความต้องการภายใน
ระยะเวลาอันรวดเร็ว และการค้นหา
ข้อมูล ในแต่ละครั้ง โปรแกรมค้นหาจะ
แสดงข้อมูลจากคำค้นหาเป็นจำนวน
มาก เพื่อให้ผู้ใช้งานสามารถใช้งาน
อินเทอร์เน็ตได้อย่างมีประสิทธิภาพ
และได้ข้อมูลตรงตามความต้องการ
มากที่สุด ผู้ใช้จะต้องเรียนรูเ้กี่ยวกบั
การจัดลำดับผลลัพธ์ที่ไดจ้ากโปรแกรม

5 ๕ 
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หน่วย 
ที ่

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ค้นหา ข้อมูลที่ได้การสืบค้นข้อมลูจาก
แหล่งต่างๆ จะต้องมีการประเมินความ
น่าเช่ือถือของข้อมูลเพื่อให้ได้ข้อมลูที่
ถูกต้อง 

10 ความ
ปลอดภัยใน
การใช้งาน
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

- ว ๔.๒ ป.๖/๔ • อันตรายจากการใช้งานเทคโนโลยี
สารสนเทศท่ีเช่ือมต่อกับอินเตอร์เน็ต 
ในรูปแบบต่างๆ และแนวทางในการ
ป้องกัน ซึ่งรวมถึงการกำหนดรหสัผ่าน 
และการกำหนดสิทธ์ิในการใช้งาน 
รวมทั้งอันตรายจากการตดิตั้ง
ซอฟต์แวร์ และป้องกัน Malware 
โปรแกรมประสงค์ร้ายที่ถูกเขียนข้ึนมา 
เพื่อทำอันตรายกับข้อมลู เกิดความ
เสียหายต่อข้อมลูและอุปกรณ์
เทคโนโลยี การตดิตั้งซอฟตแ์วร์ 
ผู้ใช้งานต้องรู้แนวทางการตรวจสอบ
เพื่อป้องกัน อันตรายในรูปแบบต่างๆ 
เช่น ขโมยข้อมูล การลบข้อมูล การ
ทำลายระบบ เป็นต้น 

๕ ๒ 

    ทดสอบปลายป ี 1 ๑๕ 
    รวม ๔๐ ๕๐ 
    รวมตลอดท้ังป ี ๘๐ ๑๐๐ 
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หลักสูตรสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 
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ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง 
 
สรุปตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑  

 

ชั้น ตัวชี้วัดทั้งหมด 
ตัวชี้วัดระหว่าง

ทาง 
ตัวชี้วัดปลายทาง หมายเหตุ 

ม.1 52 30 22  

ม.2 63 36 27  

ม.3 59 40 19  

รวม 313 172 141  
 
ตัวชี้วัดระหว่างทางและตัวชี้วัดปลายทาง ตามสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี (ฉบับปรับปรุง 2560) 
ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 
สาระที ่1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออก

จากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และ
มนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ 
ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.2 ม.1/2  
ใช้กล้องจุลทรรศน์ใช้แสงศึกษาเซลล์
และโครงสร้างต่างๆ ภายในเซลล์ 

ว 1.2 ม.1/1  
เปรียบเทียบรูปร่าง ลักษณะ และ
โครงสร้างของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์ 
รวมทั้งบรรยาย หน้าที่ของผนังเซลล์ 
เยื่อหุ้มเซลล์ ไซโทพลาสซึม นิวเคลียส  
แวคิวโอล ไมโทคอนเดรีย และ 
คลอโรพลาสต์  
ว 1.2 ม.1/3  
อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างรูปร่างกับ
การทำหน้าที่ของเซลล์ 

ว 1.2 ม.1/4  
อธิบายการจัดระบบของสิ่งมีชีวิต โดย
เริ่มจากเซลล์ เนื้อเยื่อ อวัยวะ ระบบ
อวัยวะ จนเป็นสิ่งมีชีวิต 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
2 - ว 1.2 ม.1/5  

อธิบายกระบวนการแพร่และออสโมซิส
จากหลักฐานเชิงประจักษ์ และ
ยกตัวอย่างการแพร่และออสโมซิส 
ในชีวิตประจำวัน 

3 ว 1.2 ม.1/6  
ระบุปัจจัยที่จำเป็นในการสังเคราะห์
ด้วยแสงและผลผลิตที่เกิดขึ้นจากการ
สังเคราะห์ด้วยแสง โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

ว 1.2 ม.1/8  
ตระหนักในคุณค่าของพืชที่มีต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม โดยการ
ร่วมกันปลูกและดูแลรักษาต้นไม้ใน
โรงเรียนและชุมชน 

ว 1.2 ม.1/7  
อธิบายความสำคัญของการสังเคราะห์
ด้วยแสงของพืชต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

4 ว 1.2 ม.1/10  
เขียนแผนภาพที่บรรยายทิศทางการ
ลำเลียงสารในไซเล็มและโฟลเอ็มของ
พืช 

ว 1.2 ม.1/9  
บรรยายลักษณะและหน้าที่ของไซเล็ม
และโฟลเอ็ม 

5 ว 1.2 ม.1/14  
อธิบายความสำคัญของธาตุอาหาร 
บางชนิดที่มีผลต่อการเจริญเติบโตและ 
การดำรงชีวิตของพืช 

ว 1.2 ม.1/15  
เลือกใช้ปุ๋ยที่มีธาตุอาหารเหมาะสมกับ
พืชในสถานการณ์ที่กำหนด 

6 ว 1.2 ม.1/11  
อธิบายการสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศและ
ไม่อาศัยเพศของพืชดอก 

ว 1.2 ม.1/18  
ตระหนักถึงประโยชน์ของการ
ขยายพันธุ์พืช โดยการนำความรู้ไปใช้ใน
ชีวิตประจำวัน ว 1.2 ม.1/12  

อธิบายลักษณะโครงสร้างของดอกที่มี
ส่วนทำให้เกิดการถ่ายละอองเรณู 
รวมทั้งบรรยายการปฏิสนธิของพืชดอก 
การเกิดผลและเมล็ด การกระจายเมล็ด
และการงอกของเมล็ด 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 1.2 ม.1/13  
ตระหนักถึงความสำคัญของสัตว์ที่ช่วย
ในการถ่ายละอองเรณูของพืชดอก โดย
การไม่ทำลายชีวิตของสัตว์ที่ช่วยในการ
ถ่ายเรณู 
ว 1.2 ม.1/16  
เลือกวิธีการขยายพันธุ์พืชให้เหมาะสม
กับความต้องการของมนุษย์ โดยใช้
ความรู้เกี่ยวกับการสืบพันธุ์ของพืช 
ว 1.2 ม.1/17  
อธิบายความสำคัญของเทคโนโลยีการ
เพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อพืช ในการใช้
ประโยชน์ด้านต่างๆ 

 
สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะ ของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

7 ว 2.1 ม.1/1  
อธิบายสมบัติทางกายภาพบางประการ
ของธาตุโลหะ อโลหะ และกึ่งโลหะ โดย
ใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ที่ได้จากการ
สังเกตและการทดสอบและใช้
สารสนเทศที่ได้จากแหล่งข้อมูลต่างๆ 
รวมทั้งจัดกลุ่มธาตุเป็นโลหะ อโลหะ
และกึ่งโลหะ 

ว 2.1 ม.1/3  
ตระหนักถึงคุณค่าของการใช้ธาตุโลหะ 
อโลหะ กึ่งโลหะ ธาตุกัมมันตรังสี  
โดยเสนอแนวทางการใช้ธาตุอย่าง
ปลอดภัยคุ้มค่า 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 2.1 ม.1/2  
วิเคราะห์ผลจากการใช้ธาตุโลหะ 
อโลหะ กึ่งโลหะ และธาตุกัมมันตรังสี 
ที่มีต่อสิ่งมีชีวิต สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจ 
และสังคมจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

8 ว 2.1 ม.1/6  
ใช้เครื่องมือ เพ่ือวัดมวลและปริมาตร
ของสารบริสุทธิ์และสารผสม 

ว 2.1 ม.1/4  
เปรียบเทียบจุดเดือด จุดหลอมเหลว
ของสารบริสุทธิ์ และสารผสม โดยการ
วัดอุณหภูมิ เขียนกราฟ  
แปลความหมายข้อมูลจากกราฟหรือ
สารสนเทศ 
ว 2.1 ม.1/5  
อธิบายและเปรียบเทียบความหนาแน่น
ของสารบริสุทธิ์และสารผสม 

9 ว 2.1 ม.1/8  
อธิบายโครงสร้างอะตอมที่ประกอบด้วย
โปรตอน นิวตรอนและอิเล็กตรอน 
โดยใช้แบบจำลอง 

ว 2.1 ม.1/7  
อธิบายเกี่ยวกับความสัมพันธ์ระหว่าง
อะตอมธาตุและสารประกอบ โดยใช้
แบบจำลองและสารสนเทศ 

10 ว 2.1 ม.1/9  
อธิบายและเปรียบเทียบการจัดเรียง
อนุภาคแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค 
และการเคลื่อนที่ของอนุภาคของสสาร
ชนิดเดียวกันในสถานะของแข็ง
ของเหลวและแก๊สโดยใช้แบบจำลอง 

ว 2.1 ม.1/10  
อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างพลังงาน
ความร้อนกับการเปลี่ยนสถานะของ
สสารโดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์และ
แบบจำลอง 

ว 2.3 ม.1/1  
วิเคราะห์แปลความหมายข้อมูลและ
คำนวณปริมาณความร้อนที่ทำให้สสาร
เปลี่ยนอุณหภูมิและเปลี่ยนสถานะโดย
ใช้สมการ Q=mcΔt และ Q=mL 
ว 2.3 ม.1/2  
ใช้เทอร์มอมิเตอร์ในการวัดอุณหภูมิของ
สสาร 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
11 ว 2.3 ม.1/3  

สร้างแบบจำลองที่อธิบายการขยายตัว
หรือหดตัวของสสาร เนื่องจากได้รับ
หรือสูญเสียความร้อน 

ว 2.3 ม.1/4  
ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้ของ
การหดและขยายตัวของสสารเนื่องจาก
ความร้อน โดยวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหาและเสนอแนะวิธีการนำความรู้
มาแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน 

12 ว 2.3 ม.1/5  
วิเคราะห์สถานการณ์การถ่ายโอนความ
ร้อนและคำนวณปริมาณความร้อนที่
ถ่ายโอนระหว่างสสารจนเกิดสมดุล
ความร้อนโดยใช้สมการ Qสูญเสีย=Qได้รับ 

ว 2.3 ม.1/7  
ออกแบบ เลือกใช้ และสร้างอุปกรณ์ 
เพ่ือแก้ปัญหาในชีวิตประจำวัน โดยใช้
ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายโอนความร้อน 

ว 2.3 ม.1/6  
สร้างแบบจำลองที่อธิบายการถ่ายโอน
ความร้อน โดยการนำความร้อน การพา
ความร้อนการแผ่รังสีความร้อน 

 
สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะการ

เคลื่อนที่ แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลกรวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

13 ว 2.2 ม.1/1  
สร้างแบบจำลองที่อธิบายความสัมพันธ์
ระหว่างความดันอากาศกับความสูงจาก
พ้ืนโลก 

ว. 3.2 ม.1/1  
สร้างแบบจำลองที่อธิบายการแบ่งชั้น
บรรยากาศและเปรียบเทียบประโยชน์ 
ของบรรยากาศแต่ละชั้น 

14 ว 3.2 ม.1/2  
อธิบายปัจจัยที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลง
องค์ประกอบของลมฟ้าอากาศ  
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 3.2 ม.1/4  
อธิบายการพยากรณ์อากาศ และ
พยากรณ์อากาศอย่างง่ายจากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

ว 3.2 ม.1/3  
เปรียบเทียบ กระบวนการเกิดพายุฝน
ฟ้าคะนองและพายุหมุนเขตร้อน และ
ผลที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
รวมทั้งนำเสนอแนวทางการปฏิบัติตน
ให้เหมาะสมและปลอดภัย 
ว 3.2 ม.1/5  
ตระหนักถึงคุณค่าของการพยากรณ์
อากาศ โดยนำเสนอแนวทางการปฏิบัติ
ตน และการใช้ประโยชน์จากคำ
พยากรณ์อากาศ 

มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

15 ว 3.2 ม.1/6  
อธิบายสถานการณ์และผลกระทบการ
เปลี่ยนแปลง ภูมิอากาศโลกจากข้อมูล 
ที่รวบรวมได้ 

ว 3.2 ม.1/7  
ตระหนักถึงผลกระทบของการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลกโดยนำเสนอ
แนวทางการปฏิบัติตน ภายใต้การ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก 

 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง 

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์
อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

16 ว 4.1 ม.1/1  
อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีใน
ชีวิตประจำวัน และวิเคราะห์สาเหตุหรือ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/5  
ใช้ความรู้และทักษะ เกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า หรือ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 



80 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 4.1 ม.1/2  
ระบุปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวันรวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล
และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
ว 4.1 ม.1/3  
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็น นำเสนอแนวทาง การแก้ปัญหาให้
ผู้อื่นเข้าใจ วางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา 
ว 4.1 ม.1/4  
ทดสอบ ประเมินผล และระบุข้อบกพร่อง
ที่เกิดขึ้น พร้อมทั้งหาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไขและนำเสนอ ผลการ
แก้ปัญหา 

มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน 
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้ อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

17 ว 4.2 ม.1/2  
ออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง่าย 
เพ่ือใช้แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือ
วิทยาศาสตร์ 

ว 4.2 ม.1/1  
ออกแบบอัลกอริทึม ที่ใช้ในแนวคิดเชิง
นามธรรม เพ่ือแก้ปัญหาหรืออธิบาย 
การทำงานที่พบในชีวิตจริง 

18 - ว 4.2 ม.1/3  
รวบรวมข้อมูลปฐมภูมิ ประมวลผล 
ประเมินผล นำเสนอข้อมูลและ
สารสนเทศ ตามวัตถุประสงค์ โดยใช้
ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่
หลากหลาย 

19 - ว 4.2 ม.1/4  
ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่างปลอดภัย 
ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อกำหนด 
และข้อตกลง 

รวม 52 ตัวชี้วัด 30 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 22 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.๒ เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิตหน่วยพ้ืนฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเข้าและออก

จากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของระบบต่างๆ ของสัตว์และ
มนุษย์ที่ทำงานสัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้างและหน้าที่ของอวัยวะต่างๆ 
ของพืชที่ทำงานสัมพันธ์กัน รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

1 ว 1.2 ม.2/1  
ระบุอวัยวะและบรรยายหน้าที่ของ
อวัยวะที่เกี่ยวข้องในระบบหายใจ 

ว 1.2 ม.2/3  
ตระหนักถึงความสำคัญของระบบหายใจ
โดยการบอกแนวทางในการดูแลรักษา
อวัยวะในระบบหายใจให้ทำงานเป็นปกติ ว 1.2 ม.2/2  

อธิบายกลไกการหายใจเข้าและออก 
โดยใช้แบบจำลอง รวมทั้งอธิบาย
กระบวนการแลกเปลี่ยนแก๊ส 

2 ว 1.2 ม.2/4  
ระบุอวัยวะและบรรยายหน้าที่ของ
อวัยวะในระบบขับถ่ายในการกำจัด
ของเสียทางไต 

ว 1.2 ม.2/5  
ตระหนักถึงความสำคัญของระบบขับถ่าย
ในการกำจัดของเสียทางไต โดยการบอก
แนวทางในการปฏิบัติตนที่ช่วยให้ระบบ
ขับถ่ายทำหน้าที่ได้อย่างปกติ 

3 ว 1.2 ม.2/6  
บรรยายโครงสร้างและหน้าที่ของ
หัวใจหลอดเลือดและเลือด 

ว 1.2 ม.2/9  
ตระหนักถึงความสำคัญของระบบ
หมุนเวียนเลือด โดยการบอกแนวทางใน
การดูแลรักษาอวัยวะในระบบหมุนเวียน
เลือดให้ทำงานเป็นปกติ 

ว 1.2 ม.2/7  
อธิบายการทำงานของระบบ
หมุนเวียนเลือดโดยใช้แบบจำลอง 
ว 1.2 ม.2/8  
ออกแบบการทดลองและทดลองใน
การเปรียบเทียบอัตราการเต้นของ
หัวใจขณะปกติและหลังทำกิจกรรม 

4 ว 1.2 ม.2/10  
ระบุอวัยวะและบรรยายหน้าที่ของ
อวัยวะในระบบประสาทส่วนกลางใน
การควบคุมการทำงานต่างๆ ของ
ร่างกาย 

ว 1.2 ม.2/11  
ตระหนักถึงความสำคัญของ 
ระบบประสาท โดยการบอกแนวทางใน
การดูแลรักษา รวมถึงการป้องกันการ
กระทบกระเทือนและอันตรายต่อสมอง
และไขสันหลัง 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
5 ว 1.2 ม.2/12  

ระบุอวัยวะและบรรยายหน้าที่ของ
อวัยวะในระบบสืบพันธุ์ของเพศชาย
และเพศหญิงโดยใช้แบบจำลอง 

ว 1.2 ม.2/13  
อธิบายผลของฮอร์โมนเพศชายและเพศ
หญิงที่ควบคุมการเปลี่ยนแปลงของ
ร่างกายเมื่อเข้าสู่วัยหนุ่มสาว 
ว 1.2 ม.2/15  
อธิบายการตกไข่ การมีประจำเดือน การ
ปฏิสนธิ และการพัฒนาของไซโกตจนค
ลอดเป็นทารก 

ว 1.2 ม.2/14  
ตระหนักถึงการเปลี่ยนแปลงของ
ร่างกายเมื่อเข้าสู่วัยหนุ่มสาว โดยการ
ดูแลรักษาร่างกายและจิตใจของ
ตนเองในช่วงที่มีการเปลี่ยนแปลง 
ว 1.2 ม.2/16  
เลือกวิธีการคุมกำเนิดที่เหมาะสมกับ
สถานการณ์ท่ีกำหนด 
ว 1.2 ม.2/17  
ตระหนักถึงผลกระทบของการ
ตั้งครรภ์ก่อนวัยอันควรโดยการ
ประพฤติตนให้เหมาะสม 

 
สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 

 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๒.๑ เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

6 ว 2.1 ม.2/1  
อธิบายการแยกสารผสม โดยการ
ระเหยแห้ง การตกผลึก การกลั่น
อย่างง่าย โครมาโทกราฟีแบบ
กระดาษ การสกัดด้วยตัวทำละลาย 
โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 2.1 ม.2/3  
นำวิธีการแยกสาร ไปใช้แก้ปัญหาใน
ชีวิตประจำวัน โดยบูรณาการ
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
และวิศวกรรมศาสตร์ 

ว 2.1 ม.2/2  
แยกสารโดยการระเหยแห้ง  
การตกผลึก การกลั่นอย่างง่าย โคร
มาโทกราฟีแบบกระดาษ การสกัด 
ด้วยตัวทำละลาย 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
7 ว 2.1 ม.2/5  

ระบุปริมาณตัวละลายในสารละลาย 
ในหน่วย ความเข้มข้นเป็นร้อยละ 
ปริมาตรต่อปริมาตร มวลต่อมวล 
และมวลต่อปริมาตร 

ว 2.1 ม.2/4  
ออกแบบการทดลอง และทดลองในการ
อธิบายผลของ ชนิดตัวละลาย ชนิดตัวทำ
ละลาย อุณหภูมิที่มีต่อสภาพละลายได้ 
ของสาร รวมทั้งอธิบายผลของ ความดัน
ที่มีต่อสภาพละลายได้ ของสาร โดยใช้
สารสนเทศ 
ว 2.1 ม.2/6  
ตระหนักถึง ความสำคัญของการนำ
ความรู้ เรื่องความเข้มข้นของสารไปใช้ 
โดยยกตัวอย่างการใช้สารละลาย ใน
ชีวิตประจำวันอย่างถูกต้องและปลอดภัย 

มาตรฐาน ว ๒.๒ เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำต่อวัตถุ ลักษณะการ
เคลื่อนที่แบบต่างๆ ของวัตถุ รวมทั้งนำความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

8 ว 2.2 ม.2/2  
เขียนแผนภาพแสดงแรงและแรงลัพธ์
ที่เกิดจาก แรงหลายแรงที่กระทำต่อ
วัตถุในแนวเดียวกัน 

ว 2.2 ม.2/1  
พยากรณ์การเคลื่อนที่ ของวัตถุท่ีเป็นผล
ของแรงลัพธ์ที่เกิด จากแรงหลายแรงที่
กระทำต่อวัตถุ ในแนวเดียวกันจาก
หลักฐานเชิงประจักษ์ 

9 ว 2.2 ม.2/3  
ออกแบบการทดลองและทดลองด้วย
วิธีที่เหมาะสม ในการอธิบายปัจจัยที่
มีผลต่อความดันของของเหลว 

ว 2.2 ม.2/4  
วิเคราะห์แรงพยุง และการจม การลอย
ของวัตถุ ในของเหลวจากหลักฐาน เชิง
ประจักษ์ 

ว 2.2 ม.2/5  
เขียนแผนภาพแสดงแรงที่กระทำต่อ
วัตถุ ในของเหลว 

10 ว 2.2 ม.2/6  
อธิบายแรงเสียดทานสถิตและแรง
เสียดทานจลน์จากหลักฐานเชิง
ประจักษ์ 

ว 2.2 ม.2/9  
ตระหนักถึงประโยชน์ ของความรู้เรื่อง
แรงเสียดทาน โดยวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหา และเสนอแนะวิธีการลดหรือเพ่ิม 
แรงเสียดทานที่เป็นประโยชน์ต่อการทำ
กิจกรรมในชีวิตประจำวัน 

ว 2.2 ม.2/7  
ออกแบบการทดลองและทดลองด้วย
วิธีที่เหมาะสม ในการอธิบายปัจจัยที่
มีผลต่อขนาดของแรงเสียดทาน 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 2.2 ม.2/8  
เขียนแผนภาพแสดงแรงเสียดทาน
และแรงอ่ืนๆ ที่กระทำต่อวัตถุ 

11 - ว 2.2 ม.2/10 
 ออกแบบการทดลอง และทดลองด้วยวิธี
ที่เหมาะสม ในการอธิบายโมเมนต์ของ
แรง เมื่อวัตถุอยู่ในสภาพสมดุลต่อ การ
หมุน และคำนวณโดยใช้สมการ M = Fl 

12 ว 2.2 ม.2/11  
เปรียบเทียบแหล่งของสนามแม่เหล็ก 
สนามไฟฟ้า และสนามโน้มถ่วง และ
ทิศทางของแรงที่กระทำต่อวัตถุท่ีอยู่
ในแต่ละสนาม จากข้อมูลที่รวบรวม
ได้ 

ว 2.2 ม.2/13  
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างขนาดของ 
แรงแม่เหล็ก แรงไฟฟ้า และแรงโน้มถ่วง
ที่กระทำต่อวัตถุท่ีอยู่ในสนามนั้นๆ กับ
ระยะห่างจากแหล่งของสนามถึงวัตถุจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 2.2 ม.2/12  
เขียนแผนภาพแสดงแรงแม่เหล็ก แรง
ไฟฟ้า และแรงโน้มถ่วงที่กระทำต่อ
วัตถุ 

13 ว 2.2 ม.2/15  
เขียนแผนภาพแสดงการกระจัดและ
ความเร็ว 

ว 2.2 ม.2/14  
อธิบายและคำนวณ อัตราเร็วและ
ความเร็วของ การเคลื่อนที่ของวัตถุ โดย

ใช้สมการ s
v

t
=  และ s

v
t

=  จาก

หลักฐานเชิงประจักษ์ 
มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 

ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

14 ว 2.3 ม.2/1  
วิเคราะห์สถานการณ์และคำนวณ
เกี่ยวกับงานและกำลังที่เกิดจากแรงที่
กระทำต่อวัตถุ โดยใช้สมการ 

W Fs=  และ W
P

t
= จากข้อมูลที่

รวบรวมได้ 

ว 2.3 ม.2/3  
ตระหนักถึงประโยชน์ ของความรู้ของ
เครื่องกลอย่างง่าย โดยบอกประโยชน์
และการประยุกต์ ใช้ในชีวิตประจำวัน 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 2.3 ม.2/2  
วิเคราะห์หลักการทำงานของ
เครื่องกลอย่างง่าย จากข้อมูลที่
รวบรวมได้ 

15 ว 2.3 ม.2/4  
ออกแบบและทดลองด้วยวิธี 
ที่เหมาะสมในการอธิบายปัจจัยที่มีผล
ต่อพลังงานจลน์และพลังงานศักย์โน้ม
ถ่วง 

ว 2.3 ม.2/6  
วิเคราะห์สถานการณ์และอธิบายการ
เปลี่ยนและการถ่ายโอนพลังงานโดยใช้
กฎการอนุรักษ์พลังงาน 

ว 2.3 ม.2/5  
แปลความหมายข้อมูลและอธิบาย
การเปลี่ยนพลังงานระหว่างพลังงาน
ศักย์โน้มถ่วงและพลังงานจลน์ของ
วัตถุ โดยพลังงานกลของวัตถุมีค่าคง
ตัวจากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

 
สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและ บนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

16 ว 3.2 ม.2/2  
แสดงความตระหนักถึงผลจากการใช้
เชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์โดยนำเสนอ
แนวทางการใช้เชื้อเพลิงซากดึกดำ
บรรพ์ 

ว 3.2 ม.2/1  
เปรียบเทียบกระบวนการเกิดสมบัติและ
การใช้ประโยชน์รวมทั้งอธิบายผลกระทบ
จากการใช้เชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 
ว 3.2 ม.2/3  
เปรียบเทียบข้อดีและข้อจำกัดของ
พลังงานทดแทนแต่ละประเภทจากการ
รวบรวมข้อมูลและนำเสนอแนวทางการ
ใช้พลังงานทดแทนที่เหมาะสมในท้องถิ่น 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๒ เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง

ภายในโลกและ บนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ
และภูมิอากาศโลก รวมทั้ง ผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

17 ว 3.2 ม.2/4  
สร้างแบบจำลองที่อธิบายโครงสร้าง
ภายในโลกตามองค์ประกอบทางเคมี
จากข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 3.2 ม.2/5  
อธิบายกระบวนการผุพังอยู่กับที่ การ
กร่อน และการสะสมตัวของตะกอน จาก
แบบจำลอง รวมทั้งยกตัวอย่างผลของ
กระบวนการดังกล่าวที่ทำให้ผิวโลกเกิด
การเปลี่ยนแปลง 
ว 3.2 ม.2/7  
ตรวจวัดสมบัติ บางประการของดิน โดย
ใช้ เครื่องมือที่เหมาะสมและนำเสนอ 
แนวทางการใช้ประโยชน์ดินจากข้อมูล
สมบัติของดิน 

ว 3.2 ม.2/6  
อธิบายลักษณะของชั้นหน้าตัดดิน
และ กระบวนการเกิดดิน จาก
แบบจำลองรวมทั้งระบุปัจจัยที่ทำให้ 
ดินมีลักษณะและสมบัติแตกต่างกัน 

18 ว 3.2 ม.2/8  
อธิบายปัจจัยและกระบวนการเกิด
แหล่งน้ำผิวดิน และแหล่งน้ำใต้ดิน 
จากแบบจำลอง 

ว 3.2 ม.2/9  
สร้างแบบจำลองที่ อธิบายการใช้น้ำ และ
นำเสนอ แนวทางการใช้น้ำอย่างยั่งยืน 
ในท้องถิ่นของตนเอง 
ว 3.2 ม.2/10  
สร้างแบบจำลอง ที่อธิบายกระบวนการ
เกิดและ ผลกระทบของน้ำท่วม  
การกัดเซาะ ชายฝั่ง ดินถล่ม หลุมยุบ 
แผ่นดินทรุด 

 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์
อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
19 ว 4.1 ม.2/1  

คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะ
เกิดขึ้น โดยพิจารณาจากสาเหตุหรือ
ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง ของ
เทคโนโลยี และวิเคราะห์ เปรียบเทียบ
ตัดสินใจเลือกใช้ เทคโนโลยีโดยคำนึงถึง
ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคมและ
สิ่งแวดล้อม 

ว 4.1 ม.2/5  
ใช้ความรู้ และ ทักษะเกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า และ 
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ 
พัฒนางานได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม 
และปลอดภัย 

ว 4.1 ม.2/2  
ระบุปัญหาหรือความต้องการในชุมชน
หรือ ท้องถิ่น สรุปกรอบของปัญหา 
รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และแนวคิดที่
เกี่ยวข้องกับปัญหา 

 ว 4.1 ม.2/3  
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็นภายใต้เงื่อนไข และทรัพยากรที่มี
อยู่ นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้
ผู้อื่น เข้าใจวางแผนขั้นตอนการทำงาน
และดำเนินการแก้ปัญหาอย่างเป็น
ขั้นตอน 
ว 4.1 ม.2/4  
ทดสอบ ประเมินผล และอธิบายปัญหา
หรือ ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้น ภายใต้กรอบ
เงื่อนไข พร้อมทั้งหา แนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไขและนำเสนอผลการ
แก้ปัญหา 

มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

20 ว 4.2 ม.2/2  
ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะ 
และฟังก์ชันในการแก้ปัญหา 

ว 4.2 ม.2/1  
ออกแบบอัลกอริทึม ที่ใช้ในแนวคิด
เชิงคำนวณในการ แก้ปัญหาหรือการ
ทำงานที่พบในชีวิตจริง 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
21  ว 4.2 ม.2/3  

อภิปรายองค์ประกอบ และหลักการ
ทำงานของระบบ คอมพิวเตอร์และ
เทคโนโลยีการ สื่อสาร เพ่ือ
ประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น 

22  ว 4.2 ม.2/4  
ใช้เทคโนโลยี สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้าง
และแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 

รวม 63 ตัวชี้วัด 36 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 27 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
สาระที่ 1 วิทยาศาสตร์ชีวภาพ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๑.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต 

และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอด
พลังงาน การเปลี่ยนแปลงแทนที่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปัญหา
และผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์
ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม รวมทั้งนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 

1 ว 1.1 ม.3/1  
อธิบายปฏิสัมพันธ์ขององค์ประกอบ
ของระบบนิเวศที่ได้จากการสำรวจ 

ว 1.1 ม.3/6  
ตระหนักถึงความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล้อมในระบบนิเวศ โดยไม่
ทำลายสมดุลของระบบนิเวศ ว 1.1 ม.3/2  

อธิบายรูปแบบความสัมพันธ์ระหว่าง
สิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตรูปแบบต่างๆ ใน
แหล่งที่อยู่เดียวกันที่ได้จากการสำรวจ 
ว 1.1 ม.3/3  
สร้างแบบจำลองในการอธิบายการ
ถ่ายทอดพลังงานในสายใยอาหาร 
ว 1.1 ม.3/4  
อธิบายความสัมพันธ์ของผู้ผลิต 
ผู้บริโภค และผู้ย่อยสลายสารอินทรีย์
ในระบบนิเวศ 
ว 1.1 ม.3/5  
อธิบายการสะสมสารพิษในสิ่งมีชีวิต
ในโซ่อาหาร 

มาตรฐาน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความสำคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม  
สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความ
หลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งนำความรู้ไปใช้
ประโยชน์ 

2 ว 1.3 ม.3/1  
อธิบายความสัมพันธ์ระหว่างยีน  
ดีเอ็นเอ และโครโมโซม โดยใช้
แบบจำลอง 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 1.3 ม.3/2  
อธิบายการถ่ายทอดลักษณะทาง
พันธุกรรมจากการผสม โดยพิจารณา
ลักษณะเดียวที่แอลลีลเด่นข่มแอลลี
ลด้อยอย่างสมบูรณ์ 

ว 1.3 ม.3/6  
ตระหนักถึงประโยชน์ของความรู้เรื่อง
โรคทางพันธุกรรมโดยรู้ว่าก่อนแต่งงาน
ควรปรึกษาแพทย์เพ่ือตรวจและวินิจฉัย
ภาวะเสี่ยงของลูกที่อาจเกิดโรคทาง
พันธุกรรม 
ว 1.3 ม.3/8  
ตระหนักถึงประโยชน์และผลกระทบของ
สิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรมที่อาจมีต่อ
มนุษย์และสิ่งแวดล้อมโดยการเผยแพร่
ความรู้ที่ได้จากการโต้แย้งทาง
วิทยาศาสตร์ซึ่งมีข้อมูลสนับสนุน 

ว 1.3 ม.3/3  
อธิบายการเกิดจีโนไทป์และฟีโนไทป์
ของลูก และคำนวณอัตราส่วนการเกิด
จีโนไทป์และฟีโนไทป์ของรุ่นลูก 
ว 1.3 ม.3/4  
อธิบายความแตกต่างของการแบ่ง
เซลล์แบบไมโทซิสและไมโอซิส 
ว 1.3 ม.3/5  
บอกได้ว่าการเปลี่ยนแปลงของยีน
หรือโครโมโซม อาจทำให้เกิด 
โรคทางพันธุกรรม พร้อมทั้ง
ยกตัวอย่างโรคทางพันธุกรรม 
ว 1.3 ม.3/7  
อธิบายการใช้ประโยชน์จากสิ่งมีชีวิต
ดัดแปร พันธุกรรม และผลกระทบที่
อาจมีต่อมนุษย์และสิ่งแวดล้อม โดย
ใช้ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

3 ว 1.3 ม.3/9  
เปรียบเทียบความหลากหลายทาง
ชีวภาพในระดับชนิดสิ่งมีชีวิตในระบบ
นิเวศต่างๆ 

ว 1.3 ม.3/11  
แสดงความตระหนัก ในคุณค่าและ
ความสำคัญของความ หลากหลายทาง
ชีวภาพ โดยมีส่วน ร่วมในการดูแลรักษา
ความ หลากหลายทางชีวภาพ ว 1.3 ม.3/10  

อธิบายความสำคัญของความ
หลากหลายทาง ชีวภาพที่มีต่อการ
รักษาสมดุลของระบบนิเวศและต่อ
มนุษย์ 
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สาระที่ 2 วิทยาศาสตร์กายภาพ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติของ

สสารกับ โครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค หลักและธรรมชาติของการ
เปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การเกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

4 ว 2.1 ม.3/1  
ระบุสมบัติทางกายภาพและการใช้
ประโยชน์วัสดุ ประเภทพอลิเมอร์ เซรา
มิก และวัสดุผสม โดยใช้หลักฐาน เชิง
ประจักษ์ และสารสนเทศ 

ว 2.1 ม.3/2  
ตระหนักถึงคุณค่า ของการใช้วัสดุ
ประเภทพอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุ
ผสม โดย เสนอแนะแนวทางการใช้
วัสดุ อย่างประหยัดและคุ้มค่า 

5 ว 2.1 ม.3/3  
อธิบายการเกิดปฏิกิริยาเคมี รวมถึงการ
จัดเรียง ตัวใหม่ของอะตอมเมื่อ
เกิดปฏิกิริยาเคมี โดยใช้แบบจำลองและ
สมการข้อความ 

ว 2.1 ม.3/8  
ออกแบบวิธีแก้ปัญหา ใน
ชีวิตประจำวัน โดยใช้ความรู้ เกี่ยวกับ
ปฏิกิริยาเคมี โดยบูรณาการ 
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
และวิศวกรรมศาสตร์ ว 2.1 ม.3/4  

อธิบายกฎทรงมวล โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ 
ว 2.1 ม.3/5  
วิเคราะห์ปฏิกิริยาดูดความร้อน และ
ปฏิกิริยา คายความร้อน จากการ
เปลี่ยนแปลงพลังงานความร้อนของ
ปฏิกิริยา 
ว 2.1 ม.3/6  
อธิบายปฏิกิริยาการเกิดสนิมของเหล็ก 
ปฏิกิริยา ของกรดกับโลหะ ปฏิกิริยาของ
กรดกับเบส และปฏิกิริยาของ เบสกับ
โลหะ โดยใช้หลักฐานเชิงประจักษ์ และ
อธิบายปฏิกิริยา การเผาไหม้ การเกิดฝน
กรด การสังเคราะห์ด้วยแสง โดยใช้
สารสนเทศรวมทั้งเขียนสมการข้อความ
แสดงปฏิกิริยาดังกล่าว 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 2.1 ม.3/7  
ระบุประโยชน์และโทษของปฏิกิริยาเคมี
ที่มีต่อ สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม และ
ยกตัวอย่างวิธีการป้องกันและ แก้ปัญหา
ที่เกิดจากปฏิกิริยาเคมีที่พบใน
ชีวิตประจำวัน จากการสืบค้นข้อมูล 

 

มาตรฐาน ว ๒.๓ เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่าง สสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของ
คลื่น ปรากฏการณ์ท่ีเกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งนำ
ความรู้ไปใช้ประโยชน์ 

6 ว 2.3 ม.3/1  
วิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่างความต่าง
ศักย์ กระแสไฟฟ้า และความต้านทาน 
และคำนวณปริมาณที่ เกี่ยวข้อง โดยใช้
สมการ V = IR จากหลักฐานเชิงประจักษ์ 

ว 2.3 ม.3/4  
วิเคราะห์ความต่าง ศักย์ไฟฟ้าและ
กระแสไฟฟ้าใน วงจรไฟฟ้าเมื่อต่อตัว
ต้านทาน หลายตัวแบบอนุกรมและ 
แบบขนานจากหลักฐาน เชิงประจักษ์ 

ว 2.3 ม.3/2  
เขียนกราฟความสัมพันธ์ระหว่าง
กระแสไฟฟ้าและความต่างศักย์ไฟฟ้า 
ว 2.3 ม.3/3  
ใช้โวลต์มิเตอร์ แอมมิเตอร์ในการวัด
ปริมาณ ทางไฟฟ้า 
ว 2.3 ม.3/5  
เขียนแผนภาพวงจรไฟฟ้า แสดงการต่อ
ตัวต้านทานแบบอนุกรมและขนาน 

7 ว 2.3 ม.3/7  
เขียนแผนภาพและต่อชิ้นส่วน
อิเล็กทรอนิกส์ อย่างง่ายในวงจรไฟฟ้า 

ว 2.3 ม.3/6  
บรรยายการทำงาน ของชิ้นส่วน
อิเล็กทรอนิกส์อย่างง่ายในวงจรจาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

8 ว 2.3 ม.3/8  
อธิบายและคำนวณพลังงานไฟฟ้าโดยใช้
สมการ W = Pt รวมทั้งคำนวณค่าไฟฟ้า
ของเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน 

ว 2.3 ม.3/9  
ตระหนักในคุณค่าของการเลือกใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้าโดยนำเสนอวิธีการใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัดและ
ปลอดภัย 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
9 ว 2.3 ม.3/10  

สร้างแบบจำลองที่อธิบายการเกิดคลื่น
และบรรยายส่วนประกอบของคลื่น 

ว 2.3 ม.3/12  
ตระหนักถึงประโยชน์และอันตราย
จากคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า โดยนำเสนอ
การใช้ประโยชน์ในด้านต่างๆและ
อันตรายจากคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าใน
ชีวิตประจำวัน 

ว 2.3 ม.3/11  
อธิบายคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าและสเปกตรัม 
คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าจากข้อมูลที่รวบรวม
ได้ 

10 ว 2.3 ม.3/13  
ออกแบบการทดลองและดำเนินการ
ทดลองด้วยวิธีที่เหมาะสมในการอธิบาย
กฎการสะท้อนของแสง 

ว 2.3 ม.3/17  
อธิบายปรากฏการณ์ ที่เกี่ยวกับแสง 
และการทำงานของ ทัศนอุปกรณ์จาก
ข้อมูลที่รวบรวมได้ 

ว 2.3 ม.3/14  
เขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสง 
แสดงการเกิด ภาพจากกระจกเงา 
ว 2.3 ม.3/15  
อธิบายการหักเหของแสง เมื่อผ่าน
ตัวกลาง โปร่งใสที่แตกต่างกัน และ
อธิบายการกระจายแสงของแสงขาวเมื่อ
ผ่านปริซึมจากหลักฐานเชิงประจักษ์ 
ว 2.3 ม.3/16  
เขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสง 
แสดง การเกิดภาพจากเลนส์บาง 
ว 2.3 ม.3/18  
เขียนแผนภาพการเคลื่อนที่ของแสง 
แสดงการเกิดภาพของทัศนอุปกรณ์และ
เลนส์ตา 

11 ว 2.3 ม.3/19  
อธิบายผลของความสว่างที่มีต่อดวงตา
จาก ข้อมูลที่ได้จากการสืบค้น 

ว 2.3 ม.3/21  
ตระหนักในคุณค่า ของความรู้เรื่อง 
ความสว่างของ แสงที่มีต่อดวงตา โดย
วิเคราะห์ สถานการณ์ปัญหาและ
เสนอแนะ การจัดความสว่างให้
เหมาะสมในการทำกิจกรรมต่างๆ 

ว 2.3 ม.3/20  
วัดความสว่างของแสงโดยใช้อุปกรณ์ วัด
ความสว่างของแสง 
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สาระที่ 3 วิทยาศาสตร์โลก และอวกาศ 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๓.๑ เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี  

ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต 
และการประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 

12 ว 3.1 ม.3/1  
อธิบายการโคจรของดาวเคราะห์
รอบดวงอาทิตย์ ด้วยแรงโน้มถ่วง
จากสมการ F = (Gm1 m2)/r2) 

ว 3.1 ม.3/2  
สร้างแบบจำลอง ที่อธิบายการเกิดฤดู และ
การเคลื่อนที่ ปรากฏของดวงอาทิตย์ 
ว 3.1 ม.3/3  
สร้างแบบจำลองที่ อธิบาย การเกิดข้างขึ้น
ข้างแรม การเปลี่ยนแปลงเวลาการขึ้นและ 
ตกของดวงจันทร์ และการเกิดน้ำขึ้นน้ำลง 

13 - ว 3.1 ม.3/4  
อธิบายการใช้ ประโยชน์ของเทคโนโลยี
อวกาศ และยกตัวอย่างความก้าวหน้าของ 
โครงการสำรวจอวกาศ จากข้อมูลที่รวบรวม
ได้ 

 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
 

กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
มาตรฐาน ว ๔.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์
อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือ พัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบต่อ
ชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

14 ว 4.1 ม.3/1  
วิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การ เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี และ
ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยี กับศาสตร์
อ่ืน โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ หรือ
คณิตศาสตร์เพ่ือเป็นแนวทางการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

ว 4.1 ม.3/5  
ใช้ความรู้ และทักษะ เกี่ยวกับวัสดุ 
อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ ให้ถูกต้องกับลักษณะ
ของงาน และปลอดภัย เพ่ือแก้ปัญหา
หรือ พัฒนางาน 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
ว 4.1 ม.3/2  
ระบุปัญหาหรือความต้องการของชุมชน
หรือ ท้องถิ่น เพ่ือพัฒนางานอาชีพ สรุป
กรอบของปัญหา รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา 
โดยคำนึงถึง ความถูกต้องด้านทรัพย์สิน
ทางปัญญา 
ว 4.1 ม.3/3  
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา โดยวิเคราะห์ 
เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็นภายใต้เงื่อนไข และทรัพยากร 
ที่มีอยู่ นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้
ผู้อื่น เข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย วางแผนขั้นตอน การ
ทำงานและดำเนินการแก้ปัญหาอย่าง
เป็นขั้นตอน 
ว 4.1 ม.3/4  
ทดสอบ ประเมินผล วิเคราะห์ และให้
เหตุผล ของปัญหาหรือข้อบกพร่องที่
เกิดขึ้นภายใต้กรอบเงื่อนไข พร้อมทั้งหา
แนวทางการปรับปรุงแก้ไข และนำเสนอ
ผลการ แก้ปัญหา 

มาตรฐาน ว ๔.๒ เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็นขั้นตอน
และเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การทำงาน 
และการแก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

15 - ว 4.2 ม.3/1  
พัฒนาแอปพลิเคชันที่มีการบูรณาการ
กับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 

16 - ว 4.2 ม.3/2  
รวบรวมข้อมูล ประมวลผล 
ประเมินผล นำเสนอ ข้อมูล 
และสารสนเทศตามวัตถุประสงค์  
โดยใช้ซอฟต์แวร์ หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
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กลุ่มที่ ตัวชี้วัดระหว่างทาง ตัวชี้วัดปลายทาง 
17 ว 4.2 ม.3/3  

ประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล
วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให้
ข่าวสารที่ผิด เพ่ือการใช้งานอย่างรู้เท่า
ทัน 

ว 4.2 ม.3/4  
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย
และมีความรับผิดชอบต่อสังคม 
ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดย
ชอบธรรม 

รวม 59 ตัวชี้วัด 40 ตัวชี้วัดระหว่างทาง 19 ตัวชี้วัดปลายทาง 
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คำอธิบายรายวิชาและโครงสร้างรายวิชา 
คำอธิบายรายวิชา 

คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 21101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศ ึกษา  ว ิ เคราะห์  สมบ ัต ิทางกายภาพ  ของธาต ุท ี ่ เป ็นโลหะ  อโลหะ ก ึ ่ ง โลหะ  

และธาตุกัมมันตรังสี จุดเดือด จุดหลอมเหลวความหนาแน่น และใช้เครื่องมือเพ่ือวัดมวลและปริมาตร
ของสารบริสุทธิ ์และสารผสม อะตอม ธาตุ และสารประกอบ โครงสร้างอะตอมที่ประกอบด้วย
โปรตอน นิวตรอน และอิเล ็กตรอน การจัดเร ียงอนุภาค แรงยึดเหนี ่ยวระหว่างอนุภาคและ 
การเคลื่อนที่ของอนุภาค พลังงานความร้อนกับการเปลี่ยนสถานะของสสาร เปรียบเทียบรูปร่าง 
ลักษณะโครงสร้างและหน้าที ่ของเซลล์พืชและเซลล์สัตว์  การใช้กล้องจุลทรรศน์แบบใช้แสง 
ความสัมพันธ์ระหว่างรูปร่างกับหน้าที ่ของเซลล์  การจัดระบบสิ่งมีชีวิต กระบวนการแพร่และ 
การออสโมซิส ปัจจัยที่จำเป็นและความสำคัญของกระบวนการสังเคราะห์ด้วยแสง คุณค่าของพืช 
ที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม การลำเลียงสารของไซเล็มและโฟลเอ็ม การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศและ
แบบไม่อาศัยเพศ ลักษณะโครงสร้างดอก การถ่ายเรณู การปฏิสนธิ การเกิดผลและเมล็ด การกระจาย 
การงอกของเมล็ด การเลือกใช้ธาตุอาหารที ่มีผลต่อการเจริญเติบโตของพืช  การขยายพันธุ ์พืช 
ความสำคัญเทคโนโลยีการเพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อพืช อธิบายแนวคิดหลักของเทคโนโลยีในชีวิตประจำวัน 
วิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี  ระบุปัญหาหรือความต้องการ 
ในชีวิตประจำวัน รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
วิเคราะห์เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็น นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่นเข้าใจ 
วางแผนและดำเนินการแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้า  
หรืออิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาอย่างถูกต้อง เหมาะสมและปลอดภัย 

โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล 
การสังเกต การวิเคราะห์ การทดลอง การอภิปราย การอธิบาย และการสรุป 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้
และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม และจริยธรรม 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.2 

ม.1/2 ม.1/4 ม.1/6 ม.1/1 ม.1/3 ม.1/5 
ม.1/7 ม.1/10 ม.1/11 ม.1/8 ม.1/9 ม.1/15 
ม.1/12 ม.1/13 ม.1/14 ม.1/18   
ม.1/16 ม.1/17     

ว 2.1 
ม.1/1 ม.1/2 ม.1/6 ม.1/3 ม.1/4 ม.1/5 
ม.1/8   ม.1/7   

ว 4.1 
ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 ม.1/5   
ม.1/4      

รวม 31 ตัวชี้วัด 19 ตัวช้ีวัด 12 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 21102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษา วิเคราะห์ คำนวณปริมาณความร้อนที่ทำให้สสารเปลี่ยนอุณหภูมิและสถานะ การใช้

เทอร์โมมิเตอร์ การขยายตัวหรือหดตัวการถ่ายโอนความร้อน ปริมาณความร้อนที่ถ่ายโอนระหว่าง
สสาร จนเกิดสมดุลความร้อน การนำความร้อน การพาความร้อน การแผ่รังสีความร้อน ความสัมพันธ์
ความดันอากาศกับความสูงจากพื้นโลก การแบ่งชั ้นบรรยากาศ องค์ประกอบของลมฟ้าอากาศ 
กระบวนการเกิดพายุ ฝนฟ้าคะนองและพายุหมุนเขตร้อน การพยากรณ์อากาศ ผลกระทบและ 
การปฏิบัติตนของการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศของโลก ใช้แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อแก้ปัญหา อธิบาย
การทำงานที ่พบในชีว ิตจริง ออกแบบอัลกอริทึม การออกแบบและเขียนโปรแกรมอย่างง ่าย  
เพ่ือแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ ใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย 
ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ใช้สื่อและแหล่งข้อมูลตามข้อกำหนดและข้อตกลง 

โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล 
การสังเกต การวิเคราะห์ การทดลอง การอภิปราย การอธิบาย และการสรุป 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้
และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม และจริยธรรม 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 2.1 ม.1/9   ม.1/10   
ว 2.2 ม.1/1      

ว 2.3 
ม.1/1 ม.1/2 ม.1/3 ม.1/4 ม.1/7  
ม.1/5 ม.1/6     

ว 3.2 
ม.1/2 ม.1/4 ม.1/6 ม.1/1 ม.1/3 ม.1/5 
   ม.1/7   

ว 4.2 ม.1/2   ม.1/1 ม.1/3 ม.1/4 
รวม 21 ตัวชี้วัด 11 ตัวช้ีวัด 10 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 22101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษา วิเคราะห์ ระบบหมุนเวียนเลือดของมนุษย์ ระบบหายใจของมนุษย์ ระบบขับถ่าย 

ของมนุษย์ ระบบประสาทของมนุษย์ ระบบสืบพันธุ์ของมนุษย์ การคุมกำเนิด องค์ประกอบของ
สารละลาย สภาพละลายได้ของสารและปัจจัยที่มีผลต่อสภาพละลายได้  ความเข้มข้นของสารละลาย 
ตำแหน่งของวัตถุ ระยะทางและการกระจัด ความเร็วและอัตราเร็วแรงเสียดทาน แรงและความดัน 
ของของเหลวแรงพยุง โมเมนต์ของแรง แรงและสนามของแรง พิจารณาสาเหตุ ปัจจัยที่ส่งผลต่อ 
การเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี คาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยีที่จะเกิดขึ้น วิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
ตัดสินใจเลือกใช้เทคโนโลยี ผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม ระบุปัญหาหรือ 
ความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ ่น รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล และแนวคิดที ่เกี ่ยวข้องกับปัญหา 
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหาโดยวิเคราะห์เปรียบเทียบและตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไข
และทรัพยากรที่มีอยู่ นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหา วางแผนขั้นตอนการทำงานและดำเนินการ
แก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน ใช้ความรู้และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางานได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และปลอดภัย 

โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล 
การสังเกต การวิเคราะห์ การทดลอง การอภิปราย การอธิบาย และการสรุป 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ 
และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม และจริยธรรม 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.2 

ม.2/1 ม.2/2 ม.2/4 ม.2/3 ม.2/5 ม.2/9 
ม.2/6 ม.2/7 ม.2/8 ม.2/11 ม.2/13 ม.2/15 
ม.2/10 ม.2/12 ม.2/14    
ม.2/16 ม.2/17     

ว 2.1 ม.2/5   ม.2/4 ม.2/6  

ว 2.2 
ม.2/2 ม.2/3 ม.2/5 ม.2/1 ม.2/4 ม.2/9 
ม.2/6 ม.2/7 ม.2/8 ม.2/10 ม.2/13 ม.2/14 
ม.2/11 ม.2/12 ม.2/15    

ว 4.1 
ม.2/1 ม.2/2 ม.2/3 ม.2/5   
ม.2/4      

รวม 40 ตัวชี้วัด 25 ตัวช้ีวัด 15 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 22102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษา ว ิเคราะห์  ว ิธ ีการแยกสาร งานและกำลัง เคร ื ่องกลอย ่างง ่าย พลังงานกล  

กฎการอนุรักษ์พลังงาน ลักษณะของชั้นหน้าตัดดิน กระบวนการเกิดดิน ปัจจัยที่ทำให้ดินมีลักษณะ
และสมบัติแตกต่างกัน การตรวจวัดสมบัติบางประการของดินและการใช้ประโยชน์ดิน กระบวนการ
เกิดแหล่งน้ำผิวดินและแหล่งน้ำใต้ดิน การใช้น้ำอย่างยั่งยืนในท้องถิ่น กระบวนการเกิดเชื้อเพลิง 
ซากดึกดำบรรพ์ สมบัติของเชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์ การใช้ประโยชน์จากเชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์ 
และผลกระทบจากการใช้เชื ้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์ พลังงานทดแทน กระบวนการผุพังอยู ่กับที่   
การกร่อน และการสะสมตัวของตะกอน กระบวนการเกิดและผลกระทบของน้ำท่วม การกัดเซาะ
ชายฝั่ง ดินถล่ม หลุมยุบ แผ่นดินทรุด โครงสร้างภายในโลกตามองค์ประกอบทางเคมี การใช้แนวคิด
เช ิงคำนวณในการแก้ปัญหาหรือการทำงานในชีว ิตจริง  ออกแบบอัลกอริทึม ออกแบบและ 
เขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการแก้ปัญหา องค์ประกอบและหลักการทำงานของ 
ระบบคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยี การสื่อสารเพื่อประยุกต์ใช้งานหรือแก้ปัญหาเบื้องต้น ใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สร้างและแสดงสิทธิในการเผยแพร่ผลงาน 

โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล 
การสังเกต การวิเคราะห์ การทดลอง การอภิปราย การอธิบาย และการสรุป 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ 
และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม และจริยธรรม 

 
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 
ว 2.1 ม.2/1 ม.2/2  ม.2/3   

ว 2.3 
ม.2/1 ม.2/2 ม.2/4 ม.2/3 ม.2/6  
ม.2/5      

ว 3.2 
ม.2/2 ม.2/4 ม.2/6 ม.2/1 ม.2/3 ม.2/5 
ม.2/8   ม.2/7 ม.2/9 ม.2/10 

ว 4.2 ม.2/2   ม.2/1 ม.2/3 ม.2/4 
รวม 23 ตัวชี้วัด 11 ตัวช้ีวัด 12 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 23101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษา วิเคราะห์ ความสัมพันธ์ระหว่างยีน ดีเอ็นเอ และโครโมโซม การถ่ายทอดลักษณะ 

ทางพันธุกรรม การเกิดจีโนไทป์ และฟีโนไทป์ในรุ่นลูก ความสำคัญของการแบ่งเซลล์แบบไมโทซิสและ
ไมโอซิส ประโยชน์ของความรู้เรื่องโรคทางพันธุกรรม ประโยชน์และผลกระทบของสิ่งมีชีวิตดัดแปร
พันธุกรรมที่อาจมีต่อมนุษย์และสิ ่งแวดล้อม คลื ่นและสมบัติของคลื ่น คลื ่นแม่เหล็กไฟฟ้าและ
สเปกตรัมของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า ประโยชน์และอันตรายจากคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าในชีวิตประจำวัน  
แสงและสมบัติของแสง กฎการสะท้อนของแสง การเคลื่อนที่ของแสงและการเกิดภาพจากกระจกเงา 
การหักเหของแสงเมื่อผ่านตัวกลาง และการกระจายของแสงเมื่อผ่านปริซึม การเคลื่อนที่ของแสงและ
การเกิดภาพจากเลนส์บาง ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวกับแสง การทำงานของทัศนอุปกรณ์ การเกิดภาพของ
ทัศนอุปกรณ์และเลนส์ตา ความสว่างและการวัดความสว่างของแสง กฎแรงโน้มถ่วงสากล การโคจร
ของดาวเคราะห์รอบดวงอาทิตย์ การเกิดฤดูกาล การเคลื่อนที่ปรากฏของดวงอาทิตย์ การเคลื่อนที่
ของดวงจันทร์ การเกิดข้างขึ้นข้างแรม ดิถีของดวงจันทร์ และการเกิดน้ำขึ้นน้ำลง ประโยชน์และ
ความก้าวหน้าของเทคโนโลยีอวกาศ วิเคราะห์สาเหตุ ปัจจัยที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี 
ความสัมพันธ์ของเทคโนโลยีกับวิทยาศาสตร์  คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื ่นๆ ระบุปัญหาหรือ 
ความต้องการของท้องถิ่น รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ความถูกต้อง 
ด้านทรัพย์สินทางปัญญา ให้เหตุผลของปัญหาหรือข้อบกพร่อง ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา ตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จำเป็นภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มีอยู่  ใช้ความรู้ และทักษะเกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ที่ถูกต้องกับลักษณะของงาน  

โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล 
การสังเกต การวิเคราะห์ การทดลอง การอภิปราย การอธิบาย และการสรุป 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ 
และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม และจริยธรรม 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.3 
ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/6 ม.3/8  
ม.3/4 ม.3/5 ม.3/7    

ว 2.3 
ม.3/10 ม.3/11 ม.3/13 ม.3/12 ม.3/17 ม.3/21 
ม.3/14 ม.3/15 ม.3/16    
ม.3/18 ม.3/19 ม.3/20    

ว 3.1 ม.3/1   ม.3/2 ม.3/3 ม.3/4 

ว 4.1 
ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/5   
ม.3/4      

รวม 29 ตัวชี้วัด 20 ตัวช้ีวัด 9 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 23102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาวิเคราะห์ ความสัมพันธ์ระหว่างความต่างศักย์ กระแสไฟฟ้า และความต้านทาน รวมถึง 

การคำนวณปริมาณที่เกี่ยวข้อง เครื่องมือวัดปริมาณทางไฟฟ้า การต่อตัวต้านทานแบบอนุกรมและ
แบบขนาน ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์อย่างง่าย และการต่อชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์อย่างง่ายในวงจรไฟฟ้า 
คำนวณพลังงานไฟฟ้า และค่าไฟฟ้าของเครื่องใช้ไฟฟ้าในบ้าน เลือกใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่างประหยัด
และปลอดภัย ศึกษา วิเคราะห์ สมบัติทางกายภาพและการใช้ประโยชน์จากวัสดุประเภทพอลิเมอร์  
เซรามิก และวัสดุผสม การเกิดปฏิกิริยาเคมี การเขียนสมการข้อความ กฎทรงมวล การเปลี่ยนแปลง
พลังงานความร้อนของปฏิกิริยา ปฏิกิริยาเคมีในชีวิตประจำวัน ประโยชน์และโทษของปฏิกิริยาเคมี 
ที่มีต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม และแนวทางแก้ปัญหาที่เกิดจากปฏิกิริยาเคมี ศึกษาปฏิสัมพันธ์ของ
องค์ประกอบของระบบนิเวศ รูปแบบความสัมพันธ์ของสิ่งมีชีวิต สายใยอาหาร การสะสมสารพิษใน 
โซ่อาหาร และความหลากหลายทางชีวภาพ ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติและการแก้ไข รวบรวมข้อมูลและสารสนเทศ
ตามวัตถุประสงค ์พัฒนาแอปพลิเคชันที่บูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ ใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการ
บนอินเทอร์เน็ตที่หลากหลาย และการใช้งานอย่างรู้เท่าทัน การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
วิเคราะห์สื่อและผลกระทบจากการให้ข่าวสารที่ผิด ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มีความ
รับผิดชอบต่อสังคม ปฏิบัติตามกฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ และ ใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 

โดยอาศัยกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการสืบเสาะหาความรู้ การสืบค้นข้อมูล 
การสังเกต การวิเคราะห์ การทดลอง การอภิปราย การอธิบาย และการสรุป 

เพื่อให้เกิดความรู้ ความคิด ความเข้าใจ มีความสามารถในการตัดสินใจ สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ 
และนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำวัน มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม และจริยธรรม 
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มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวช้ีวัด 
 

มาตรฐาน ตัวช้ีวัดระหว่างทาง ตัวช้ีวัดปลายทาง 

ว 1.1 
ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3 ม.3/6   
ม.3/4 ม.3/5     

ว 1.3 ม.3/9 ม.3/10  ม.3/11   

ว 2.1 
ม.3/1 ม.3/3 ม.3/4 ม.3/2 ม.3/8  
ม.3/5 ม.3/6 ม.3/7    

ว 2.3 
ม.3/1 ม.3/2 ม.3/3    
ม.3/5 ม.3/7 ม.3/8 ม.3/4 ม.3/6 ม.3/9 

ว 4.2 ม.3/3   ม.3/1 ม.3/2 ม.3/4 
รวม 30 ตัวชี้วัด 20 ตัวช้ีวัด 10 ตัวช้ีวัด 
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คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 21201 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาหลักการทำงานของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) สามารถบอกชื่อเครื่องมือและวิธีการใช้

งานได้อย่างถูกต้อง ใช้เครื่องมือในการสร้างภาพได้อย่างถูกวิธี การวาดภาพอิสระด้วยเครื่องมือดินสอ
ได้ การวาดภาพด้วยเครื่องมือรูปหลายเหลี่ยม การใช้เครื่องมือรูปกระป๋องสเปร์ย การใช้เครื่องมือ
แปรงทาสีหรือพู่กัน การใช้เครื่องมือรูปตัดอิสระและรูปตัดแบบสี่เหลี่ยมถูกต้องตามสถานการณ์  
ตกแต่งและแก้ไขรูปภาพโดยใช้ปุ่มขยายภาพ สามารถพิมพ์ข้อความในรูปภาพได้ มีความรู้ ความเข้าใจ 
และทักษะเกี่ยวกับการใช้โปรแกรมเพ้นท์ (Paint) และสามารถนำความรู้และทักษะสร้างชิ้นงานจาก
จินตนาการ ด้วยความรับผิดชอบและมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี
เบื้องต้น ใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้นในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ ดูแลรักษา
อุปกรณ์การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้งาน และประโยชน์ของโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได ้
2. บอกวิธีใช้งานของเครื่องมือในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ได้อย่างถูกต้อง 
3. ใช้เครื่องมือในโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ในการสร้างชิ้นงานได้ 
4. ใช้งานโปรแกรมเพ้นท์ (Paint) ในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์ได้ 
5. ใช้ความรู ้และทักษะการมช้งานโปรแกรมเพ้นท์  (Paint) ในการสร้างชิ ้นงานตาม

จินตนาการได้อย่างเหมาะสม 
 

รวมทั้งหมด 5 ผลการเรียนรู้ 
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คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 21202 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาหลักการทำงานของโปรแกรมสำนักงานเบื้องต้น (Microsoft office) การสร้างเอกสาร 

รายงาน ตาราง นำเสนอผลงานผ่านทางข้อความและรูปภาพ ศึกษาความรู้พ้ืนฐานในการใช้โปรแกรม
ประมวลผลคำ (Microsoft Word) รวมทั้งโปรแกรมตารางคำนวณ (Microsoft Excel) ในการสร้าง
แผ่นงาน ตาราง นำเสนอแผนภูมิและใช้สูตรหรือฟังก์ชันในการคำนวณ เพื่อใช้ในการทำงานต่างๆ 
สามารถสร้างงานนำเสนออย่างมีคุณภาพ ออกแบบงานนำเสนอให้มีความน่าสนใจ ด้วยโปรแกรม
นำเสนอ (Microsoft PowerPoint) และสามารถนำความรู้และทักษะมาสร้างชิ้นงานด้วยความ
รับผิดชอบ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ เลือกใช้ซอฟต์แวร์เพ่ือนำเสนอข้อมูลด้วยวิธีการที่เหมาะสม 
สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น ใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้นในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้
ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ ดูแลรักษาอุปกรณ์การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายเกี่ยวกับการใช้งาน และประโยชน์ของโปรแกรมสำนักงาน (Microsoft office) ได ้
2. ใช้งานโปรแกรมสำนักงาน (Microsoft office) ในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์ได้ 
3. ใช้ความรู้และทักษะการใช้งานโปรแกรมสำนักงาน (Microsoft office) ในการนำเสนอ

ข้อมูลด้วยวิธีการที่เหมาะสม 
4. บอกวิธีใช้งานของเครื่องมือในโปรแกรมประมวลคำ (Microsoft Word) ได้อย่างถูกต้อง 
5. ใช้เครื่องมือในโปรแกรมประมวลคำ (Microsoft Word) ในการสร้างชิ้นงานได้ 
6. บอกวิธีการใช้งานของเครื่องมือในโปรแกรมตารางคำนวณ (Microsoft Excel) ได้อย่าง

ถูกต้อง 
7. ใช้เครื่องมือในโปรแกรมตารางคำนวณ (Microsoft Excel) ในการสร้างชิ้นงานได้ 
8. บอกวิธีการใช้งานของเครื่องมือในโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) ได้อย่าง

ถูกต้อง 
9. ใช้เครื่องมือในโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) ในการสร้างชิ้นงานได้ 

 
รวมทั้งหมด 9 ผลการเรียนรู้ 
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คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 22201 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาการใช้โปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) ในการสร้างงานนำเสนออย่าง

สร้างสรรค์ การใช้คำสั่งในโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) เพื่อสร้างงานออกแบบให้
น่าสนใจ สร้าง Cartoon Character ออกแบบหน้าปกรายงาน แผ่นผับ Infographic รวมไปถึงการ
สร้าง Motion Graphic ตามจินตนาการ สามารถบอกชื่อคำสั่งและวิธีการใช้งานโปรแกรมนำเสนอ 
(Microsoft PowerPoint) ได้อย่างถูกต้อง ใช้คำสั่งในการสร้างงานนำเสนอได้อย่างถูกวิธี  มีความรู้ 
ความ เข้าใจ และทักษะโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) ในการสร้างชิ้นงาน และ
สามารถนำความรู้และทักษะ สร้างชิ้นงานจากจินตนาการ ด้วยความรับผิดชอบและมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น ใช้งานซอฟต์แวร์เบื้องต้นในการสร้าง จัดเก็บ 
และเรียกใช้ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ ดูแลรักษาอุปกรณ์การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับงานออกแบบได้ 
2. อธิบายเกี่ยวกับการใช้งานและประโยชน์ของโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) 

ได ้
3. บอกวิธีการใช้งานคำสั่งในโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) ได ้
4. ใช้คำสั่งในโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) สร้างงานออกแบบได้ 
5. ใช้งานโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) เพ่ือสร้าง Motion Graphic ได ้
6. ใช้ความรู้และทักษะการใช้งานโปรแกรมนำเสนอ (Microsoft PowerPoint) ในการสร้าง

ชิ้นงานตามจินตนาการได้อย่างเหมะสม 
 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
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คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 
ว 22202 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาการใช้งาน Canva ในการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) เตรียมข้อมูลเพื่อใช้

งานอินโฟกราฟิก (Infographic) สามารถบอกส่วนประกอบของหน้าต่างและวิธีใช้งาน Canva ได้
อย่างถูกต้อง  

มีความรู้ความเข้าใจ และทักษะเกี่ยวกับการใช้งาน Canva ในการสร้างชิ้นงาน สามารถนำ
ความรู้และทักษะมาสร้างชิ้นงาน และออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) เพื่อนำเสนอข้อมูล
สารสนเทศที่มีประสิทธิภาพ สร้างชิ้นงานจากจินตนาการด้วยความรับผิดชอบ และมีความคิดริเริ่ม
สร้างสรรค์ สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี ใช้งานซอฟต์แวร์ ในการสร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์
ตามวัตถุประสงค ์ดูแลรักษาอุปกรณ์ การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายได้ว่าอินโฟกราฟิก (Infographic) คืออะไร 
2. บอกประโยชน์ของอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
3. อธิบายเกี่ยวกับการใช้งานและประโยชน์ของ Canva ได ้
4. บอกวิธีใช้งานเครื่องมือในโปรแกรม Canva ได้อย่างถูกต้อง 
5. บอกเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
6. อธิบายหลักการออกแบบอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
7. เตรียมข้อมูลเพื่อใช้ในงานอินโฟกราฟิก (Infographic) ได ้
8. ใช้ความรู้และทักษะการใช้งาน Canva ในการสร้างอินโฟกราฟิก (Infographic) ได้อย่าง
เหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด 8 ผลการเรียนรู้ 
  



110 

คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 23201 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาการใช้โปรแกรม Adobe Photoshop ในการออกแบบงานกราฟิก (Graphics) อย่าง

สร้างสรรค์ การใช้คำสั่งในโปรแกรม Adobe Photoshop เพื่อสร้างงานออกแบบให้น่าสนใจ เรียนรู้
การใช้โปรแกรม Adobe Photoshop ในการตกแต่งภาพ (Photo Retouch) การทำภาพศิลปะ
ดิจิทัล (Digital Art) ภาพ Collage การออกแบบตัวอักษร (Typography) ศิลปะการตัดต่อแก้ไข
รูปภาพ (Photo Manipulation) การออกแบบงานกราฟิกตามวัตถุประสงค์ สามารถบอกชื่อคำสั่ง
และวิธีใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop ได้อย่างถูกต้อง ใช้คำสั่งในการสร้างงานกราฟิกได้อย่าง
ถูกวิธี 

มีความรู้ความเข้าใจ และทักษะเกี่ยวกับการใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop ในการ
สร้างกราฟิก และสามารถนำความรู ้และทักษะมาสร้างงานกราฟิก จากจินตนาการด้วยความ
รับผิดชอบ และมีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยี ใช้งานซอฟต์แวร์ ในการ
สร้าง จัดเก็บ และเรียกใช้ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ ดูแลรักษาอุปกรณ์ การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิกได้ 
2. อธิบายเกี่ยวกับการใช้งานและประโยชน์ของโปรแกรม Adobe Photoshop ได ้
3. บอกวิธีการใช้งานคำสั่งในโปรแกรม Adobe Photoshop ได ้
4. ใช้คำสั่งในโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือตกแต่งภาพได้ 
5. ใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop เพ่ือสร้างงานกราฟิกได้ 
6. ใช้ความรู้และทักษะการใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop ในการสร้างชิ้นงานตาม

วัตถุประสงค์ได้อย่างเหมาะสม 
 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
  



111 

คำอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 23202 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

******************************************************************************************* 
ศึกษาการออกแบบเว็บไซต์ เพื่อนำเสนอและรวบรวมความหลากหลายของข้อมูล โดยใช้

หลักการออกแบบเว็บไซต์ให้ดูน่าสนใจ การวางโครงสร้างเว็บไซต์ การใช้งาน Google Sites ในการ
ออกแบบเว็บไซต์ สามารถเลือกใช้เครื่องมือในการสร้างเว็บไซต์ด้วย Google Sites การจัดหน้า
เว็บไซต์และเมนูเว็บไซต์ การจัดการกับสีและแบบอักษรใน Google Sites การสร้างชุดเชื่อมโยง 
แบ่งปันสิทธิ์และการแก้ไข และการเผยแพร่เว็บไซต์ 

สามารถนำความรู้และทักษะการใช้ Google Sites ในการสร้างเว็บไซต์ เพื่อนำเสนอข้อมูลที่
เป็นประโยชน์อย่างสร้างสรรค์และด้วยความรับผิดชอบ สามารถใช้งานอุปกรณ์เทคโนโลยีเบื้องต้น ใช้
งานซอฟต์แวร์เบื้องต้น ในการสร้าง จัดเก็บและเรียกใช้ไฟล์ตามวัตถุประสงค์ ดูแลรักษาอุปกรณ์ การ
ใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างเหมาะสม 

 
ผลการเรียนรู้ 
1. อธิบายหลักการออกแบบเว็บไซต์ให้น่าสนใจได้ 
2. เลือกข้อมูลที่เหมาะสม เพ่ือนำมาใช้ในการสร้างเว็บไซต์ได้ 
3. อธิบายเกี่ยวกับการใช้งานและประโยชน์ของ Google Sites ได ้
4. บอกวิธีใช้งานเครื่องมือที่ใช้ในการออกแบบเว็บไซต์ของ Google Sites ได้อย่างถูกต้อง 
5. อธิบายประเภทและรูปแบบการใช้งานเว็บไซต์ได้ 
6. ใช้ความรู้และทักษะการใช้งาน Google Sites ในการสร้างเว็บไซต์ได้อย่างเหมาะสม 

 
รวมทั้งหมด 6 ผลการเรียนรู้ 
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โครงสร้างรายวิชา 
 

รายวิชาพื้นฐาน 
 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    
ว 21101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 60 ชั่วโมง 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
ว 21102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 60 ชั่วโมง 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2    
ว 22101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 60 ชั่วโมง 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
ว 22102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 60 ชั่วโมง 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3    
ว 23101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 60 ชั่วโมง 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
ว 23102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 60 ชั่วโมง 3 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

 
รายวิชาเพิ่มเติม 

 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1    
ว 21201 คอมพิวเตอร์ 40 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
ว 21202 คอมพิวเตอร์ 40 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2    
ว 22201 คอมพิวเตอร์ 40 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
ว 22202 คอมพิวเตอร์ 40 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3    
ว 23201 คอมพิวเตอร์ 40 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
ว 23202 คอมพิวเตอร์ 40 ชั่วโมง 2 ชั่วโมง/สัปดาห์ 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 
ว 21101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที ่1  เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 
 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 สารบริสุทธิ์ ว 2.1 ม.1/1 
ว 2.1 ม.1/2 
ว 2.1 ม.1/6 
ว 2.1 ม.1/8 

ว 2.1 ม.1/3 
ว 2.1 ม.1/4 
ว 2.1 ม.1/5 
ว 2.1 ม.1/7 

• ธาตุแต่ละชนิดมีสมบัติ
เฉพาะตัวและมีสมบัติทาง
กายภาพบางประการ
เหมือนกันและบางประการ
ต่างกัน ซึ่งสามารถนำมาจัด
กลุ่มธาตุเป็นโลหะ อโลหะ และ
กึ่งโลหะ ธาตุโลหะมีจุดเดือด 
จุดหลอมเหลวสูง มีผิวมันวาว
นำความร้อนนำไฟฟ้า ดึงเป็น
เส้นหรือตีเป็นแผ่นบางๆ ได้ 
และมีความหนาแน่นทั้งสูงและ
ต่ำ ธาตุอโลหะมีจุดเดือด จุด
หลอมเหลวต่ำ มีผิวไม่มันวาว
ไม่นำความร้อน ไม่นำไฟฟ้า 
เปราะ แตกหักง่าย และมีความ
หนาแน่นต่ำ ธาตุกึ่งโลหะมี
สมบัติบางประการเหมือนโลหะ 
และสมบัติบางประการเหมือน
อโลหะ 

• ธาตุโลหะ อโลหะ และกึ่งโลหะ 
ที่สามารถแผ่รังสีได้ จัดเป็น
ธาตุกัมมันตรังสี 

• ธาตุมีทั้งประโยชน์และโทษ 
การใช้ธาตุโลหะ อโลหะ กึ่ง
โลหะ ธาตุกัมมันตรังสี ควร
คำนึงถึงผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิต 
สิ่งแวดล้อม เศรษฐกิจและ
สังคม 

• สารบริสุทธิ์ประกอบด้วยสาร
เพียงชนิดเดียวส่วนสารผสม
ประกอบด้วยสารตั้งแต่ 2 ชนิด

15 24 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ขึ้นไป สารบริสุทธิ์แต่ละชนิดมี
สมบัติบางประการที่เป็นค่า
เฉพาะตัวเช่น จุดเดือดและจุด
หลอมเหลวคงที่ แต่สารผสมมี
จุดเดือด และจุดหลอมเหลวไม่
คงที่ ขึ้นอยู่กับชนิดและสัดส่วน
ของสารที่ผสมอยู่ด้วยกัน 

• สารบริสุทธิ์แต่ละชนิดมีความ
หนาแน่น หรือมวลต่อหนึ่ง
หน่วยปริมาตรคงที่ เป็นค่า
เฉพาะของสารนั้น ณ สถานะ
และอุณหภูมิหนึ่งแต่สารผสมมี
ความหนาแน่นไม่คงที่ขึ้นอยู่กับ
ชนิดและสัดส่วนของสารที่ผสม
อยู่ด้วยกัน 

• สารบริสุทธิ์แบ่งออกเป็นธาตุ
และสารประกอบ ธาตุ
ประกอบด้วยอนุภาคที่เล็กที่สุด
ที่ยังแสดงสมบัติของธาตุนั้น
เรียกว่า อะตอม ธาตุแต่ละชนิด
ประกอบด้วยอะตอมเพียงชนิด
เดียวและไม่สามารถแยกสลาย
เป็นสารอ่ืนได้ด้วยวิธีทางเคมี 
ธาตุเขียนแทนด้วยสัญลักษณ์
ธาตุ สารประกอบเกิดจาก
อะตอมของธาตุตั้งแต่ 2 ชนิด
ขึ้นไปรวมตัวกันทางเคมีใน
อัตราส่วนคงที่ มีสมบัติ
แตกต่างจากธาตุที่เป็น
องค์ประกอบ สามารถแยกเป็น
ธาตุได้ด้วยวิธีทางเคมี ธาตุและ
สารประกอบสามารถเขียนแทน
ได้ด้วยสูตรเคมี 

• อะตอมประกอบด้วยโปรตอน 
นิวตรอน และอิเล็กตรอน 
โปรตอนมีประจุไฟฟ้าบวก ธาตุ
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ชนิดเดียวกันมีจำนวนโปรตอน
เท่ากันและเป็นค่าเฉพาะของ
ธาตุนั้น นิวตรอนเป็นกลางทาง
ไฟฟ้า ส่วนอิเล็กตรอนมีประจุ
ไฟฟ้าลบ เมื่ออะตอมมีจำนวน
โปรตอนเท่ากับจำนวน
อิเล็กตรอนจะเป็นกลางทาง
ไฟฟ้า โปรตอนและนิวตรอน
รวมกันตรงกลางอะตอม
เรียกว่า นิวเคลียสส่วน
อิเล็กตรอนเคลื่อนที่อยู่ในที่ว่าง
รอบนิวเคลียส 

2 หน่วย
พื้นฐานของ
สิ่งมีชีวิต 

ว 2.1 ม.1/2 
ว 2.1 ม.1/4 

ว 2.1 ม.1/1 
ว 2.1 ม.1/3 
ว 2.1 ม.1/5 

• เซลล์เป็นหน่วยพื้นฐานของ
สิ่งมีชีวิตสิ่งมีชวีิตบางชนิดมี
เซลล์เพียงเซลล์เดียวเช่น 
อะมีบา พารามีเซียม ยีสต์ บาง
ชนิดมีหลายเซลล์ เช่น พืช สัตว์ 

• โครงสร้างพื้นฐานที่พบทั้งใน
เซลล์พืชและเซลล์สัตว์ และ
สามารถสังเกตได้ด้วยกล้อง
จุลทรรศน์ใช้แสงได้แก่ เยื่อหุ้ม
เซลล์ ไซโทพลาซึม และ
นิวเคลียส โครงสร้างที่พบใน
เซลล์พืชแต่ไม่พบในเซลล์สัตว์ 
ได้แก่ ผนังเซลล์และคลอโร 
พลาสต์ 

• โครงสร้างต่างๆของเซลล์มี
หน้าที่แตกต่างกัน 

• ผนังเซลล์ทำหน้าที่ให้ความ
แข็งแรงแก่เซลล์ 

• เยื่อหุ้มเซลล์ทำหน้าที่ห่อหุ้ม
เซลล์และควบคุมการลําเลียง
สารเข้าและออกจากเซลล์ 

• นิวเคลียส ทำหน้าที่ควบคุม
การทำงานของเซลล์ 

9 10 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ไซโทพลาซึมมีออร์แกเนลล์ที่
ทำหน้าที่แตกต่างกัน 

• แวคิวโอล ทำหน้าที่เก็บน้ำและ
สารต่างๆ 

• ไมโทคอนเดรีย ทำหน้าที่
เกี่ยวกับการสลายสารอาหาร
เพื่อให้ได้พลังงานแก่เซลล์ 

• คลอโรพลาสต์เป็นแหล่งที่เกิด
การสังเคราะห์ด้วยแสง 

• เซลล์ของสิ่งมีชีวิตมีรูปร่าง 
ลักษณะ ที่หลากหลายและมี
ความเหมาะสมกับหน้าที่ของ
เซลล์นั้น เช่น เซลล์ประสาท
ส่วนใหญ่มีเส้นใยประสาทเป็น
แขนงยาวนํากระแสประสาทไป
ยังเซลล์อื่นๆ ที่อยู่ไกลออกไป 
เซลล์ขนรากเป็นเซลล์ผิวของ
รากที่มีผนังเซลล์และเยื่อหุ้ม
เซลล์ยื่นยาวออกมาลักษณะ
คล้ายขนเส้นเล็กๆ เพื่อเพิ่ม
พื้นที่ผิวในการดูดน้ำและธาตุ
อาหาร 

• พืชและสัตว์เป็นสิ่งมีชีวิตหลาย
เซลล์มีการจัดระบบ โดยเริ่ม
จากเซลล์ไปเป็นเนื้อเยื่อ 
อวัยวะระบบอวัยวะและ
สิ่งมีชีวิตตามลําดับ เซลล์หลาย
เซลล์มารวมกันเป็นเนื้อเยื่อ 
เนื้อเยื่อหลายชนิดมารวมกัน
และทำงานร่วมกันเป็นอวัยวะ
อวัยวะต่างๆ ทำงานร่วมกัน
เป็นระบบอวัยวะ ระบบอวัยวะ
ทุกระบบทำงานร่วมกันเป็น
สิ่งมีชีวิต 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• เซลล์มีการนําสารเข้าสู่เซลล์
เพื่อใช้ในกระบวนการต่างๆ 
ของเซลล์และมีการขจัดสาร
บางอย่างที่เซลล์ไม่ต้องการ
ออกนอกเซลล์การนำสารเข้า 
และออกจากเซลล์มีหลายวิธี 
เช่น การแพร่เป็นการเคลื่อนที่
ของสารจากบริเวณที่ความ
เข้มข้นของสารสูงไปสู่บริเวณที่
มีความเข้มข้นของสารต่ำ ส่วน
ออสโมซิสเป็นการแพร่ของน้ำ
ผ่านเยื่อหุ้มเซลล์จากด้านที่มี
ความเข้มข้นของสารละลายต่ำ
ไปยังด้านที่มีความเข้มข้นของ
สารละลายสูงกว่า 

3 การดำรงชีวิต
ของพืช 

ว 1.2 ม.1/6 
ว 1.2 ม.1/7 

ว 1.2 ม.1/10 
ว 1.2 ม.1/11 
ว 1.2 ม.1/12 
ว 1.2 ม.1/13 
ว 1.2 ม.1/14 
ว 1.2 ม.1/16 
ว 1.2 ม.1/17 

ว 1.2 ม.1/8 
ว 1.2 ม.1/9 

ว 1.2 ม.1/15 
ว 1.2 ม.1/18 

 

• กระบวนการสังเคราะห์ด้วย
แสงของพืชที่เกิดขึ้นใน คลอ
โรพลาสต์จำเป็นต้องใช้แสง 
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ 
คลอโรฟิลล์ และน้ำ ผลผลิตที่
ได้จากการสังเคราะห์ด้วยแสง 
ได้แก่ น้ำตาล และแก๊ส
ออกซิเจน 

• การสังเคราะห์ด้วยแสง เป็น
กระบวนการที่สำคัญต่อ
สิ่งมีชีวิต เพราะเป็น
กระบวนการเดียวที่สามารถนํา
พลังงานแสงมาเปลี่ยนเป็น
พลังงานในรูปสารประกอบ
อินทรีย์และเก็บสะสมใน
รูปแบบต่างๆ ในโครงสร้างของ
พืช พืชจึงเป็นแหล่งอาหารและ
พลังงานที่สำคัญของสิ่งมีชีวิต
อ่ืนนอกจากนี้กระบวนการ
สังเคราะห์ด้วยแสงยังเป็น
กระบวนการหลักในการสร้าง

26 26 



118 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

แก๊สออกซิเจนให้กับบรรยากาศ
เพื่อให้สิ่งมีชีวิตอ่ืนใช้ใน
กระบวนการหายใจ 

• พืชมีไซเล็มและโฟลเอ็ม ซึ่งเป็น
เนื้อเยื่อมีลักษณะคล้ายท่อเรียง
ตัวกันเป็นกลุ่มเฉพาะที่โดยไซ
เล็มทำหน้าที่ลำเลียงน้ำ และ
ธาตุอาหารมีทิศทางลำเลียง
จากรากไปสู่ลำต้น ใบ และส่วน
ต่างๆของพืชเพื่อใช้ในการ
สังเคราะห์ด้วยแสงรวมถึง
กระบวนการอ่ืนๆ ส่วนโฟลเอ็ม
ทำหน้าที่ลำเลียงอาหารที่ได้
จากการสังเคราะห์ด้วยแสงมี
ทิศทางลำเลียงจากบริเวณที่มี
การสังเคราะห์ด้วยแสงไปสู่
ส่วนต่างๆ ของพืช 

• พืชดอกทุกชนิดสามารถ
สืบพันธุ์แบบอาศัยเพศได้ และ
บางชนิดสามารถสืบพันธุ์แบบ
ไม่อาศัยเพศได้ 

• การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศเป็น
การสืบพันธุ์ที่มีการผสมกันของ
สเปิร์มกับเซลล์ไข่การสืบพันธุ์
แบบอาศัยเพศของพืชดอก
เกิดขึ้นที่ดอกโดยภายในอับเรณู
ของส่วนเกสรเพศผู้มีเรณูซึ่งทำ
หน้าที่สร้างสเปิร์ม ภายใน
ออวุลของส่วนเกสรเพศเมียมี
ถุงเอ็มบริโอ ทำหน้าที่สร้าง
เซลล์ไข ่

• การสืบพันธุ์แบบไม่อาศัยเพศ
เป็นการสืบพันธุ์ที่พืชต้นใหม่
ไม่ได้เกิดจากการปฏิสนธิ
ระหว่างสเปิร์มกับเซลล์ไข่แต่
เกิดจากส่วนต่างๆ ของพืช เช่น 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ราก ลําต้น ใบ มีการ
เจริญเติบโตและพัฒนาขึ้นมา
เป็นต้นใหม่ได้ 

• การถ่ายเรณูคือ การเคลื่อนย้าย
ของเรณูจากอับเรณูไปยังยอด
เกสรเพศเมีย ซึ่งเกี่ยวข้องกับ
ลักษณะและโครงสร้างของดอก 
เช่น สีของกลีบดอก ตําแหน่ง
ของเกสรเพศผู้และเกสรเพศ
เมีย โดยมีสิ่งที่ช่วยในการถ่าย
เรณูเช่น แมลง ลม 

• การถ่ายเรณูจะนําไปสู่การ
ปฏิสนธิซึ่งจะเกิดขึ้นที่ถุง
เอ็มบริโอภายในออวุล หลังการ
ปฏิสนธิจะได้ไซโกต และเอนโด
สเปิร์ม ไซโกตจะพัฒนาต่อไป
เป็นเอ็มบริโอ ออวุลพัฒนาไป
เป็นเมล็ด และรังไข่พัฒนาไป
เป็นผล 

• ผลและเมล็ดมีการกระจายออก
จากต้นเดิม โดยวิธีการต่างๆ 
เมื่อเมล็ดไปตกใน
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมจะ
เกิดการงอกของเมล็ด โดย
เอ็มบริโอภายในเมล็ดจะเจริญ
ออกมา โดยระยะแรกจะอาศัย
อาหารที่สะสมภายในเมล็ด 
จนกระทั่งใบแท้พัฒนา จน
สามารถสังเคราะห์ด้วยแสงได้
เต็มที่และสร้างอาหารได้เอง
ตามปกติ 

• พืชต้องการธาตุอาหารที่จำเป็น
หลายชนิดในการเจริญเติบโต 
และการดำรงชีวิต 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• พืชต้องการธาตุอาหารบางชนิด
ในปริมาณมากได้แก่ไนโตรเจน 
ฟอสฟอรัส โพแทสเซียม 
แคลเซียม แมกนีเซียม และ
กำมะถัน ซึ่งในดินอาจมีไม่
เพียงพอสำหรับการ
เจริญเติบโตของพืช จึงต้องมี
การให้ธาตุอาหารในรูปของปุ๋ย
กับพืชอย่างเหมาะสม 

• มนุษย์สามารถนำความรู้เรื่อง
การสืบพันธุ์แบบอาศัยเพศและ
ไม่อาศัยเพศ มาใช้ในการ
ขยายพันธุ์เพื่อเพิ่มจำนวนพืช 
เช่น การใช้เมล็ดที่ได้จากการ
สืบพันธุ์แบบอาศัยเพศมา
เพาะเลี้ยงวิธีการนี้จะได้พืชใน
ปริมาณมาก แต่อาจมีลักษณะ
ที่แตกต่างไปจากพ่อแม่ส่วน
การตอนกิ่ง การปักชำ การต่อ
กิ่ง การติดตา การทาบกิ่ง การ
เพาะเลี้ยงเนื้อเยื่อ เป็นการนำ
ความรู้เรื่องการสืบพันธุ์แบบไม่
อาศัยเพศของพืชมาใช้ในการ
ขยายพันธุ์เพื่อให้ได้พืชที่มี
ลักษณะเหมือนต้นเดิมซึ่งการ
ขยายพันธุ์แต่ละวิธีมีขั้นตอน
แตกต่างกัน จึงควรเลือกให้
เหมาะสมกับความต้องการของ
มนุษย์โดยต้องคำนึงถึงชนิด
ของพืช และลักษณะการ
สืบพันธุ์ของพืช 

• เทคโนโลยีการเพาะเลี้ยง
เนื้อเยื่อพืช เป็นการนําความรู้
เกี่ยวกับปัจจัยที่จำเป็นต่อการ
เจริญเติบโตของพืชมาใช้ในการ
เพิ่มจำนวนพืช และทำให้พืช
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

สามารถเจริญเติบโตได้ในหลอด
ทดลอง ซึ่งจะได้พืชจำนวนมาก
ในระยะเวลาสั้น และสามารถ
นำเทคโนโลยีการเพาะเลี้ยง
เนื้อเยื่อมาประยุกต์เพื่อการ
อนุรักษ์พันธุกรรมพืช ปรับปรุง
พันธุ์พืชที่มีความสำคัญทาง
เศรษฐกิจการผลิตยาและ
สารสำคัญในพืช และอ่ืนๆ 

4 การออกแบบ
และ

เทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.1/1 
ว 4.1 ม.1/2 
ว 4.1 ม.1/3 
ว 4.1 ม.1/4 

ว 4.1 ม.1/5 • เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่มนุษย์
สร้างหรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจ
เป็นได้ทั้งชิ้นงานหรือวิธีการ 
เพื่อใช้แก้ปัญหา สนองความ
ต้องการหรือเพิ่มความสามารถ
ในการทำงานของมนุษย์ 

• ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่ม
ของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วน
ขึ้นไป ประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร่วมกันเพื่อให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ โดยในการทำงาน
ของระบบทางเทคโนโลยีจะ
ประกอบไปด้วย ตัวป้อน 
(Input) กระบวนการ 
(Process) และผลผลิต 
(Output) ที่สัมพันธ์กัน 
นอกจากนี้ระบบทางเทคโนโลยี
อาจมีข้อมูลย้อนกลับ 
(Feedback) เพื่อใช้ปรับปรุง
การทำงานได้ตามวัตถุประสงค์ 
ซึ่งการวิเคราะห์ระบบทาง
เทคโนโลยีช่วยให้เข้าใจ
องค์ประกอบและการทำงาน
ของเทคโนโลยี รวมถึงสามารถ
ปรับปรุงให้เทคโนโลยีทำงานได้
ตามต้องการ 

10 10 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลา ตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัย
มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา 
ความต้องการ ความก้าวหน้า
ของสศาสตร์ต่างๆ เศรษฐกิจ 
สังคม 

• ปัญหาหรือความต้องการใน
ชีวิตประจำวัน พบได้จากหลาย
บริบทขึ้นกับสถานการณ์ที่
ประสบ เช่น การเกษตร การ
อาหาร 

• การแก้ปัญหาจำเป็นต้องสืบค้น 
รวบรวมข้อมูล ความรู้จาก
ศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อ
นำไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็น โดยคำนึงถึงเงื่อนไขและ
ทรัพยากรที่มีอยู่ ช่วยให้ได้แนว
ทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี 
เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 

• การกำหนดขั้นตอนและ
ระยะเวลาในการทำงานก่อน
ดำเนินการแก้ปัญหา จะช่วยให้
ทำงานสำเร็จได้ตามเป้าหมาย
และลดข้อผิดพลาดของการ
ทำงานที่อาจเกิดขึ้น 

• การทดสอบปละประเมินผล
เป็นการตรวจสอบชิ้นงานหรือ
วิธีการ ว่าสามารถแก้ปัญหาได้
ตามวัตถุประสงค์ภายใต้
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ข้อบกพร่องของปัญหา เพื่อหา
ข้อบกพร่องของปัญหาและ
ดำเนินการปรับปรุง โดยอาจ
ทดสอบซ้ำเพื่อให้สามารถ
แก้ปัญหาได้ 

• การนำเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิด เพื่อให้ผู้อื่น
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี 
เช่น การเขียนรายงาน การทำ
แผ่นนำเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ การนำเสนอผ่าน
สื่อออนไลน์ 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติ
แตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ 
พลาสติก จึงต้องมีการ
วิเคราะห์สมบัติ เพื่อเลือกใช้ให้
เหมาะกับลักษณะของงาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ 
เรื่องกลไก ไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED บัซ
เซอร์ มอเตอร์วงจรไฟฟ้า 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการ
สร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการ
มีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้อง เหมาะสม และ
ปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

    รวมระหว่างเรียน  60 
    กลางภาค  10 
    ปลายภาค  30 
    รวมตลอดภาคเรียน 60 100 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 21102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที ่2  เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 

 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 พลังงาน
ความร้อน 

ว 2.1 ม.1/9 
ว 2.3 ม.1/1 
ว 2.3 ม.1/2 
ว 2.3 ม.1/3 
ว 2.3 ม.1/5 
ว 2.3 ม.1/6 

ว 2.1 ม.1/10 
ว 2.3 ม.1/4 
ว 2.3 ม.1/7 

• สสารทุกชนิดประกอบด้วย
อนุภาค โดยสารชนิดเดียวกันที่
มีสถานะของแข็ง ของเหลวแก๊ส 
จะมีการจัดเรียงอนุภาค แรงยึด
เหนี่ยวระหว่างอนุภาค การ
เคลื่อนที่ของอนุภาคแตกต่าง
กันซึ่งมีผลต่อรูปร่างและ
ปริมาตรของสสาร 

• อนุภาคของของแข็งเรียงชิดกัน 
มีแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค
มากที่สุด อนุภาคสั่นอยู่กับที่ 
ทำให้มีรูปร่างและปริมาตรคงที่ 

• อนุภาคของของเหลวอยู่ใกล้กัน 
มีแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค
น้อยกว่าของแข็งแต่มากกว่า
แก๊ส อนุภาคเคลื่อนที่ได้แต่ไม่
เป็นอิสระเท่าแก๊ส ทำให้มี
รูปร่างไม่คงที่ แต่ปริมาตรคงที่ 

• อนุภาคของแก๊สอยู่ห่างกันมาก 
มีแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาค
น้อยที่สุด อนุภาคเคลื่อนที่ได้
อย่างอิสระทุกทิศทาง ทำให้มี
รูปร่างและปริมาตรไม่คงที่ 

• ความร้อนมีผลต่อการเปลี่ยน
สถานะของสสาร เมื่อให้ความ
ร้อนแก่ของแข็ง อนุภาคของ
ของแข็ง จะมีพลังงานและ
อุณหภูมิเพิ่มขึ้นจนถึงระดับ
หนึ่ง ซึ่งของแข็งจะใช้ความร้อน
ในการเปลี่ยนสถานะเป็น
ของเหลวเรียกความร้อนที่ใช้ใน

25 36 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

การเปลี่ยนสถานะจากของแข็ง
เป็นของเหลวว่า ความร้อนแฝง
ของการหลอมเหลวและ
อุณหภูมิขณะเปลี่ยนสถานะจะ
คงที่ เรียกอุณหภูมินี้ว่า จุด
หลอมเหลว 

• เมื่อให้ความร้อนแก่ของเหลว
อนุภาคของของเหลวจะมี
พลังงานและอุณหภูมิเพิ่มขึ้น
จนถึงระดับหนึ่ง ซึ่งของเหลวจะ
ใช้ความร้อนในการเปลี่ยน
สถานะเป็นแก๊ส เรียกความร้อน
ที่ใช้ในการเปลี่ยนสถานะจาก
ของเหลวเป็นแก๊สว่า ความร้อน
แฝงของ การกลายเป็นไอ และ
อุณหภูมิขณะเปลี่ยนสถานะจะ
คงที่ เรียกอุณหภูมินี้ว่า จุด
เดือด 

• เมื่อทำให้อุณหภูมิของแก๊ส
ลดลงจนถึงระดับหนึ่งแก๊สจะ
เปลี่ยนสถานะเป็นของเหลว
เรียกอุณหภูมินี้ว่า จุดควบแน่น 
ซึ่งมีอุณหภูมิเดียวกับจุดเดือด
ของของเหลวนั้น 

• เมื่อทำให้อุณหภูมิของของเหลว
ลดลงจนถึงระดับหนึ่ง ของเหลว
จะเปลี่ยนสถานะเป็นของแข็ง 
เรียกอุณหภูมินี้ว่า จุดเยือกแข็ง 
ซึ่งมีอุณหภูมิเดียวกับจุด
หลอมเหลวของของแข็งนั้น 

• เมื่อสสารไดรับหรือสูญเสีย
ความร้อนอาจทำให้ สสาร
เปลี่ยนอุณหภูมิ เปลี่ยนสถานะ 
หรือเปลี่ยน รูปร่าง  
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ปริมาณความร้อนที่ทำให้สสาร
เปลี่ยนอุณหภูมิข้ึนกับมวล 
ความร้อนจำเพาะ และอุณหภูมิ 
ที่เปลี่ยนไป  

• ปริมาณความร้อนที่ทำให้สสาร
เปลี่ยนสถานะขึ้นกับมวลและ
ความร้อนแฝงจำเพาะ โดย
ขณะที่ สสารเปลี่ยนสถานะ 
อุณหภูมิจะไมเปลี่ยนแปลง 

• ความร้อนทำให้สสารขยายตัว
หรือหดตัวได้ เนื่องจากเมื่อ
สสารได้รับความร้อนจะทำให้
อนุภาคเคลื่อนที่เร็วขึ้น ทำให้
เกิดการขยายตัวแต่เมื่อสสาร
คายความร้อนจะทำให้อนุภาค
เคลื่อนที่ช้าลง ทำให้เกิดการหด
ตัว 

• ความรู้เรื่องการหดและขยายตัว
ของสสารเนื่องจากความร้อน
นำไปใช้ประโยชนไ์ด้ด้านต่างๆ 
เช่น การสร้างถนน การสร้าง
รางรถไฟ การทำเทอร์มอมิเตอร์ 

• ความร้อนถ่ายโอนจากสสารที่มี
อุณหภูมิสูงกว่า ไปยังสสารที่มี
อุณหภูมิต่ำกว่าจนกระทั่ง
อุณหภูมิของสสารทั้งสอง
เท่ากันสภาพที่สสารทั้งสองมี
อุณหภูมิเท่ากัน เรียกว่า สมดุล
ความร้อน 

• เมื่อมีการถ่ายโอนความร้อน
จากสสารที่มีอุณหภูมิต่างกันจน
เกิดสมดุลความร้อน ความร้อน
ที่เพิ่มขึ้นของสสารหนึ่งจะ
เท่ากับความร้อนที่ลดลงของอีก
สสารหนึ่ง ซึ่งเป็นไปตามกฎการ
อนุรักษ์พลังงาน 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การถ่ายโอนความร้อนมี 3 
แบบ คือ การนำความร้อน การ
พาความร้อน และการแผ่รังสี
ความร้อน การนำความร้อน
เป็นการถ่ายโอนความร้อนที่
อาศัยตัวกลาง โดยที่ตัวกลางไม่
เคลื่อนที่ การพาความร้อนเป็น
การถ่ายโอนความร้อนที่อาศัย
ตัวกลาง โดยที่ตัวกลางเคลื่อนที่
ไปด้วย ส่วนการแผ่รังสีความ
ร้อนเป็นการถ่ายโอนความร้อน
ที่ไม่ต้องอาศัยตัวกลาง 

• ความรู้เกี่ยวกับการถ่ายโอน
ความร้อนสามารถนำไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำวันได้ 
เช่น การเลือกใช้วัสดุเพื่อนำมา
ทำภาชนะบรรจุอาหาร เพื่อเก็บ
ความร้อน หรือการออกแบบ
ระบบระบายความร้อนใน
อาคาร 

2 กระบวนการ
เปลี่ยนแปลง

ลมฟ้า
อากาศ 

ว 2.2 ม.1/1 
ว 3.2 ม.1/2 
ว 3.2 ม.1/4 
ว 3.2 ม.1/6 

ว 3.2 ม.1/1 
ว 3.2 ม.1/3 
ว 3.2 ม.1/5 
ว 3.2 ม.1/7 

• เมื่อวัตถุอยู่ในอากาศจะมีแรงที่
อากาศกระทำ ต่อวัตถุในทุก
ทิศทาง แรงที่อากาศกระทำต่อ
วัตถุข้ึนอยู่ กับขนาดพื้นที่ของ
วัตถุนั้น แรงที่อากาศกระทำตั้ง
ฉาก กับผิววัตถุต่อหนึ่งหน่วย
พื้นที่เรียก ว่าความดันอากาศ 

• ความดันอากาศมีความสัมพันธ์
กับความสูงจากพื้น โลก โดย
บริเวณที่สูงจากพื้นโลกขึ้นไป 
อากาศเบาบาง ลง มวลอากาศ
น้อยลง ความดันอากาศก็จะ
ลดลง 

• โลกมีบรรยากาศห่อหุ้ม 
นักวิทยาศาสตร์ใช้สมบัติและ
องค์ประกอบของบรรยากาศใน

24 24 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

การแบ่งบรรยากาศของโลก
ออกเป็นชั้น ซึ่งแบ่งได้หลาย
รูปแบบตามเกณฑ์ที่แตกต่างกัน 
โดยทั่วไปนักวิทยาศาสตร์ใช้
เกณฑ์การเปลี่ยนแปลงอุณหภูมิ
ตามความสูงแบ่งบรรยากาศได้
เป็น 5 ชั้น ได้แก่ ชั้นโทรโพส
เฟียร์ ชั้นสตราโตสเฟียร์ ชั้นมี
โซสเฟียร์ ชั้นเทอร์โมสเฟียร์ 
และชั้นเอกโซสเฟียร์ 

• บรรยากาศแต่ละชั้นมีประโยชน์
ต่อสิ่งมีชีวิตแตกต่างกัน โดยชั้น
โทรโพสเฟียร์มีปรากฏการณ์ 
ลมฟ้าอากาศที่สำคัญต่อการ
ดำรงชีวิตของสิ่งมีชีวิต ชั้นสตรา
โตสเฟียร์ช่วยดูดกลืนรังสี
อัลตราไวโอเลตจากดวงอาทิตย์
ไม่ให้มายังโลกมากเกินไป ชั้นมี
โซสเฟียร์ช่วยชะลอวัตถุนอก
โลกที่ผ่านเข้ามา ให้เกิดการเผา
ไหม้กลายเป็นวัตถุขนาดเล็ก 
ลดโอกาสที่จะทำความเสียหาย
แก่สิ่งมีชีวิตบนโลก ชั้นเทอร์
โมสเฟียร์สามารถสะท้อน
คลื่นวิทยุ และชั้นเอกโซสเฟียร์
เหมาะสำหรับการโคจรของ
ดาวเทียมรอบโลกในระดับต่ำ 

• ลมฟ้าอากาศ เป็นสภาวะของ
อากาศในเวลาหนึ่งของพื้นที่
หนึ่งที่มีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาขึ้นอยู่กับ
องค์ประกอบลมฟ้าอากาศ 
ได้แก่ อุณหภูมิอากาศ ความกด
อากาศ ลม ความชื้น เมฆ และ
หยาดน้ำฟ้า โดยหยาดน้ำฟ้าที่
พบบ่อยในประเทศไทยได้แก่ 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ฝน องค์ประกอบลมฟ้าอากาศ
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลาขึ้นอยู่
กับปัจจัยต่างๆ เช่น ปริมาณ
รังสีจากดวงอาทิตย์และ
ลักษณะพื้นผิวโลกส่งผลต่อ
อุณหภูมิอากาศ อุณหภูมิ
อากาศและปริมาณไอน้ำส่งผล
ต่อความชื้น ความกดอากาศ
ส่งผลต่อลม ความชื้นและลม
ส่งผลต่อเมฆ 

• พายุหมุนเขตร้อนเกิดเหนือ
มหาสมุทรหรือทะเล ที่น้ำมี
อุณหภูมิสูงตั้งแต่ 26•27 
องศาเซลเซียส ขึ้นไป ทำให้
อากาศที่มีอุณหภูมิและ
ความชื้นสูงบริเวณนั้นเคลื่อนที่
สูงขึ้นอย่างรวดเร็วเป็นบริเวณ
กว้าง อากาศจากบริเวณอ่ืน
เคลื่อนเข้ามาแทนที่และพัด
เวียนเข้าหาศูนย์กลางของพายุ 
ยิ่งใกล้ศูนย์กลาง อากาศจะ
เคลื่อนที่พัดเวียนเกือบเป็น
วงกลมและมีอัตราเร็วสูงที่สุด 
พายุหมุนเขตร้อนทำให้เกิดคลื่น
พายุซัดฝั่ง ฝนตกหนัก ซึ่งอาจ
ก่อให้เกิดอันตรายต่อชีวิตและ
ทรัพย์สิน จึงควรปฏิบัติตนให้
ปลอดภัยโดยติดตามข่าวสาร 
การพยากรณ์อากาศ และไม่เข้า
ไปอยู่ในพื้นที่ที่เสี่ยงภัย 

• การพยากรณ์อากาศเป็นการ
คาดการณ์ลมฟ้าอากาศ ที่จะ
เกิดขึ้นในอนาคต โดยมีการ
ตรวจวัดองค์ประกอบลมฟ้า
อากาศ การสื่อสารแลกเปลี่ยน
ข้อมูลองค์ประกอบลมฟ้า
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

อากาศระหว่างพื้นที่ การ
วิเคราะห์ข้อมูลและสร้างคำ
พยากรณ์อากาศ 

• การพยากรณ์อากาศสามารถ
นำมาใช้ประโยชน์ด้านตา่งๆ 
เช่น การใช้ชีวิตประจำวัน การ
คมนาคม การเกษตร การ
ป้องกัน และเฝ้าระวังภัยพิบัติ 
ทางธรรมชาติ 

• ภูมิอากาศโลกเกิดการ
เปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่องโดย
ปัจจัยทางธรรมชาติ แต่ปัจจุบัน
การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศ
เกิดขึ้นอย่างรวดเร็วเนื่องจาก
กิจกรรมของมนุษย์ในการ
ปลดปล่อยแก๊สเรือนกระจกสู่
บรรยากาศ แก๊สเรือนกระจกที่
ถูกปลดปล่อยมากที่สุด ได้แก่ 
แก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ซึ่ง
หมุนเวียนอยู่ในวัฏจักรคาร์บอน 

• การเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก
ก่อให้เกิดผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิต
และสิ่งแวดล้อม เช่น การ
หลอมเหลวของน้ำแข็งขั้วโลก 
การเพิ่มขึ้นของระดับทะเล การ
เปลี่ยนแปลงวัฏจักรน้ำ การเกิด
โรคอุบัติใหม่และอุบัติซ้ำ และ
การเกิดภัยพิบัติทางธรรมชาติที่
รุนแรงขึ้น มนุษย์จึงควรเรียนรู้
แนวทางการปฏิบัติตนภายใต้
สถานการณ์ดังกล่าวทั้งแนว
ทางการปฏิบัติตนให้เหมาะสม
และแนวทางการลดกิจกรรมที่
ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลง
ภูมิอากาศโลก 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

3 วิทยาการ
คำนวณ 

ว 4.2 ม.1/2 ว 4.2 ม.1/1 
ว 4.2 ม.1/3 
ว 4.2 ม.1/4 

• แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการ
ประเมินความสำคัญของ
รายละเอียดของปัญหา 
แยกแยะส่วนที่เป็นสาระสำคัญ
ออกจากส่วนที่ไม่ใช่สาระสำคัญ 

• ตัวอย่างเช่น ต้องการปูหญ้าใน
สนามตามพื้นที่ที่กำหนด โดย
หญ้า 1 ผืนมีความกว้าง 50 
เซนติเมตร ยาว50 เซนติเมตร 
จะใช้หญ้าทั้งหมดกี่ผืน 

• การออกแบบและเขียน
โปรแกรมที่มีการใช้ตัวแปร 
เงื่อนไข วนซ้ำ 

• การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อ
แก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์อย่างง่าย อาจใช้
แนวคิดเชิงนามธรรมในการ
ออกแบบ เพื่อให้การแก้ปัญหา
มีประสิทธิภาพ 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม เช่น Scratch, 
Python, Java, ภาษา C 

• ตัวอย่างโปรแกรมเช่น 
โปรแกรมสมการการเคลื่อนที่ 
โปรแกรมคำนวณหาพื้นที่ 
โปรแกรมคำนวณดัชนีมวลกาย 

• การรวบรมข้อมูลจาก
แหล่งข้อมูลปฐมภูมิ 
ประมวลผล สร้างทางเลือก 
ประเมินผล จะทำให้ได้
สารสนเทศเพื่อใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือตัดสินใจได้อย่าง
มีประสิทธิภาพ 

11 10 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ประมวลผลเป็นการกระทำกับ
ข้อมูล เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มี
ความหมายและมีประโยชน์ต่อ
การนำไปใช้งาน สามารถทำได้
หลายวิธี เช่น คำนวณอัตราส่วน 
คำนวณค่าเฉลี่ย 

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการ
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลายใน
การรวบรวม ประมวลผล สร้าง
ทางเลือก ประเมินผล นำเสนอ 
จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่าง
รวดเร็วถูกต้องและแม่นยำ 

• ตัวอย่างปัญหาเน้นการบูรณา
การกับวิชาอ่ืนๆ เช่น ต้มไข่ให้
ตรงกับพฤติกรรมการบริโภค 
ค่าดัชนีมวลกายของคนใน
ท้องถิ่น การสร้างกราฟผลการ
ทดลองและวิเคราะห์แนวโน้ม 

• ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่น การปกป้อง
ความเป็นส่วนตัวและอัตลักษณ์ 

• การจัดการอัตลักษณ์ เช่น การ
ตั้งรหัสผ่าน การปกป้องข้อมูล
ส่วนตัว 

• การพิจารณาความเหมาะสม
ของเนื้อหา เช่น ละเมิดความ
เป็นส่วนตัวผู้อื่น อนาจาร 
วิจารณ์ผู้อ่ืนอย่างหยาบคาย 

• ข้อตกลง ข้อกำหนดในการใช้
สื่อหรือแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น 
Creative commons 

    รวมระหว่างเรียน  60 
    กลางภาค  10 
    ปลายภาค  30 
    รวมตลอดภาคเรียน 60 100 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 22101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที ่1 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 
 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 สารละลาย ว 2.1 ม.2/5 
 

ว 2.1 ม.2/4 
ว 2.1 ม.2/6 

• สารละลายอาจมีสถานะเป็น
ของแข็ง ของเหลวและแก๊ส 
สารละลายประกอบด้วยตัวทำ
ละลายและตัวละลาย กรณี
สารละลายเกิดจากสารที่มี
สถานะเดียวกัน สารที่มี
ปริมาณมากที่สุดจัดเป็นตัวทำ
ละลาย กรณีสารละลายเกิด
จากสารที่มีสถานะต่างกัน สาร
ที่มีสถานะเดียวกันกับ
สารละลายจัดเป็นตัวทำละลาย 

• สารละลายที่ตัวละลายไม่
สามารถละลายในตัวทำละลาย
ได้อีกที่อุณหภูมิหนึ่งๆ เรียกว่า 
สารละลายอ่ิมตัว 

• สภาพละลายได้ของสารในตัว
ทำละลาย เป็นค่าที่บอก
ปริมาณของสารที่ละลายได้ใน
ตัวทำละลาย 100 กรัม จนได้
สารละลายอ่ิมตัวณ อุณหภูมิ
และความดันหนึ่งๆ สภาพ
ละลายได้ของสารบ่งบอก
ความสามารถในการละลายได้
ของตัวละลายในตัวทำละลาย 
ซึ่งความสามารถในการละลาย
ของสารขึ้นอยู่กับชนิดของตัว
ทำละลายและตัวละลาย 
อุณหภูมิ และความดัน 

• สารชนิดหนึ่งๆ มีสภาพละลาย
ได้แตกต่างกันในตัวทำละลาย
ที่แตกต่างกัน และสารต่างชนิด

4 6 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

กันมีสภาพละลายได้ในตัวทำ
ละลายหนึ่งๆ ไม่เท่ากัน 

• เมื่ออุณหภูมิสูงขึ้น สาร
ส่วนมาก สภาพละลายได้ของ
สารจะเพิ่มขึ้น ยกเว้นแก๊สเมื่อ
อุณหภูมิสูงขึ้นสภาพการ
ละลายได้จะลดลง ส่วนความ
ดันมีผลต่อแก๊ส โดยเมื่อความ
ดันเพิ่มขึ้น สภาพละลายได้จะ
สูงขึ้น 

• ความรู้เกี่ยวกับสภาพละลายได้
ของสาร เมื่อเปลี่ยนแปลงชนิด
ตัวละลาย ตัวทำละลาย และ
อุณหภูมิ สามารถนำไปใช้
ประโยชน์ในชีวิตประจำวันเช่น 
การทำน้ำเชื่อมเข้มข้น การ
สกัดสารออกจากสมุนไพรให้ได้
ปริมาณมากที่สุด 

• ความเข้มข้นของสารละลาย 
เป็นการระบุปริมาณตัวละลาย
ในสารละลาย หน่วยความ
เข้มข้นมีหลายหน่วย ที่นิยม
ระบุเป็นหน่วยเป็นร้อยละ
ปริมาตรต่อปริมาตร มวลต่อ
มวล และมวลต่อปริมาตร 

• ร้อยละโดยปริมาตรต่อ
ปริมาตร เป็นการระบุปริมาตร
ตัวละลายในสารละลาย 100 
หน่วยปริมาตรเดียวกัน นิยมใช้
กับสารละลายที่เป็นของเหลว
หรือแก๊ส 

• ร้อยละโดยมวลต่อมวล เป็น
การระบุมวลตัวละลายใน
สารละลาย 100 หน่วยมวล
เดียวกันนิยมใช้กับสารละลาย
ที่มีสถานะเป็นของแข็ง 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ร้อยละโดยมวลต่อปริมาตร 
เป็นการระบุมวลตัวละลายใน
สารละลาย 100 หน่วย
ปริมาตร นิยมใช้กับสารละลาย
ที่มีตัวละลายเป็นของแข็งในตัว
ทำละลายที่เป็นของเหลว 

• การใช้สารละลาย ใน
ชีวิตประจำวัน ควรพิจารณา
จากความเข้มข้นของ
สารละลาย ขึ้นอยู่กับ
จุดประสงค์ของการใช้งาน และ
ผลกระทบต่อสิ่งชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม 

2 ร่างกาย
มนุษย์ 

ว 1.2 ม 2/1 
ว 1.2 ม.2/2 
ว 1.2 ม.2/4 
ว 1.2 ม.2/6 
ว 1.2 ม.2/7 
ว 1.2 ม.2/8 

ว 1.2 ม.2/10 
ว 1.2 ม.2/12 
ว 1.2 ม.2/14 
ว 1.2 ม.2/16 
ว 1.2 ม.2/17 

ว 1.2 ม.2/3 
ว 1.2 ม.2/5 
ว 1.2 ม.2/9 

ว 1.2 ม.2/11 
ว 1.2 ม.2/13 
ว 1.2 ม.2/15 

 

• ระบบหายใจมีอวัยวะต่างๆ ที่
เกี่ยวข้อง ได้แก่ จมูก ท่อลม 
ปอด กะบังลม และกระดูก
ซี่โครง 

• มนุษย์หายใจเข้า เพื่อนำแก๊ส
ออกซิเจนเข้าสู่ร่างกายเพื่อ
นำไปใช้ในเซลล์ และหายใจ
ออกเพื่อกำจัดแก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ออกจาก
ร่างกาย 

• อากาศเคลื่อนที่เข้าและออก
จากปอดได้เนื่องจากการ
เปลี่ยนแปลงปริมาตรและ
ความดันของอากาศภายในช่อง
อกซึ่งเกี่ยวข้องกับการทำงาน
ของกะบังลม และกระดูก
ซี่โครง 

• การแลกเปลี่ยนแก๊สออกซิเจน
กับแก๊สคาร์บอนไดออกไซด์ใน
ร่างกาย เกิดขึ้นบริเวณถุงลมใน
ปอดกับหลอดเลือดฝอยที่ถุง
ลม และระหว่างหลอดเลือด
ฝอยกับเนื้อเยื่อ 

28 30 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การสูบบุหรี่ การสูดอากาศที่มี
สารปนเปื้อน และการเป็นโรค
เกี่ยวกับระบบหายใจบางโรค
อาจทำให้เกิดโรคถุงลมโป่งพอง 
ซึ่งมีผลให้ความจุอากาศของ
ปอดลดลง ดังนั้นจึงควรดูแล
รักษาระบบหายใจ ให้ทำหน้าที่
เป็นปกติ 

• ระบบขับถ่ายมีอวัยวะที่
เกี่ยวข้อง คือ ไต ท่อไต 
กระเพาะปัสสาวะ และท่อ
ปัสสาวะ โดยมีไตทำหน้าที่
กำจัดของเสีย เช่น ยูเรีย 
แอมโมเนีย กรดยูริก รวมทั้ง
สารที่ร่างกายไม่ต้องการออก
จากเลือด และควบคุมสารที่มี
มากหรือน้อยเกินไปเช่น น้ำ 
โดยขับออกมาในรูปของ
ปัสสาวะ 

• การเลือกรับประทานอาหารที่
เหมาะสม เช่นรับประทาน
อาหารที่ไม่มีรสเค็มจัด การดื่ม
น้ำสะอาดให้เพียงพอ เป็น
แนวทางหนึ่งที่ช่วยให้ระบบ
ขับถ่ายทำหน้าที่ได้อย่างปกติ 

• ระบบหมุนเวียนเลือด
ประกอบด้วย หัวใจ หลอด
เลือด และเลือด 

• หัวใจของมนุษย์แบ่งเป็น 4 
ห้อง ได้แก่ หัวใจ ห้องบน 2 
ห้อง และห้องล่าง 2 ห้อง 
ระหว่างหัวใจห้องบนและหัวใจ
ห้องล่างมีลิ้นหัวใจกั้น 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• หลอดเลือด แบ่งเป็น หลอด
เลือดอาร์เตอรี หลอดเลือดเวน 
หลอดเลือดฝอย ซึ่งมีโครงสร้าง
ต่างกัน 

• เลือด ประกอบด้วย เซลล์เม็ด
เลือด เพลตเลตและพลาสมา 

• การบีบและคลายตัวของหัวใจ
ทำให้เลือดหมุนเวียนและ
ลำเลียงสารอาหาร แก๊ส ของ
เสีย และสารอ่ืนๆ ไปยังอวัยวะ
และเซลล์ต่างๆ ทั่วร่างกาย 

• เลือดที่มีปริมาณแก๊สออกซิเจน
สูงจะออกจากหัวใจไปยังเซลล์
ต่างๆ ทั่วร่างกาย 
ขณะเดียวกันแก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์จากเซลล์
จะแพร่เข้าสู่เลือดและลำเลียง
กลับเข้าสู่หัวใจและถูกส่งไป
แลกเปลี่ยนแก๊สที่ปอด 

• ชีพจรบอกถึงจังหวะการเต้น
ของหัวใจซึ่งอัตราการเต้นของ
หัวใจในขณะปกติและหลังจาก
ทำกิจกรรมต่างๆ จะแตกต่าง
กัน ส่วนความดันเลือด ระบบ
หมุนเวียนเลือดเกิดจากการ
ทำงานของหัวใจและหลอด
เลือด 

• อัตราการเต้นของหัวใจมีความ
แตกต่างกันในแต่ละบุคคล คน
ที่เป็นโรคหัวใจและหลอดเลือด
จะส่งผลทำให้หัวใจสูบฉีดเลือด
ไม่เป็นปกติ 

• การออกกำลังกาย การเลือก
รับประทานอาหาร การ
พักผ่อน และการรักษาภาวะ
อารมณ์ให้เป็นปกติ จึงเป็น
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ทางเลือกหนึ่งในการดูแลรักษา
ระบบหมุนเวียนเลือดให้เป็น
ปกติ 

• ระบบประสาทส่วนกลาง 
ประกอบด้วยสมองและไขสัน
หลัง จะทำหน้าที่ร่วมกับ
เส้นประสาทซึ่งเป็นระบบ
ประสาทรอบนอก ในการ
ควบคุมการทำงานของอวัยวะ
ต่างๆ รวมถึงการแสดง
พฤติกรรม เพื่อการตอบสนอง
ต่อสิ่งเร้า 

• เมื่อมีสิ่งเร้ามากระตุ้นหน่วยรับ
ความรู้สึก จะเกิดกระแส
ประสาทส่งไปตามเซลล์
ประสาทรับความรู้สึกไปยัง
ระบบประสาทส่วนกลาง แล้ว
ส่งกระแสประสาทมาตามเซลล์
ประสาทสั่งการ ไปยังหน่วย
ปฏิบัติงาน เช่น กล้ามเนื้อ 

• ระบบประสาทเป็นระบบที่มี
ความซับซ้อนและมี
ความสัมพันธ์กับทุกระบบใน
ร่างกาย ดังนั้นจึงควรป้องกัน
การเกิดอุบัติเหตุที่
กระทบกระเทือนต่อสมอง 
หลีกเลี่ยงการใช้สารเสพติด 
หลีกเลี่ยงภาวะเครียด และ
รับประทานอาหารที่มี
ประโยชน์เพื่อดูแลรักษาระบบ
ประสาทให้ทำงานเป็นปกติ 

• มนุษย์มีระบบสืบพันธุ์ที่
ประกอบด้วยอวัยวะต่างๆ ที่
ทำหน้าที่เฉพาะ โดยรังไข่ใน
เพศหญิงจะทำหน้าที่ผลิตเซลล์
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ไข่ ส่วนอัณฑะในเพศชายจะทำ
หน้าที่สร้างเซลล์อสุจิ 

• ฮอร์โมนเพศทำหน้าที่ควบคุม
การแสดงออกของลักษณะทาง
เพศที่แตกต่างกัน เมื่อเข้าสู่วัย
หนุ่มสาวจะมีการสร้างเซลล์ไข่
และเซลล์อสุจิ การตกไข่การมี
รอบเดือน และถ้ามีการ
ปฏิสนธิของเซลล์ไข่และเซลล์
อสุจิจะทำให้เกิดการตั้งครรภ์ 

• การมีประจำเดือน มี
ความสัมพันธ์กับการตกไข่โดย
เป็นผลจากการเปลี่ยนแปลง
ของระดับฮอร์โมนเพศหญิง 

• เมื่อเพศหญิงมีการตกไข่และ
เซลล์ไข่ได้รับการปฏิสนธิกับ
เซลล์อสุจิจะทำให้ได้ไซโกตไซ
โกตจะเจริญเป็นเอ็มบริโอ
และฟีตัสจนกระทั่งคลอดเป็น
ทารก แต่ถ้าไม่มีการปฏิสนธิ
เซลล์ไข่จะสลายตัว 

• ผนังด้านในมดลูกรวมทั้งหลอด
เลือดจะสลายตัวและหลุดลอก
ออก เรียกว่าประจำเดือน 

• การคุมกำเนิดเป็นวิธีป้องกัน
ไม่ให้เกิดการตั้งครรภ์โดย
ป้องกันไม่ให้เกิดการปฏิสนธิ
หรือไม่ให้มีการฝังตัวของ
เอ็มบริโอ ซึ่งมีหลายวิธี เช่น 
การใช้ถุงยางอนามัย การกินยา
คุมกำเนิด 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

3 การ
เคลื่อนที่
และแรง 

ว 2.2 ม.2/2 
ว 2.2 ม.2/3 
ว 2.2 ม.2/5 
ว 2.2 ม.2/6 
ว 2.2 ม.2/7 
ว 2.2 ม.2/8 

ว 2.2 ม.2/11 
ว 2.2 ม.2/12 
ว 2.2 ม.2/15 

ว 2.2 ม.2/1 
ว 2.2 ม.2/4 
ว 2.2 ม.2/9 

ว 2.2 ม.2/10 
ว 2.2 ม.2/13 
ว 2.2 ม.2/14 

 

• แรงเป็นปริมาณเวกเตอร์ เมื่อมี
แรงหลายๆ แรงกระทำต่อวัตถุ 
แล้วแรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุมี
ค่าเป็นศูนย์ วัตถุจะไม่
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่แต่
ถ้าแรงลัพธ์ที่กระทำต่อวัตถุมี
ค่าไม่เป็นศูนย์วัตถุจะ
เปลี่ยนแปลงการเคลื่อนที่ 

• เมื่อวัตถุอยู่ในของเหลวจะมี
แรงที่ของเหลวกระทำต่อวัตถุ
ในทุกทิศทาง โดยแรงที่
ของเหลวกระทำตั้งฉากกับผิว
วัตถุต่อหนึ่งหน่วยพื้นที่เรียกว่า 
ความดันของของเหลว 

• ความดันของของเหลวมี
ความสัมพันธ์กับความลึก 

• จากระดับผิวหน้าของของเหลว
โดยบริเวณที่ลึกลงไปจากระดับ
ผิวหน้าของของเหลวมากขึ้น
ความดันของของเหลวจะ
เพิ่มขึ้น เนื่องจากของเหลวที่
อยู่ลึกกว่า จะมีน้ำหนักของ
ของเหลวด้านบนกระทำ
มากกว่า 

• เมื่อวัตถุอยู่ในของเหลวจะมี
แรงพยุงเนื่องจากของเหลว
กระทำต่อวัตถุ โดยมีทิศขึ้นใน
แนวดิ่งการจมหรือการลอยของ
วัตถุข้ึนกับน้ำหนักของวัตถุ
และแรงพยุง ถ้าน้ำหนักของ
วัตถุและแรงพยุงของของเหลว
มีค่าเท่ากัน วัตถุจะลอยนิ่งอยู่
ในของเหลวแต่ถ้าน้ำหนักของ
วัตถุมีค่ามากกว่าแรงพยุงของ
ของเหลววัตถุจะจม 

19 24 



141 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• แรงเสียดทานเป็นแรงที่เกิดขึ้น
ระหว่างผิวสัมผัสของวัตถุ เพื่อ
ต้านการเคลื่อนที่ของวัตถุนั้น
โดยถ้าออกแรงกระทำต่อวัตถุ
ที่อยู่นิ่งบนพื้นผิวให้เคลื่อนที่ 
แรงเสียดทานก็จะต้านการ
เคลื่อนที่ของวัตถุ แรงเสียด
ทานที่เกิดขึ้นในขณะที่วัตถุยัง
ไม่เคลื่อนที่เรียก แรงเสียดทาน
สถิต แต่ถ้าวัตถุกำลังเคลื่อนที่ 
แรงเสียดทานก็จะทำให้วัตถุ
นั้นเคลื่อนที่ช้าลงหรือหยุดนิ่ง 
เรียก แรงเสียดทานจลน์ 

• ขนาดของแรงเสียดทาน
ระหว่างผิวสัมผัสของวัตถุ
ขึ้นกับลักษณะผิวสัมผัสและ
ขนาดของแรงปฏิกิริยาตั้งฉาก
ระหว่างผิวสัมผัส 

• กิจกรรมในชีวิตประจำวันบาง
กิจกรรมต้องการแรงเสียดทาน 
เช่น การเปิดฝาเกลียวขวดน้ำ
การใช้แผ่นกันลื่นในห้องน้ำ 
บางกิจกรรมไม่ต้องการแรง
เสียดทาน เช่น การลากวัตถุ
บนพื้นการใช้น้ำมันหล่อลื่นใน
เครื่องยนต์ 

• ความรู้เรื่องแรงเสียดทาน
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ใน
ชีวิตประจำวันได ้

• เมื่อมีแรงที่กระทำต่อวัตถุโดย
ไม่ผ่านศูนย์กลางมวลของวัตถุ 
จะเกิดโมเมนต์ของแรง ทำให้
วัตถุหมุนรอบศูนย์กลางมวล
ของวัตถุนั้น 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• โมเมนต์ของแรงเป็นผลคูณของ
แรงที่กระทำต่อวัตถุกับ
ระยะทางจากจุดหมุนไปตั้งฉาก
กับแนวแรง เมื่อผลรวมของ
โมเมนต์ของแรงมีค่าเป็นศูนย์
วัตถุจะอยู่ในสภาพสมดุลต่อ
การหมุน โดยโมเมนต์ของแรง
ในทิศทวนเข็มนาฬิกาจะมี
ขนาดเท่ากับโมเมนต์ของแรง
ในทิศตามเข็มนาฬิกา 

• ของเล่นหลายชนิด
ประกอบด้วยอุปกรณ์หลาย
ส่วนที่ใช้หลักการโมเมนต์ของ
แรง ความรู้เรื่องโมเมนต์ของ
แรงสามารถนำไปใช้ออกแบบ
และประดิษฐ์ของเล่น 

• วัตถุที่มีมวลจะมีสนามโน้มถ่วง
อยู่โดยรอบแรงโน้มถ่วงที่
กระทำต่อวัตถุที่อยู่ในสนาม
โน้มถ่วงจะมีทิศพุ่งเข้าหาวัตถุ
ที่เป็นแหล่งของสนามโน้มถ่วง 

• วัตถุที่มีประจุไฟฟ้าจะมี
สนามไฟฟ้าอยู่โดยรอบแรง
ไฟฟ้าที่กระทำต่อวัตถุที่มีประจุ
จะมีทิศพุ่งเข้าหาหรือออกจาก
วัตถุที่มีประจุที่เป็นแหล่งของ
สนามไฟฟ้า 

• วัตถุที่เป็นแม่เหล็กจะมี
สนามแม่เหล็กอยู่โดยรอบแรง
แม่เหล็กที่กระทำต่อ
ขั้วแม่เหล็กจะมีทิศพุ่งเข้าหา
หรือออกจากขั้วแม่เหล็กที่เป็น
แหล่งของสนามแม่เหล็ก 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ขนาดของแรงโน้มถ่วง แรง
ไฟฟ้า และแรงแม่เหล็กที่
กระทำต่อวัตถุที่อยู่ในสนาม
นั้นๆ จะมีค่าลดลง เมื่อวัตถุอยู่
ห่างจากแหล่งของสนามนั้นๆ 
มากขึ้น 

• การเคลื่อนที่ของวัตถุเป็นการ
เปลี่ยนตำแหน่งของวัตถุเทียบ
กับตำแหน่งอ้างอิง โดยมี
ปริมาณที่เกี่ยวข้องกับการ
เคลื่อนที่ซึ่งมีทั้งปริมาณส
เกลาร์และปริมาณเวกเตอร์ 
เช่น ระยะทาง อัตราเร็วการ
กระจัด ความเร็ว 

• ปริมาณสเกลาร์เป็นปริมาณที่มี
ขนาด เช่น ระยะทาง อัตราเร็ว 

• ปริมาณเวกเตอร์เป็นปริมาณที่
มีทั้งขนาดและทิศทาง เช่น 
การกระจัด ความเร็ว 

• เขียนแผนภาพแทนปริมาณ
เวกเตอร์ได้ด้วยลูกศรโดยความ
ยาวของลูกศรแสดงขนาดและ
หัวลูกศรแสดงทิศทางของ
เวกเตอร์นั้นๆ 

• ระยะทางเป็นปริมาณสเกลาร์ 
โดยระยะทางเป็นความยาว
ของเส้นทางที่เคลื่อนที่ได้ 

• การกระจัดเป็นปริมาณ
เวกเตอร์ โดยการกระจัดมีทิศชี้
จากตำแหน่งเริ่มต้นไปยัง
ตำแหน่งสุดท้ายและมีขนาด
เท่ากับระยะที่สั้นที่สุดระหว่าง
สองตำแหน่งนั้น 

• อัตราเร็วเป็นปริมาณสเกลาร์ 
โดยอัตราเร็วเป็นอัตราส่วนของ
ระยะทางต่อเวลา 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ความเร็วปริมาณเวกเตอร์มีทิศ
เดียวกับทิศของการกระจัด 
โดยความเร็วเป็นอัตราส่วนของ
การกระจัดต่อเวลา 

4 การ
ออกแบบ

และ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.2/1 
ว 4.1 ม.2/2 
ว 4.1 ม.2/3 
ว 4.1 ม.2/4 

ว 4.1 ม.2/5 • สาเหตุหรือปัจจัยต่างๆ เช่น 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่างๆ 
การเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม ทำ
ให้เทคโนโลยีมีการ
เปลี่ยนแปลงตลอดเวลา 

• เทคโนโลยีแต่ละประเภทมี
ผลกระทบต่อชีวิตสังคม และ
สิ่งแวดล้อมที่แตกต่างกัน จึง
ต้องวิเคราะห์เปรียบเทียบข้อดี 
ข้อเสีย และตัดสินใจเลือกใช้ให้
เหมาะสม 

• ปัญหาหรือความต้องการใน
ชุมชนหรือท้องถิ่นมีหลายอย่าง 
ขึ้นกับบริบทหรือสถานการณ์ที่
ประสบ เช่น ด้านพลังงาน 
สิ่งแวดล้อม การเกษตร การ
อาหาร 

• การระบุปัญหาจำเป็นต้องมี
การวิเคราะห์สถานการณ์ของ
ปัญหาเพื่อสรุปกรอบของ
ปัญหาแล้วดำเนินการสืบค้น 
รวบรวมข้อมูล ความรู้จาก
ศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อ
นำไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็น โดยคำนึงถึงเงื่อนไข
และทรัพยากร เช่น 
งบประมาณ เวลา ข้อมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและ

9 10 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

อุปกรณ์ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาที่เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี 
เช่น การร่างภาพ การเขียน 
แผนภาพ การเขียนผังงาน 

• การกำหนดขั้นตอนระยะเวลา
ในการทำงานก่อนดำเนินการ
แก้ปัญหาจะช่วยให้การทำงาน
สำเร็จได้ตามเป้าหมาย และลด
ข้อผิดพลาดของการทำงานที่
อาจเกิดขึ้น 

• การทดสอบและประเมินผล
เป็นการตรวจสอบชิ้นงาน หรือ
วิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้
ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบ
ของปัญหา เพื่อหาข้อบกพร่อง 
และดำเนินการปรับปรุงให้
สามารถแก้ไขปัญหาได้ 

• การนำเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู้อื่น
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการ
ที่ได้ ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี 
เช่น การเขียนรายงาน การทำ
แผ่นนำเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติ
แตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ 
พลาสติก จึงต้องมีการ
วิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้
เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ 
เรื่องกลไก ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น LED มอเตอร์ บัซเซอร์ 
เฟือง รอก ล้อ เพลา 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการ
สร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการ
มีหลายประเภท ต้องเลือกใช้
ให้ถูกต้อง เหมาะสม และ
ปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บ
รักษา 

    รวมระหว่างเรียน  60 
    กลางภาค  10 
    ปลายภาค  30 
    รวมตลอดภาคเรียน 60 100 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 22102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที ่2 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 
 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 งานและ
พลังงาน 

ว 2.3 ม.2/1 
ว 2.3 ม.2/2 
ว 2.3 ม.2/4 
ว 2.3 ม.2/5 

 

ว 2.3 ม.2/3 
ว 2.3 ม.2/6 

 

• เมื่อออกแรงกระทำต่อวัตถุ 
แล้วทำให้วัตถุเคลื่อนที่ โดย
แรงอยู่ในแนวเดียวกับการ
เคลื่อนที่จะเกิดงาน งานจะมี
ค่ามากหรือน้อยขึ้นกับขนาด
ของแรงและระยะทางในแนว
เดียวกับแรง 

• งานที่ทำในหนึ่งหน่วยเวลา
เรียกว่า กำลัง หลักการของงาน
นำไปอธิบายการทำงานของ
เครื่องกลอย่างง่าย ได้แก่ คาน 
พื้นเอียง รอกเดี่ยวลิ่ม สกรู ล้อ
และเพลา ซึ่งนำไปใช้ประโยชน์
ด้านต่างๆ ในชีวิตประจำวัน 

• พลังงานจลน์เป็นพลังงานของ
วัตถุที่เคลื่อนที่พลังงานจลน์จะ
มีค่ามากหรือน้อยขึ้นกับมวล
และ 

• อัตราเร็วส่วนพลังงานศักย์โน้ม
ถ่วงเกี่ยวข้องกับตำแหน่งของ
วัตถุ จะมีค่ามากหรือน้อย
ขึ้นกับมวลและตำแหน่งของ
วัตถุ เมื่อวัตถุอยู่ในสนามโน้ม
ถ่วง วัตถุจะมีพลังงานศักย์โน้ม
ถ่วง พลังงานจลน์และพลังงาน
ศักย์โน้มถ่วงเป็นพลังงานกล 

• ผลรวมของพลังงานศักย์โน้ม
ถ่วงและพลังงานจลน์เป็น
พลังงานกล พลังงานศักย์โน้ม
ถ่วงและพลังงานจลน์ของวัตถุ
หนึ่งๆ สามารถเปลี่ยนกลับไป

16 18 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

มาได้ โดยผลรวมของพลังงาน
ศักย์โน้มถ่วงและพลังงานจลน์
มีค่าคงตัวนั่นคือพลังงานกล
ของวัตถุมีค่าคงตัว 

• พลังงานรวมของระบบมีค่าคง
ตัวซึ่งอาจเปลี่ยนจากพลังงาน
หนึ่งเป็นอีกพลังงานหนึ่ง เช่น 
พลังงานกลเปลี่ยนเป็นพลังงาน
ไฟฟ้า พลังงานจลน์เปลี่ยนเป็น
พลังงานความร้อน พลังงาน
เสียง พลังงานแสง เนื่องมาจาก
แรงเสียดทาน พลังงานเคมีใน
อาหารเปลี่ยนเป็นพลังงานที่ไป
ใช้ในการทำงานของสิ่งมีชีวิต 

• นอกจากนี้พลังงานยังสามารถ
ถ่ายโอนไปยังอีกระบบหนึ่ง
หรือได้รับพลังงานจากระบบ
อ่ืนได้เช่น การถ่ายโอนความ
ร้อนระหว่างสสารการถ่ายโอน
พลังงานของการสั่นของ
แหล่งกำเนิดเสียงไปยังผู้ฟังไป
ยังผู้ฟัง ทั้งการเปลี่ยนพลังงาน
และการถ่ายโอนพลังงาน 
พลังงานรวมทั้งหมดมีค่าเท่า
เดิมตามกฎการอนุรักษ์
พลังงาน 

2 การแยกสาร
และการ
นำไปใช ้

ว 2.1 ม.2/1 
ว 2.1 ม.2/2 

 

ว 2.1 ม.2/3 • การแยกสารผสมให้เป็นสาร
บริสุทธิ์ทำได้หลายวิธีขึ้นอยู่กับ
สมบัติของสารนั้นๆ การระเหย
แห้งใช้แยกสารละลายซึ่ง
ประกอบด้วยตัวละลายที่เป็น
ของแข็งในตัวทำละลายที่เป็น
ของเหลวโดยใช้ความร้อน
ระเหยตัวทำละลายออกไปจน
หมดเหลือแต่ตัวละลาย การตก
ผลึกใช้แยกสารละลายที่

6 10 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ประกอบด้วยตัวละลายที่เป็น
ของแข็งในตัวทำละลายที่เป็น
ของเหลวโดยทำให้สารละลาย
อ่ิมตัวแล้วปล่อยให้ตัวทำ
ละลายระเหยออกไปบาง
ส่วนตัวละลายจะตกผลึกแยก
ออกมา การกลั่นอย่างง่ายใช้
แยกสารละลายที่ประกอบด้วย
ตัวละลายและตัวทำละลายที่
เป็นของเหลวที่มีจุดเดือด
ต่างกันมาก วิธีนี้จะแยก
ของเหลวบริสุทธิ์ออกจาก
สารละลายโดยให้ความร้อนกับ
สารละลายของเหลวจะเดือด
และกลายเป็นไอแยกจาก
สารละลายแล้วควบแน่นกลับ
เป็นของเหลวอีกครั้ง ขณะที่
ของเหลวเดือด อุณหภูมิของไอ
จะคงที่ โครมาโทกราฟีแบบ
กระดาษเป็นวิธีการแยกสาร
ผสมที่มีปริมาณน้อยโดยใช้แยก
สารที่มีสมบัติการละลายในตัว
ทำละลายและการถูกดูดซับ
ด้วยตัวดูดซับแตกต่างกัน ทำ
ให้สารแต่ละชนิดเคลื่อนที่ไป
บนตัวดูดซับได้ต่างกัน สารจึง
แยกออกจากกันได้ อัตราส่วน
ระหว่างระยะทางที่สาร
องค์ประกอบแต่ละชนิด
เคลื่อนที่ได้บนตัวดูดซับกับ
ระยะทางที่ตัวทำละลาย
เคลื่อนที่ได้ เป็นค่าเฉพาะตัว
ของสารแต่ละชนิดในตัวทำ
ละลายและตัวดูดซับหนึ่งๆ 
การสกัดด้วยตัวทำละลายเป็น
วิธีการแยกสารผสมที่มีสมบัติ
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

การละลายในตัวทำละลายที่
ต่างกัน โดยชนิดของตัวทำ
ละลายมีผลต่อชนิดและ
ปริมาณของสารที่สกัดได้การ
สกัดโดยการกลั่นด้วยไอน้ำ ใช้
แยกสารที่ระเหยง่าย ไม่ละลาย
น้ำ และไม่ทำปฏิกิริยากับน้ำ
ออกจากสารที่ระเหยยาก โดย
ใช้ไอน้ำเป็นตัวพา 

• ความรู้ด้านวิทยาศาสตร์
เกี่ยวกับการแยกสารบูรณาการ
กับคณิตศาสตร์ เทคโนโลยี 
โดยใช้กระบวนการทาง
วิศวกรรม สามารถนำไปใช้
แก้ปัญหาในชีวิตประจำวันหรือ
ปัญหาที่พบในชุมชนหรือสร้าง
นวัตกรรม โดยมีขั้นตอน ดังนี้ 

• ระบุปัญหาในชีวิตประจำวันที่
เกี่ยวกับการแยกสารโดยใช้
สมบัติทางกายภาพ หรือ
นวัตกรรมที่ต้องการพัฒนา 
โดยใช้หลักการดังกล่าว 

• รวบรวมข้อมูลและแนวคิด
เกี่ยวกับการแยกสารโดยใช้
สมบัติทางกายภาพที่สอดคล้อง
กับปัญหาที่ระบุ หรือนำไปสู่
การพัฒนานวัตกรรมนั้น 

• ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา หรือ
พัฒนานวัตกรรมที่เกี่ยวกับการ
แยกสารในสารผสม โดยใช้
สมบัติทางกายภาพ โดย
เชื่อมโยงความรู้ด้าน
วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยี และกระบวนการ
ทางวิศวกรรม รวมทั้งกำหนด
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

และควบคุมตัวแปรอย่าง
เหมาะสม ครอบคลุม 

• วางแผนและดำเนินการ
แก้ปัญหา หรือพัฒนา
นวัตกรรม รวบรวมข้อมูล จัด
กระทำข้อมูลและเลือกวิธีการ
สื่อความหมายที่เหมาะสมใน
การนำเสนอผล 

• ทดสอบ ประเมินผล ปรับปรุง
วิธีการแก้ปัญหาหรือนวัตกรรม
ที่พัฒนาขึ้น โดยใช้หลักฐานเชิง
ประจักษ์ที่รวบรวมได้ 

• นำเสนอวิธีการแก้ปัญหา หรือ
ผลของนวัตกรรมที่พัฒนาขึ้น 
และผลที่ได้ โดยใช้วิธีการ
สื่อสารที่เหมาะสมและน่าสนใจ 

3 โลกและการ
เปลี่ยนแปลง 

ว 3.2 ม.2/4 
ว 3.2 ม.2/6 
ว 3.2 ม.2/8 

 

ว 3.2 ม.2/5 
ว 3.2 ม.2/7 
ว 3.2 ม.2/9 
ว 3.2 ม.2/10 

• โครงสร้างภายในโลกแบ่ง
ออกเป็นชั้นตามองค์ประกอบ
ทางเคมี ได้แก่ เปลือกโลก ซึ่ง
อยู่นอกสุด ประกอบด้วย
สารประกอบของซิลิกอนและ
อะลูมิเนียมเป็นหลัก เนื้อโลก
คือส่วนที่อยู่ใต้เปลือกโลกลงไป
จนถึงแก่นโลก มีองค์ประกอบ
หลักเป็นสารประกอบของ
ซิลิกอน แมกนีเซียมและเหล็ก 
และแก่นโลกคือส่วนที่อยู่ใจ
กลางของโลก มีองค์ประกอบ
หลักเป็นเหล็กและนิกเกิลซึ่งแต่
ละชั้นมีลักษณะแตกต่างกัน 

• การผุพังอยู่กับที่ การกร่อน 
และการสะสมตัวของตะกอน 
เป็นกระบวนการเปลี่ยนแปลง
ทางธรณีวิทยา ที่ทำให้ผิวโลก
เกิดการเปลี่ยนแปลงเป็นภูมิ
ลักษณ์แบบต่างๆ โดยมีปัจจัย

21 21 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

สำคัญ คือ น้ำ ลม ธารน้ำแข็ง 
แรงโน้มถ่วงของโลก สิ่งมีชีวิต 
สภาพอากาศ และปฏิกิริยาเคมี 

• การผุพังอยู่กับที่ คือ การที่หิน
ผุพังทำลายลงด้วยกระบวนการ
ต่างๆ ได้แก่ ลมฟ้าอากาศกับ
น้ำฝน และรวมทั้งการกระทำ
ของต้นไม้กับแบคทีเรีย 
ตลอดจนการแตกตัวทาง
กลศาสตร์ ซึ่งมีการเพิ่มและลด
อุณหภูมิสลับกัน เป็นต้น 

• การกร่อน คือ กระบวนการ
หนึ่งหรือหลายกระบวนการที่
ทำให้สารเปลือกโลกหลุดไป
ละลายไปหรือกร่อนไป โดยมี
ตัวนำพาธรรมชาติคือ ลม น้ำ 
และธารน้ำแข็ง ร่วมกับปัจจัย
อ่ืนๆ ได้แก่ ลมฟ้าอากาศ 
สารละลาย การครูดถูการ
นำพา ทั้งนี้ไม่รวมถึงการ
พังทลายเป็นกลุ่มก้อน เช่น 
แผ่นดินถล่ม ภเูขาไฟระเบิด 

• การสะสมตัวของตะกอน คือ 
การสะสมตัวของวัตถุจากการ
นำพาของน้ำ ลม หรือธาร
น้ำแข็ง 

• ดินเกิดจากหินที่ผุพังตาม
ธรรมชาติผสมคลุกเคล้ากับ
อินทรียวัตถุที่ได้จากการเน่า
เปื่อยของซากพืชซากสัตว์ทับ
ถมเป็นชั้นๆ บนผิวโลก ชั้นดิน
แบ่งออกเป็นหลายชั้น ขนาน
หรือเกือบขนานไปกับผิวหน้า
ดิน แต่ละชั้นมีลักษณะ
แตกต่างกันเนื่องจากสมบัติทาง
กายภาพ เคมี ชีวภาพ และ
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ลักษณะอ่ืนๆ เช่น สี โครงสร้าง 
เนื้อดิน การยึดตัวความเป็น
กรด•เบส สามารถสังเกตได้จาก
การสำรวจภาคสนาม  

• การเรียกชื่อชั้นดินหลักจะใช้
อักษรภาษาอังกฤษตัวใหญ่ 
ได้แก่ O, A, E, B, C, R 

• ชั้นหน้าตัดดิน เป็นชั้นดินที่มี
ลักษณะปรากฏให้เห็น
เรียงลำดับเป็นชั้นจากชั้น
บนสุดถึงชั้นล่างสุด 

• ปัจจัยที่ทำให้ดินแต่ละท้องถิ่น
มีลักษณะและสมบัติแตกต่าง
กัน ได้แก่ วัตถุต้นกำเนิดดิน 
ภูมิอากาศ สิ่งมีชีวิตในดิน 
สภาพภูมิประเทศ และ
ระยะเวลาในการเกิดดิน 

• สมบัติบางประการของดิน เช่น 
เนื้อดิน ความชื้นดิน ค่าความ
เป็นกรด•เบส ธาตุอาหารในดิน 
สามารถนำไปใช้ในการตัดสินใจ
ถึงแนวทางการใช้ประโยชน์
ที่ดิน โดยอาจนำไปใช้
ประโยชน์ทางการเกษตรหรือ
อ่ืนๆ ซึ่งดินที่ไม่เหมาะสมต่อ
การทำการเกษตร เช่น ดินจืด 
ดินเปรี้ยวดินเค็มและดินดาน 
อาจเกิดจากสภาพดินตาม
ธรรมชาติหรือการใช้ประโยชน์
จะต้องปรับปรุงให้มีสภาพ
เหมาะสม เพื่อนำไปใช้
ประโยชน์ 

• แหล่งน้ำผิวดินเกิดจากน้ำฝนที่
ตกลงบนพื้นโลกไหลจากที่สูง
ลงสู่ที่ต่ำด้วยแรงโน้มถ่วง การ
ไหลของน้ำทำให้พื้นโลกเกิด
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

การกัดเซาะเป็นร่องน้ำ เช่น ลำ
ธาร คลอง และแม่น้ำ ซึ่งร่อง
น้ำจะมีขนาดและรูปร่าง
แตกต่างกัน ขึ้นอยู่กับปริมาณ
น้ำฝนระยะเวลาในการกัดเซาะ 
ชนิดดินและหิน และลักษณะ
ภูมิประเทศ เช่น ความลาดชัน 
ความสูงต่ำของพื้นที่ เมื่อน้ำ
ไหลไปยังบริเวณที่เป็นแอ่งจะ
เกิดการสะสมตัวเป็นแหล่งน้ำ 
เช่น บึง ทะเลสาบทะเล และ
มหาสมุทร 

• แหล่งน้ำใต้ดินเกิดจากการซึม
ของน้ำผิวดินลงไปสะสมตัวใต้
พื้นโลก ซึ่งแบ่งเป็นน้ำในดิน
และน้ำบาดาล น้ำในดินเป็นน้ำ
ที่อยู่ร่วมกับอากาศตามช่องว่าง
ระหว่างเม็ดดิน ส่วนน้ำบาดาล
เป็นน้ำที่ไหลซึมลึกลงไปและ
ถูกกักเก็บไว้ในชั้นหินหรือชั้น
ดิน จนอ่ิมตัวไปด้วยน้ำ 

• แหล่งน้ำผิวดินและแหล่งน้ำใต้
ดินถูกนำมาใช้ในกิจกรรมต่างๆ 
ของมนุษย์ ส่งผลต่อการจัดการ
การใช้ประโยชน์น้ำและ
คุณภาพของแหล่งน้ำเนื่องจาก
การเพิ่มขึ้นของจำนวน
ประชากรการใช้ประโยชน์พื้นที่
ในด้านต่างๆ เช่น ภาค
เกษตรกรรม ภาคอุตสาห กรรม 
และการเปลี่ยนแปลง
ภูมิอากาศ ทำให้เกดิการ
เปลี่ยนแปลงปริมาณน้ำฝนใน
พื้นที่ลุ่มน้ำและแหล่งน้ำผิวดิน
ไม่เพียงพอสำหรับกิจกรรมของ
มนุษย์ น้ำจากแหล่งน้ำใต้ดิน
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

จึงถูกนำมาใช้มากขึ้น ส่งผลให้
ปริมาณน้ำใต้ดินลดลงมาก จึง
ต้องมีการจัดการใช้น้ำอย่าง
เหมาะสมและยั่งยืน ซึ่งอาจทำ
ได้โดยการจัดหาแหล่งน้ำ
เพื่อให้มีแหล่งน้ำเพียงพอ
สำหรับการดำรงชีวิต การ
จัดสรรและการใช้น้ำอย่างมี
ประสิทธิภาพ การอนุรักษ์และ
ฟื้นฟูแหล่งน้ำ การป้องกันและ
แก้ไขปัญหาคุณภาพน้ำ 

• น้ำท่วม การกัดเซาะชายฝั่ง ดิน
ถล่ม หลุมยุบ แผ่นดินทรุด มี
กระบวนการเกิดและผลกระทบ
ที่แตกต่างกัน ซึ่งอาจสร้าง
ความเสียหายร้ายแรงแก่ชีวิต 
และทรัพย์สิน 

• น้ำท่วม เกิดจากพื้นที่หนึ่ง
ได้รับปริมาณน้ำเกินกว่าที่จะ
กักเก็บได้ ทำให้แผ่นดินจมอยู่
ใต้น้ำ โดยขึ้นอยู่กับปริมาณน้ำ
และสภาพทางธรณีวิทยาของ
พื้นที ่

• การกัดเซาะชายฝั่ง เป็น
กระบวนการเปลี่ยนแปลงของ
ชายฝั่งทะเลที่เกิดขึ้น
ตลอดเวลาจากการกัดเซาะของ
คลื่นหรือลม ทำให้ตะกอนจาก
ที่หนึ่งไปตกทับถมในอีกบริเวณ
หนึ่ง แนวของชายฝั่งเดิม จึง
เปลี่ยนแปลงไป บริเวณที่มี
ตะกอนเคลื่อนเข้ามาน้อยกว่า
ปริมาณที่ตะกอนเคลื่อนออกไป 
ถือว่าเป็นบริเวณที่มีการกัด
เซาะชายฝั่ง 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ดินถล่ม เป็นการเคลื่อนที่ของ
มวลดินหรือหินจำนวนมากลง
ตามลาดเขา เนื่องจากแรงโน้ม
ถ่วงของโลกเป็นหลัก ซึ่งเกิด
จากปัจจัยสำคัญ ได้แก่ ความ
ลาดชันของพื้นที่ สภาพ
ธรณีวิทยา ปริมาณน้ำฝน พืช
ปกคลุมดิน และการใช้
ประโยชน์พื้นที ่

• หลุมยุบ คือ แอ่งหรือหลุมบน
แผ่นดินขนาดต่างๆ ที่อาจเกิด
จากการถล่มของโพรงถ้ำหินปูน
เกลือหินใต้ดิน หรือเกิดจากน้ำ
พัดพาตะกอนลงไปในโพรงถ้ำ
หรือธารน้ำใต้ดิน 

• แผ่นดินทรุดเกิดจากการยุบตัว
ของชั้นดิน หรือหินร่วน เมื่อ
มวลของแข็งหรือของเหลว
ปริมาณมากที่รองรับอยู่ใต้ชั้น
ดินบริเวณนั้นถูกเคลื่อนย้าย
ออกไปโดยธรรมชาติหรือโดย
การกระทำของมนุษย์ 

4 ทรัพยากร
พลังงาน 

ว 3.2 ม.2/2 
 

ว 3.2 ม.2/1 
ว 3.2 ม.2/3 

• เชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์ เกิด
จากการเปลี่ยนแปลงสภาพของ
ซากสิ่งมีชีวิตในอดีต โดย
กระบวนการทางเคมีและ
ธรณีวิทยา เชื้อเพลิงซากดึกดำ
บรรพ์ได้แก่ ถ่านหิน หินน้ำมัน 
และปิโตรเลียม ซึ่งเกิดจากวัตถุ
ต้นกำเนิด และสภาพแวดล้อม
การเกิดที่แตกต่างกัน ทำให้ได้
ชนิดของเชื้อเพลิงซากดึกดำ
บรรพ์ที่มีลักษณะ สมบัติ และ
การนำไปใช้ประโยชน์แตกต่าง
กัน สำหรับปิโตรเลียมจะต้องมี
การผ่านการกลั่นลำดับส่วน

9 9 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ก่อนการใช้งานเพื่อให้ได้
ผลิตภัณฑ์ที่เหมาะสมต่อการใช้
ประโยชน์เชื้อเพลิงซากดึกดำ
บรรพ์เป็นทรัพยากรที่ใช้แล้ว
หมดไป เนื่องจากต้องใช้
เวลานานหลายล้านปีจึงจะ
เกิดขึ้นใหม่ได้ 

• การเผาไหม้เชื้อเพลิงซากดึกดำ
บรรพ์ในกิจกรรมต่างๆ ของ
มนุษย์จะทำให้เกิดมลพิษทาง
อากาศซึ่งส่งผลกระทบต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม
นอกจากนี้แก๊สบางชนิดที่เกิด
จากการเผาไหม้เชื้อเพลิงซาก
ดึกดำบรรพ์ เช่น แก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ และไน
ตรัสออกไซด์ ยังเป็นแก๊สเรือน
กระจกซึ่งส่งผลให้เกิดการ
เปลี่ยนแปลงภูมิอากาศของโลก
รุนแรงขึ้น ดังนั้นจึงควรใช้
เชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์ โดย
คำนึงถึงผลที่เกิดขึ้นต่อ
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม เช่น 
เลือกใช้พลังงานทดแทน หรือ
เลือกใช้เทคโนโลยีที่ลดการใช้
เชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์ 

• เชื้อเพลิงซากดึกดำบรรพ์เป็น
แหล่งพลังงานที่สำคัญใน
กิจกรรมต่างๆ ของมนุษย์ 
เนื่องจากเชื้อเพลิงซากดึกดำ
บรรพ์มีปริมาณจำกัดและมัก
เพิ่มมลภาวะในบรรยากาศมาก
ขึ้น จึงมีการใช้พลังงานทดแทน
มากขึ้น เช่น พลังงาน
แสงอาทิตย์ พลังงานลม 
พลังงานน้ำ พลังงานชีวมวล 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

พลังงานคลื่น พลังงานความ
ร้อนใต้พิภพ พลังงานไฮโดรเจน 
ซึ่งพลังงานทดแทนแต่ละชนิด
จะมีข้อดีและข้อจำกัดที่
แตกต่างกัน 

5 วิทยาการ
คำนวณ 

ว 4.2 ม.2/2 
 

ว 4.2 ม.2/1 
ว 4.2 ม.2/3 
ว 4.2 ม.2/4 

• แนวคิดเชิงคำนวณ 
• การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิง
คำนวณ 

• ตัวอย่างปัญหา เช่น การเข้า
แถวตามลำดับความสูงให้เร็ว
ที่สุด จัดเรียงเสื้อผ้าให้ง่ายที่สุด 

• ตัวดำเนินการบูลีน 
• ฟังก์ชัน 
• การออกแบบและเขียน
โปรแกรมที่มีการใช้ตรรกะและ
ฟังก์ชัน 

• การออกแบบอัลกอริทึม เพื่อ
แก้ปัญหาอาจใช้แนวคิดเชิง
คำนวณในการออกแบบ เพื่อให้
การแก้ปัญหามีประสิทธิภาพ 

• การแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
จะช่วยให้แก้ปัญหาได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ 

• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการเขียน
โปรแกรม เช่น Scratch, 
python, java, ภาษาซี 

• ตัวอย่างโปรแกรม เช่น 
โปรแกรมตัดเกรด หาคำตอบ
ทั้งหมดของอสมการหลายตัว
แปร 

• องค์ประกอบและหลักการ
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ 

• เทคโนโลยีการสื่อสาร 
• การประยุกต์ใช้งานและการ
แก้ปัญหาเบื้องต้น 

8 12 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย โดยเลือกแนวทาง
ปฏิบัติเมื่อพบเนื้อหาที่ไม่
เหมาะสม เช่นแจ้งรายงาน
ผู้เกี่ยวข้อง ป้องกันการเข้ามา
ของข้อมูลที่ไม่เหมาะสม ไม่
ตอบโต้ ไม่เผยแพร่ 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
อย่างมีความรับผิดชอบ เช่น 
ตระหนักถึงผลกระทบในการ
เผยแพร่ข้อมูล 

• การสร้างและแสดงสิทธิ์ความ
เป็นเจ้าของผลงาน 

• การกำหนดสิทธิการใช้ข้อมูล 
    รวมระหว่างเรียน  60 
    กลางภาค  10 
    ปลายภาค  30 
    รวมตลอดภาคเรียน 60 100 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 23101 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที ่1  เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 
 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

1 พันธุ
ศาสตร์ 

ว 1.3 ม.3/1 
ว 1.3 ม.3/2 
ว 1.3 ม.3/3 
ว 1.3 ม.3/4 
ว 1.3 ม.3/5 
ว 1.3 ม.3/7 

 

ว 1.3 ม.3/6 
ว 1.3 ม.3/8 

• ลักษณะทางพันธุกรรมของ
สิ่งมีชีวิตสามารถถ่ายทอดจาก
รุ่นหนึ่งไปยังอีกรุ่นหนึ่งได้โดยมี
ยีนเป็นหน่วยควบคุมลักษณะ
ทางพันธุกรรม 

• โครโมโซมประกอบด้วยดีเอ็นเอ 
และโปรตีนขดอยู่ในนิวเคลียส 
ยีน ดีเอ็นเอ และโครโมโซมมี
ความสัมพันธ์กัน โดยบางส่วน
ของดีเอ็นเอทำหน้าที่เป็นยีนที่
กำหนดลักษณะของสิ่งมีชีวิต 

• สิ่งมีชีวิตที่มีโครโมโซม 2 ชุด 
โครโมโซมที่เป็นคู่กัน มีการ
เรียงลำดับของยีนบนโครโมโซม
เหมือนกัน เรียกว่า ฮอมอโลกัส
โครโมโซม ยีนหนึ่งที่อยู่บนคู่ 
ฮอมอโลกัส โครโมโซม อาจมี
รูปแบบแตกต่างกัน เรียกแต่ละ
รูปแบบของยีนที่ต่างกันนี้ว่า 
แอลลีล ซึ่งการเข้าคู่กันของแอล
ลีลต่างๆ อาจส่งผลทำให้
สิ่งมีชีวิตมีลักษณะที่แตกต่าง
กัน 

• สิ่งมีชีวิตแต่ละชนิดมีจำนวน
โครโมโซมคงที่ มนุษย์มีจำนวน 
โครโมโซม 23 คู่ เป็นออโตโซม 
22 คู่ และโครโมโซมเพศ 1 คู่ 
เพศหญิงมีโครโมโซมเพศเป็น 
XX เพศชายมีโครโมโซม เป็น 
XY 

16 24 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• เมนเดลได้ศึกษาการถ่ายทอด
ลักษณะทางพันธุกรรมของต้น
ถั่วชนิดหนึ่ง และนำมาสู่
หลักการพื้นฐานของการ
ถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม
ของสิ่งมีชีวิต 

• สิ่งมีชีวิตที่มีโครโมโซมเป็น 2 
ชุด ยีนแต่ละตำแหน่งบนฮ
อมอโลกัสโครโมโซมมี 2 แอล
ลีล โดยแอลลีลหนึ่งมาจากพ่อ 
และอีกแอลลีลมาจากแม่ ซึ่ง
อาจมีรูปแบบเดียวกัน หรือ
แตกต่างกัน แอลลีลที่แตกต่าง
กันนี้ แอลลีลหนึ่งอาจมีการ
แสดงออกข่มอีกแอลลีลหนึ่งได้ 
เรียกแอลลีลนั้นว่าเป็นแอลลี
ลเด่น ส่วนแอลลีลที่ถูกข่มอย่าง
สมบูรณ์เรียกว่าเป็นแอลลี
ลด้อย 

• เมื่อมีการสร้างเซลล์สืบพันธุ์ 
แอลลีลที่เป็นคู่กันในแต่ละ 
ฮอมอโลกัสโครโมโซมจะแยก
จากกันไปสู่เซลล์สืบพันธุ์ แต่ละ
เซลล์โดยแต่ละเซลล์สืบพันธุ์จะ
ได้รับเพียง 1 แอลลีล และจะ
มาเข้าคู่กับแอลลีลที่ตำแหน่ง
เดียวกันของอีกเซลล์สืบพันธุ์
หนึ่ง เมื่อเกิดการปฏิสนธิ จน
เกิดเป็นจีโนไทป์และ แสดงฟีโน
ไทป์ในรุ่นลูก 

• กระบวนการแบ่งเซลล์ของ
สิ่งมีชีวิตมี 2 แบบ คือ ไมโทซิส 
และไมโอซิส 

• ไมโทซิส เป็นการแบ่งเซลล์เพื่อ
เพิ่มจำนวนเซลล์ร่างกาย ผล
จากการแบ่งจะได้เซลล์ใหม่ 2 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

เซลล์ที่มีลักษณะและ จำนวน
โครโมโซมเหมือนเซลล์ตั้งต้น 

• ไมโอซิส เป็นการแบ่งเซลล์เพื่อ
สร้างเซลล์สืบพันธุ์ผลจากการ
แบ่งจะได้เซลล์ใหม่ 4 เซลล์ ที่มี
จำนวนโครโมโซมเป็นครึ่งหนึ่ง
ของเซลล์ตั้งต้น เมื่อเกิดการ
ปฏิสนธิของเซลล์สืบพันธุ์ ลูก
จะได้รับการถ่ายทอดโครโมโซม
ชุดหนึ่งจาก พ่อและอีกชุดหนึ่ง
จากแม่ จึงเป็นผลให้รุ่นลูกมี
จำนวน โครโมโซมเท่ากับรุ่นพ่อ
แม่และจะคงที่ในทุกๆ รุ่น 

• การเปลี่ยนแปลงของยีนหรือ
โครโมโซม ส่งผลให้เกิด การ
เปลี่ยนแปลงลักษณะทาง
พันธุกรรมของสิ่งมีชีวิต เช่น 
โรคธาลัสซีเมียเกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงของยีน กลุ่ม
อาการ ดาวน์เกิดจากการ
เปลี่ยนแปลงจำนวนโครโมโซม  

• โรคทางพันธุกรรมสามารถ
ถ่ายทอดจากพ่อแม่ไปสู่ลูกได้ 
ดังนั้นก่อนแต่งงานและมีบุตร
จึงควรป้องกันโดยการตรวจ 
และวินิจฉัยภาวะเสี่ยงจากการ
ถ่ายทอดโรคทาง พันธุกรรม 

• มนุษย์เปลี่ยนแปลงพันธุกรรม
ของสิ่งมีชีวิตตามธรรมชาติ 
เพื่อให้ได้สิ่งมีชีวิตที่มีลักษณะ
ตามต้องการ เรียกสิ่งมีชีวิตนี้ว่า 
สิ่งมีชีวิตดัดแปรพันธุกรรม  

• ในปัจจุบันมนุษย์มีการใช้
ประโยชน์จากสิ่งมีชีวิตดัดแปร
พันธุกรรมเป็นจำนวนมาก เช่น 
การผลิตอาหาร การผลิตยา 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
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คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

รักษาโรค การเกษตร อย่างไรก็
ดีสังคมยังมีความกังวล 
เกี่ยวกับผลกระทบของสิ่งมีชีวิต
ดัดแปรพันธุกรรมที่มีต่อ 
สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม ซึ่งยัง
ทำการติดตามศึกษาผลกระทบ
ดังกล่าว 

2 คลื่นและ
แสง 

ว 2.3 ม.3/10 
ว 2.3 ม.3/11 
ว 2.3 ม.3/13 
ว 2.3 ม.3/14 
ว 2.3 ม.3/15 
ว 2.3 ม.3/16 
ว 2.3 ม.3/18 
ว 2.3 ม.3/19 
ว 2.3 ม.3/20 

 

ว 2.3 ม.3/12 
ว 2.3 ม.3/17 
ว 2.3 ม.3/21 

• คลื่นเกิดจากการส่งผ่าน
พลังงานโดยอาศัยตัวกลางและ
ไม่อาศัยตัวกลาง ในคลื่นกล 
พลังงานจะถูกถ่ายโอนผ่าน 
ตัวกลางโดยอนุภาคของ
ตัวกลางไม่เคลื่อนที่ไปกับคลื่น 
คลื่นที่แผ่ออกมาจาก
แหล่งกำเนิดคลื่นอย่างต่อเนื่อง
และมีรูปแบบที่ซ้ำกันบรรยาย
ได้ด้วยความยาวคลื่น ความถี่ 
แอมพลิจูด 

• คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้าเป็นคลื่นที่
ไม่อาศัยตัวกลางในการ 
เคลื่อนที่ มีความถี่ต่อเนื่องเป็น
ช่วงกว้างมาก เคลื่อนที่ใน 
สุญญากาศด้วยอัตราเร็วเท่ากัน 
แต่จะเคลื่อนที่ด้วย อัตราเร็ว
ต่างกันในตัวกลางอ่ืน คลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้าแบ่ง ออกเป็น
ช่วงความถี่ต่างๆ เรียกว่า 
สเปกตรัมของคลื่น 
แม่เหล็กไฟฟ้า แต่ละช่วง
ความถี่มีชื่อเรียกต่างกัน ได้แก่ 
คลื่นวิทยุ ไมโครเวฟ อินฟราเรด 
แสงที่มองเห็น อัตราไวโอเลต 
รังสีเอกซ์และรังสีแกมมา ซึ่ง
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ได ้

• เลเซอร์เป็นคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า
ที่มีความยาวคลื่นเดียวเป็น

25 24 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 
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คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ลำแสงขนานและมีความเข้มสูง 
นำไปใช้ประโยชน์ในด้านต่างๆ 
เช่น ด้านการสื่อสาร มีการใช้
เลเซอร์สำหรับส่ง สารสนเทศ
ผ่านเส้นใยนำแสง โดยอาศัย
หลักการการสะท้อน กลับหมด
ของแสง ด้านการแพทย์ใช้ใน
การผ่าตัด 

• คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้านอกจากจะ
สามารถนำไปใช้ประโยชน์ แล้ว
ยังมีโทษต่อมนุษย์ด้วย เช่น ถ้า
มนุษย์ได้รับรังสี อัลตราไวโอ
เล็ตมากเกินไป อาจจะทำให้
เกิดมะเร็งผิวหนัง หรือถ้าได้รังสี
แกมมาซึ่งเป็นคลื่น
แม่เหล็กไฟฟ้าที่มีพลังงานสูง
และสามารถทะลุผ่านเซลล์และ
อวัยวะได้ อาจทำลาย เนื้อเยื่อ
หรืออาจทำให้เสียชีวิตได้ เมื่อ
ได้รับรังสีแกมมาในปริมาณสูง 

• เมื่อแสงตกกระทบวัตถุจะเกิด
การสะท้อนซึ่งเป็นไปตามกฎ
การสะท้อนของแสง โดยรังสีตก
กระทบเส้นแนวฉาก รังสี
สะท้อนอยู่ในระนาบเดียวกัน
และมุมตกกระทบเท่ากับมุม
สะท้อน ภาพจากกระจกเงาเกิด
จากรังสี สะท้อนตัดกันหรือต่อ
แนวรังสีสะท้อนให้ตัดกัน โดย
ถ้า รังสีสะท้อนตัดกันจริงจะ
เกิดภาพจริง แต่ถ้าต่อแนวรังสี 
สะท้อนให้ไปตัดกัน จะเกิด
ภาพเสมือน 

• เมื่อแสงเดินทางผ่านตัวกลาง
โปร่งใสที่แตกต่างกัน เช่น 
อากาศและน้ำ อากาศและแก้
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ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
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คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

วจะเกิดการ หักเหหรืออาจเกิด
การสะท้อนกลับหมดใน
ตัวกลางที่แสงตกกระทบ การ
หักเหของแสงผ่านเลนส์ทำให้
เกิดภาพที่มีชนิดและ ขนาด
ต่างๆ  

• แสงขาวประกอบด้วยแสงสี
ต่างๆ เมื่อแสงขาวผ่านปริซึมจะ
เกิดการกระจายแสงเป็นแสงสี
ต่างๆเรียกว่า สเปกตรัมของ
แสงขาวเมื่อเคลื่อนที่ในตัวกลาง
ใดๆ ที่ไม่ใช่อากาศ จะมี
อัตราเร็วต่างกันจึงมีการหักเห
ต่างกัน 

• การสะท้อนและการหักเหของ
แสงนำไปใช้อธิบาย 
ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวกับแสง 
เช่น รุ้ง มิราจ และอธิบาย การ
ทำงานของทัศนอุปกรณ์ เช่น 
แว่นขยายกระจกโค้ง จราจร 
กล้องโทรทรรศน์กล้อง
จุลทรรศน์ และแว่นสายตา  

• ในการมองวัตถุ เลนส์ตาจะถูก
ปรับโฟกัส เพื่อให้เกิดภาพ ชัด
ที่จอตา ความบกพร่องทาง
สายตา เช่น สายตาสั้น และ
สายตายาวเป็นเพราะตำแหน่ง
ที่เกิดภาพไม่ได้อยู่ที่ จอตาพอดี 
จึงต้องใช้เลนส์ในการแก้ไขเพื่อ
ช่วยให้ มองเห็นเหมือนคน
สายตาปกติ โดยคนสายตาสั้น
ใช้ เลนส์เว้า ส่วนคนสายตายาว
ใช้เลนส์นูน 
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คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• ความสว่างของแสงมีผลต่อ
ดวงตามนุษย์ การใช้สายตาใน 
สภาพแวดล้อมที่มีความสว่างไม่
เหมาะสมจะเป็นอันตราย ต่อ
ดวงตา เช่น การดูวัตถุในที่มี
ความสว่างมากหรือน้อย เกินไป 
การจ้องดูหน้าจอภาพเป็น
เวลานาน ความสว่าง บนพื้นที่
รับแสงมีหน่วยเป็นลักซ์ ความรู้
เกี่ยวกับ ความสว่างสามารถ
นำมาใช้จัดความสว่างให้
เหมาะสมกับ การทำกิจกรรม
ต่างๆ เช่น การจัดความสว่างที่
เหมาะสม สำหรับการอ่าน
หนังสือ 

3 ระบบ
สุริยะของ

เรา 

ว 3.1 ม.3/1 
 

ว 3.1 ม.3/2 
ว 3.1 ม.3/3 
ว 3.1 ม.3/4 

• ในระบบสุริยะมีดวงอาทิตย์เป็น
ศูนย์กลางโดยมี ดาวเคราะห์
และบริวาร ดาวเคราะห์แคระ 
ดาวเคราะห์ น้อย ดาวหาง และ
อ่ืนๆ เช่น วัตถุคอยเปอร์โคจร
อยู่ โดยรอบ ซึ่งดาวเคราะห์
และวัตถุเหล่านี้โคจรรอบ ดวง
อาทิตย์ด้วยแรงโน้มถ่วง แรง
โน้มถ่วงเป็นแรงดึงดูด ระหว่าง
วัตถุสองวัตถุโดยเป็นสัดส่วนกับ
ผลคูณของมวล ทั้งสอง และ
เป็นสัดส่วนผกผันกับกำลังสอง
ของระยะทาง ระหว่างวัตถุทั้ง
สอง แสดงได้โดยสมการ F = 
(Gm1m2)/r2 เมื่อ F แทน
ความโน้มถ่วงระหว่างมวลทั้ง
สอง G แทนค่า นิจโน้มถ่วง
สากล m1 แทนมวลของวัตถุ
แรก m2 แทนมวล ของวัตถุที่
สอง และ r แทนระยะห่าง
ระหว่างวัตถุทั้งสอง 

9 12 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การที่โลกโคจรรอบดวงอาทิตย์
ในลักษณะที่แกนโลกเอียง กับ
แนวตั้งฉากของระนาบทางโคจร 
ทำให้ส่วนต่างๆ บน โลกได้รับ
ปริมาณแสงจากดวงอาทิตย์
แตกต่างกันใน รอบปี เกิดเป็น
ฤดูกลางวันกลางคืนยาวไม่
เท่ากัน และ ตำแหน่งการขึ้น
และตกของดวงอาทิตย์ที่ขอบ
ฟ้าและ เส้นทางการขึ้นและตก
ของดวงอาทิตย์เปลี่ยนไปใน
รอบปี ซึ่งส่งผลต่อการ
ดำรงชีวิต 

• ดวงจันทร์โคจรรอบโลก โลก
และดวงจันทร์โคจรรอบ ดวง
อาทิตย์ดวงจันทร์รับแสงจาก
ดวงอาทิตย์ครึ่งดวงตลอดเวลา 
เมื่อดวงจันทร์โคจรรอบโลกได้
หันส่วนสว่าง มายังโลกแตกต่าง
กัน จึงทำให้คนบนโลกสังเกต
ส่วนสว่าง ของดวงจันทร์
แตกต่างไปในแต่ละวันเกิดเป็น
ข้างขึ้น ข้างแรม  

• ดวงจันทร์โคจรรอบโลกใน
ทิศทางเดียวกันกับที่โลก 
หมุนรอบตัวเอง จึงทำให้เห็น
ดวงจันทร์ข้ึนช้าไปประมาณ วัน
ละ 50 นาท 

• แรงโน้มถ่วงที่ดวงจันทร์ ดวง
อาทิตย์กระทำต่อโลก ทำให้เกิด
ปรากฏการณ์น้ำขึ้นน้ำลง ซึ่ง
ส่งผลต่อสิ่งแวดล้อมและ 
สิ่งมีชีวิตบนโลกวันทีน่้ำมีระดับ
การขึ้นสูงสุดและลงต่ำสุดเรียก 
วันน้ำเกิด ส่วนวันที่ระดับน้ำมี
การขึ้นและลงน้อยเรียก วันน้ำ
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

ตาย โดยวันน้ำเกิดน้ำตาย มี
ความสัมพันธ์กับข้างขึ้น 
ข้างแรม 

• เทคโนโลยีอวกาศได้มีบทบาท
ต่อการดำรงชีวิตของมนุษย์ใน
ปัจจุบันมากมาย มนุษย์ได้ใช้
ประโยชน์จากเทคโนโลยีอวกาศ 
เช่น ระบบนำทางด้วยดาวเทียม 
(GNSS) การติดตามพายุ 
สถานการณ์ไฟป่า ดาวเทียม
ช่วยภัยแล้ง การตรวจคราบ
น้ำมันในทะเล  

• โครงการสำรวจอวกาศต่างๆ ได้
พัฒนาเพิ่มพูนความรู้ ความ
เข้าใจต่อโลก ระบบสุริยะและ
เอกภพมากขึ้นเป็นลำดับ 
ตัวอย่างโครงการสำรวจอวกาศ 
เช่น การสำรวจ สิ่งมีชีวิตนอก
โลก การสำรวจดาวเคราะห์
นอกระบบสุริยะ การสำรวจ
ดาวอังคารและบริวารอ่ืนของ
ดวงอาทิตย์ 

4 การ
ออกแบบ

และ
เทคโนโลยี 

ว 4.1 ม.3/1 
ว 4.1 ม.3/2 
ว 4.1 ม.3/3 
ว 4.1 ม.3/4 

 

ว 4.1 ม.3/5 • เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลง
ตลอดเวลาตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัย
มาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา
หรือความต้องการของมนุษย์
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่างๆ 
การเปลี่ยนแปลงทางด้าน
เศรษฐกิจ สังคม วัฒนธรรม 
สิ่งแวดล้อม 

• เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับ
ศาสตร์อ่ืนๆ โดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์ โดยวิทยาศาสตร์
เป็นพื้นฐานความรู้ที่นำไปสู่การ
พัฒนาเทคโนโลยี และ

10 10 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

เทคโนโลยีที่ได้สามารถเป็น
เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา 
ค้นคว้าเพื่อให้ได้มาซึ่งองค์
ความรู้ใหม่ 

• ปัญหาหรือความต้องการอาจ
พบได้ในงานอาชีพของชุมชน
หรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลายด้าน 
เช่นด้านการเกษตร อาหาร 
พลังงาน การขนส่ง 

• การวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหาช่วยให้เข้าใจเงื่อนไขและ
กรอบของปัญหาได้ชัดเจน 
จากนั้นดำเนินการสืบค้น 
รวบรวมข้อมูล ความรู้จาก
ศาสตร์ต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง เพื่อ
นำไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

• การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ 
และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่
จำเป็น โดยคำนึงถึงทรัพย์สิน
ทางปัญญาเงื่อนไขและ
ทรัพยากร เช่น งบประมาณ 
เวลาข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ 
เครื่องมือและอุปกรณ์ช่วยให้ได้
แนวทางการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม 

• การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหาทำได้หลากหลายวิธี 
เช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพการเขียนผังงาน 

• เทคนิคหรือวิธีการในการ
นำเสนอแนวทางการแก้ปัญหา
มีหลากหลาย เช่น การใช้
แผนภูมิตาราง ภาพเคลื่อนไหว 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• การกำหนดขั้นตอนและ
ระยะเวลาในการทำงานก่อน
ดำเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้
การทำงานสำเร็จได้ตาม
เป้าหมาย และลดข้อผิดพลาด
ของการทำงานที่อาจเกิดขึ้น 

• การทดสอบและประเมินผลเป็น
การตรวจสอบชิ้นงานหรือ
วิธีการว่า สามารถแก้ปัญหาได้
ตามวัตถุประสงค์ภายใต้กรอบ
ของปัญหา เพื่อหาข้อบกพร่อง 
และดำเนินการปรับปรุง โดย
อาจทดสอบซ้ำเพื่อให้สามารถ
แก้ไขปัญหาได้ 

• การนำเสนอผลงานเป็นการ
ถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้ผู้อื่น
เข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการ
ทำงานและชิ้นงานหรือวิธีการที่
ได้ ซึ่งสามารถทำได้หลายวิธี 
เช่น การเขียนรายงาน การทำ
แผ่นนำเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ การนำเสนอผ่าน
สื่อออนไลน์ 

• วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติ
แตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ 
พลาสติก เซรามิก จึงต้องมีการ
วิเคราะห์สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้
เหมาะสมกับลักษณะของงาน 

• การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ 
เรื่องกลไก ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ 
เช่น LED LDR มอเตอร์ เฟือง 
คาน รอก ล้อ เพลา 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด 
สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน ระหว่างทาง ปลายทาง 

• อุปกรณ์และเครื่องมือในการ
สร้างชิ้นงานหรือพัฒนาวิธีการ
มีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้
ถูกต้อง เหมาะสม และ
ปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

    รวมระหว่างเรียน  60 
    กลางภาค  10 
    ปลายภาค  30 
    รวมตลอดภาคเรียน 60 100 

หมายเหตุ : อัตราส่วนคะแนนระหว่างเรียนกับสอบปลายภาค 70/30 
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โครงสร้างรายวิชาพื้นฐาน 
 

ว 23102 วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที ่2 เวลา 60 ชั่วโมง จำนวน 1.5 หน่วยกิต 

 
 

หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1 ปฏิกิริยา
เคมีและ

วัสดุในชีวิต
ประจำ 

วัน 

ว 2.1 ม.3/1 
ว 2.1 ม.3/3 
ว 2.1 ม.3/4 
ว 2.1 ม.3/5 
ว 2.1 ม.3/6 
ว 2.1 ม.3/7 

 

ว 2.1 ม.3/2 
ว 2.1 ม.3/8 

• พอลิเมอร์ เซรามิก และวัสดุผสม เป็น
วัสดุที่ใช้มากในชีวิตประจำวัน  

• พอลิเมอร์เป็นสารประกอบโมเลกุล
ใหญ่ที่เกิดจากโมเลกุล จำนวนมาก
รวมตัวกันทางเคมีเช่น พลาสติก ยาง 
เส้นใย ซึ่งเป็นพอลิเมอร์ที่มีสมบัติ
แตกต่างกัน โดยพลาสติกเป็น พอลิ
เมอร์ที่ขึ้นรูปเป็นรูปทรงต่างๆ ได้ ยาง
ยืดหยุ่นได้ ส่วนเส้นใยเป็นพอลิเมอร์ที่
สามารถดึงเป็นเส้นยาวได้ พอลิเมอร์
จึงใช้ประโยชน์ได้แตกต่างกัน  

• เซรามิกเป็นวัสดุที่ผลิตจากดิน หิน 
ทราย และแร่ธาตุ ต่างๆ จากธรรมชาติ 
และส่วนมากจะผ่านการเผาที่อุณหภูมิ
สูง เพื่อให้ได้เนื้อสารที่แข็งแรง เซรา
มิกสามารถทำเป็นรูปทรงต่างๆ ได้ 
สมบัติทั่วไปของเซรามิกจะแข็ง ทนต่อ
การสึกกร่อนและเปราะ สามารถ
นำไปใช้ประโยชนไ์ด้ เช่น ภาชนะที่
เป็นเครื่องปั้นดินเผา ชิ้นส่วน
อิเล็กทรอนิกส์  

• วัสดุผสมเป็นวัสดุที่เกิดจากวัสดุตั้งแต่ 
2 ประเภทที่มีสมบัติ แตกต่างกันมา
รวมตัวกัน เพื่อนำไปใช้ประโยชน์ได้
มากขึ้น เช่น เสื้อกันฝนบางชนิดเป็น
วัสดุผสมระหว่างผ้ากับยาง คอนกรีต
เสริมเหล็กเป็นวัสดุผสมระหว่าง
คอนกรีตกับเหล็ก  

16 16 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

• วัสดุบางชนิดสลายตัวยาก เช่น 
พลาสติก การใช้วัสดุอย่าง ฟุ่มเฟือย
และไม่ระมัดระวังอาจก่อปัญหาต่อ
สิ่งแวดล้อม 

• การเกิดปฏิกิริยาเคมีหรือการ
เปลี่ยนแปลงทางเคมีของสาร เป็นการ
เปลี่ยนแปลงที่ทำให้เกิดสารใหม่ 
โดยสารที่เข้าทำปฏิกิริยา เรียกว่า สาร
ตั้งต้น สารใหม่ที่เกิดขึ้นจาก ปฏิกิริยา 
เรียกว่า ผลิตภัณฑ์การเกิดปฏิกิริยา
เคมี สามารถเขียนแทนได้ด้วยสมการ
ข้อความ 

• การเกิดปฏิกิริยาเคมี อะตอมของสาร
ตั้งต้นจะมีการจัดเรียงตัวใหม่ ได้เป็น
ผลิตภัณฑ์ ซึ่งมีสมบัติแตกต่างจากสาร
ตั้งต้น โดย อะตอมแต่ละชนิดก่อนและ
หลังเกิดปฏิกิริยาเคมีมีจำนวน เท่ากัน 

• เมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี มวลรวมของสาร
ตั้งต้นเท่ากับมวล รวมของผลิตภัณฑ์ 
ซึ่งเป็นไปตามกฎทรงมวล 

• เมื่อเกิดปฏิกิริยาเคมี มีการถ่ายโอน
ความร้อนควบคู่ไปกับการจัดเรียงตัว
ใหม่ของอะตอมของสาร ปฏิกิริยาที่มี
การถ่ายโอนความร้อนจากสิ่งแวดล้อม
เข้าสู่ระบบเป็นปฏิกิริยาดูดความร้อน 
ปฏิกิริยาที่มีการถ่ายโอนความร้อน 
จากระบบออกสู่สิ่งแวดล้อมเป็น
ปฏิกิริยาคายความร้อน โดยใช้
เครื่องมือที่เหมาะสมในการวัด
อุณหภูมิ เช่น เทอร์มอมิเตอร์ หัววัดที่
สามารถตรวจสอบการเปลี่ยนแปลง
ของอุณหภูมิได้ อย่างต่อเนื่อง 

• ปฏิกิริยาเคมีที่พบในชีวิตประจำวันมี
หลายชนิด เช่น ปฏิกิริยาการเผาไหม้ 
การเกิดสนิมของเหล็ก ปฏิกิริยาของ 
กรดกับโลหะ ปฏิกิริยาของกรดกับเบส 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

ปฏิกิริยาของเบสกับ โลหะ การเกิดฝน
กรด การสังเคราะห์ด้วยแสง ปฏิกิริยา
เคมี สามารถเขียนแทนได้ด้วยสมการ
ข้อความ ซึ่งแสดงชื่อของ สารตั้งต้น
และผลิตภัณฑ์ เช่น เชื้อเพลิง + 
ออกซิเจน → คาร์บอนไดออกไซด์ + 
น้ำ ปฏิกิริยาการเผาไหม้เป็นปฏิกิริยา
ระหว่างสารกับออกซิเจน สารที่
เกิดปฏิกิริยาการเผาไหม้ส่วนใหญ่เป็น
สารประกอบที่ มีคาร์บอนและ
ไฮโดรเจนเป็นองค์ประกอบ ซึ่งถ้าเกิด
การ เผาไหม้อย่างสมบูรณ์ จะได้
ผลิตภัณฑ์เป็นคาร์บอนไดออกไซด์ 
และน้ำ 

• การเกิดสนิมของเหล็ก เกิดจาก
ปฏิกิริยาเคมีระหว่างเหล็ก น้ำและ
ออกซิเจน ได้ผลิตภัณฑ์เป็นสนิมของ
เหล็ก  

• ปฏิกิริยาการเผาไหม้และการเกิดสนิม
ของเหล็กเป็น ปฏิกิริยาระหว่างสาร
ต่างๆ กับออกซิเจน  

• ปฏิกิริยาของกรดกับโลหะ กรดทำ
ปฏิกิริยากับโลหะได้หลาย ชนิด ได้
ผลิตภัณฑ์เป็นเกลือของโลหะและแก๊ส
ไฮโดรเจน  

• ปฏิกิริยาของกรดกับสารประกอบ
คาร์บอเนตได้ผลิตภัณฑ์ เป็นแก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์เกลือของโลหะ 
และน้ำ  

• ปฏิกิริยาของกรดกับเบส ได้ผลิตภัณฑ์
เป็นเกลือของโลหะ และน้ำ หรืออาจ
ได้เพียงเกลือของโลหะ  

• ปฏิกิริยาของเบสกับโลหะบางชนิด ได้
ผลิตภัณฑ์เป็นเกลือ ของเบสและแก๊ส
ไฮโดรเจน  
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

• การเกิดฝนกรด เป็นผลจากปฏิกิริยา
ระหว่างน้ำฝนกับ ออกไซด์ของ
ไนโตรเจน หรือออกไซด์ของซัลเฟอร์ 
ทำให้ น้ำฝนมีสมบัติเป็นกรด  

• การสังเคราะห์ด้วยแสงของพืช เป็น
ปฏิกิริยาระหว่างแก๊ส 
คาร์บอนไดออกไซด์กับน้ำ โดยมีแสง
ช่วยในการเกิดปฏิกิริยา ได้ผลิตภัณฑ์
เป็นน้ำตาลกลูโคสและแก๊สออกซิเจน 

• ปฏิกิริยาเคมีที่พบในชีวิตประจำวันมี
ทั้งประโยชน์และโทษต่อสิ่งมีชีวิตและ
สิ่งแวดล้อม จึงต้องระมัดระวังผลจาก 
ปฏิกิริยาเคมีตลอดจนรู้จักวิธีป้องกัน
และแก้ปัญหาที่เกิด จากปฏิกิริยาเคมี
ที่พบในชีวิตประจำวัน  

• ความรู้เกี่ยวกับปฏิกิริยาเคมี สามารถ
นำไปใช้ประโยชน์ใน ชีวิตประจำวัน
และสามารถบูรณาการกับคณิตศาสตร์ 
เทคโนโลยี และวิศวกรรมศาสตร์เพื่อ
ใช้ปรับปรุงผลิตภัณฑ์ ให้มีคุณภาพ
ตามต้องการหรืออาจสร้างนวัตกรรม
เพื่อ ป้องกันและแก้ปัญหาที่เกิดขึ้น
จากปฏิกิริยาเคมี โดยใช้ ความรู้
เกี่ยวกับปฏิกิริยาเคมี เช่น การ
เปลี่ยนแปลงพลังงาน ความร้อนอัน
เนื่องมาจากปฏิกิริยาเคมีการเพิ่ม
ปริมาณ ผลผลิต 

2 ไฟฟ้า ว 2.3 ม.3/1 
ว 2.3 ม.3/2 
ว 2.3 ม.3/3 
ว 2.3 ม.3/5 
ว 2.3 ม.3/7 
ว 2.3 ม.3/8 

 

ว 2.3 ม.3/4 
ว 2.3 ม.3/6 
ว 2.3 ม.3/9 

• เมื่อต่อวงจรไฟฟ้าครบวงจรจะมี
กระแสไฟฟ้าออกจาก ขั้วบวกผ่าน
วงจรไฟฟ้าไปยังขั้วลบของแหล่งกำเนิด
ไฟฟ้า ซึ่งวัดค่าได้จากแอมมิเตอร์ 

• ค่าที่บอกความแตกต่างของพลังงาน
ไฟฟ้าต่อหน่วยประจุ ระหว่างจุด 2 
จุด เรียกว่า ความต่างศักย์ซึ่งวัดค่าได้
จาก โวลต์มิเตอร์ 

18 28 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

• ขนาดของกระแสไฟฟ้ามีค่าแปรผัน
ตรงกับความต่างศักย์ ระหว่างปลาย
ทั้งสองของตัวนำ โดยอัตราส่วน
ระหว่าง ความต่างศักย์และ
กระแสไฟฟ้ามีค่าคงที่ เรียกค่าคงที่นี้
ว่า ความต้านทาน 

• ในวงจรไฟฟ้าประกอบด้วย
แหล่งกำเนิดไฟฟ้า สายไฟฟ้า และ
อุปกรณ์ไฟฟ้า โดยอุปกรณ์ไฟฟ้าแต่ละ
ชิ้นมี ความต้านทาน ในการต่อตัว
ต้านทานหลายตัวมีทั้งต่อแบบอนุกรม
และแบบขนาน  

• การต่อตัวต้านทานหลายตัวแบบ
อนุกรมในวงจรไฟฟ้า ความต่างศักย์ที่
คร่อมตัวต้านทานแต่ละตัวมีค่าเท่ากับ 
ผลรวมของความต่างศักย์ที่คร่อมตัว
ต้านทานแต่ละตัวโดยกระแสไฟฟ้าที่
ผ่านตัวต้านทานแต่ละตัวมีค่าเทา่กัน  

• การต่อตัวต้านทานหลายตัวแบบขนาน
ในวงจรไฟฟ้า กระแสไฟฟ้าที่ผ่านวงจร
มีค่าเท่ากับผลรวมของกระแสไฟฟ้า ที่
ผ่านตัวต้านทานแต่ละตัวโดยความต่าง
ศักย์ที่คร่อมตัวต้านทานแต่ละตัวมีค่า
เท่ากัน 

• ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์มีหลายชนิด 
เช่น ตัวต้านทาน ไดโอด ทรานซิสเตอร์ 
ตัวเก็บประจุ โดยชิ้นส่วนแต่ละชนิด 
ทำหน้าที่แตกต่างกันเพื่อให้วงจร
ทำงานได้ตามต้องการ 

• ตัวต้านทานทำหน้าที่ควบคุมปริมาณ
กระแสไฟฟ้าใน วงจรไฟฟ้า ไดโอดทำ
หน้าที่ให้กระแสไฟฟ้าผ่านทางเดียว
ทรานซิสเตอร์ทำหน้าที่เป็นสวิตช์ปิด
หรือเปิดวงจรไฟฟ้า และควบคุม
ปริมาณกระแสไฟฟ้า ตัวเก็บประจุทำ
หน้าที่ เก็บและคายประจุไฟฟ้า 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

• เครื่องใช้ไฟฟ้าอย่างง่ายประกอบด้วย
ชิ้นส่วนอิเล็กทรอนิกส์ หลายชนิดที่
ทำงานร่วมกัน การต่อวงจร
อิเล็กทรอนิกส์ โดยเลือกใช้ชิ้นส่วน
อิเล็กทรอนิกส์ที่เหมาะสมตามหน้าที่ 
ของชิ้นส่วน 

• เครื่องใช้ไฟฟ้าจะมีค่ากำลังไฟฟ้าและ
ความต่างศักย์กำกับ ไว้ กำลังไฟฟ้ามี
หน่วยเป็นวัตต์ ความต่างศักย์มีหน่วย
เป็น โวลต์ ค่าไฟฟ้าส่วนใหญ่คิดจาก
พลังงานไฟฟ้าที่ใชท้ั้งหมด ซึ่งหาได้
จากผลคูณของกำลังไฟฟ้า ในหน่วย
กิโลวัตต์ กับ เวลาในหน่วยชั่วโมง 
พลังงานไฟฟ้ามีหน่วยเป็นกิโลวัตต์ 
ชั่วโมง หรือหน่วย  

• วงจรไฟฟ้าในบ้านมีการต่อ
เครื่องใช้ไฟฟ้าแบบขนานเพื่อให้ ความ
ต่างศักย์เท่ากัน การใช้เครื่องใช้ไฟฟ้า
ในชีวิตประจำวัน ต้องเลือกใช้
เครื่องใช้ไฟฟ้าที่มีความต่างศักย์และ
กำลังไฟฟ้า ให้เหมาะกับการใช้งาน 
และการใช้เครื่องใช้ไฟฟ้าและอุปกรณ์
ไฟฟ้าต้องใช้อย่างถูกต้องปลอดภัย 
และประหยัด 

3 ระบบนิเวศ
และความ
หลากหลาย
ทางชีวภาพ 

ว 1.1 ม.3/1 
ว 1.1 ม.3/2 
ว 1.1 ม.3/3 
ว 1.1 ม.3/4 
ว 1.1 ม.3/5 
ว 1.3 ม.3/9 

ว 1.3 ม.
3/10 

 

ว 1.1 ม.3/6 
ว 1.3 ม.
3/11 

• ระบบนิเวศประกอบด้วยองค์ประกอบ
ที่มีชีวิต เช่น พืช สัตว์ จุลินทรีย์ และ
องค์ประกอบที่ไม่มีชีวิต เช่น แสง น้ำ 
อุณหภูมิแร่ธาตุ แก๊ส องค์ประกอบ
เหล่านี้มีปฏิสัมพันธ์กัน เช่น พืช
ต้องการแสง น้ำ และแก๊ส
คาร์บอนไดออกไซด์ใน การสร้าง
อาหาร สัตว์ต้องการอาหาร และ
สภาพแวดล้อมที่เหมาะสมในการ
ดำรงชีวิต เช่น อุณหภูมิ ความชื้น 
องค์ประกอบทั้งสองส่วนนี้จะต้องมี
ความสัมพันธ์กันอย่าง เหมาะสม 

18 18 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

ระบบนิเวศจึงจะสามารถคงอยู่ต่อไป
ได้ 

• สิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตมีความสัมพันธ์
กันในรูปแบบต่างๆ เช่น ภาวะพึ่งพา
กัน ภาวะอิงอาศัย ภาวะเหยื่อกับผู้ล่า 
ภาวะ ปรสิต 

• สิ่งมีชีวิตชนิดเดียวกันที่อาศัยอยู่
ร่วมกันในแหล่งที่อยู่เดียวกัน ในช่วง
เวลาเดียวกัน เรียกว่า ประชากร 

• กลุ่มสิ่งมีชีวิตประกอบด้วยประชากร
ของสิ่งมีชีวิตหลายๆ ชนิด อาศัยอยู่
ร่วมกันในแหล่งที่อยู่เดียวกัน 

• กลุ่มสิ่งมีชีวิตในระบบนิเวศแบ่งตาม
หน้าที่ได้เป็น 3 กลุ่ม ได้แก่ ผู้ผลิต 
ผู้บริโภค และผู้ย่อยสลายสารอินทรีย์ 
สิ่งมีชีวิต ทั้ง 3กลุ่มนี้ มีความสัมพันธ์
กัน ผู้ผลิตเป็นสิ่งมีชีวิตที่สร้างอาหาร
ได้เอง โดยกระบวนการสังเคราะห์ด้วย
แสง ผู้บริโภคเป็นสิ่งมีชีวิตที่ไม่
สามารถสร้างอาหารได้เอง และต้อง
กิน ผู้ผลิตหรือสิ่งมีชีวิตอ่ืนเป็นอาหาร 
เมื่อผู้ผลิตและผู้บริโภคตายลง จะถูก
ย่อยโดยผู้ย่อยสลายสารอินทรีย์ซึ่งจะ
เปลี่ยน สารอินทรีย์เป็นสารอนินทรีย์
กลับคืนสู่สิ่งแวดล้อม ทำให้เกิดการ
หมุนเวียนสารเป็นวัฏจักร จำนวน
ผู้ผลิต ผู้บริโภค และ ผู้ย่อยสลาย
สารอินทรีย์จะต้องมีความเหมาะสม 
จึงทำให้กลุ่ม สิ่งมีชีวิตอยู่ได้อย่าง
สมดุล 

• พลังงานถูกถ่ายทอดจากผู้ผลิตไปยัง
ผู้บริโภคลำดับต่างๆ รวมทั้งผู้ย่อย
สลายสารอินทรีย์ในรูปแบบสายใย
อาหาร ที่ประกอบด้วยโซ่อาหารหลาย
โซ่ที่สัมพันธ์กันในการถ่ายทอด
พลังงานในโซ่อาหาร พลังงานที่ถูก
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

ถ่ายทอดไปจะลดลงเรื่อยๆ ตามลำดับ
ของการบริโภค 

• การถ่ายทอดพลังงานในระบบนิเวศ 
อาจทำให้มีสารพิษสะสมอยู่ใน
สิ่งมีชีวิตได้ จนอาจก่อให้เกิดอันตราย
ต่อสิ่งมีชีวิต และทำลายสมดุลในระบบ
นิเวศ ดังนั้นการดูแลรักษาระบบนิเวศ
ให้เกิดความสมดุล และคงอยู่ตลอดไป
จึงเป็นสิ่งสำคัญ 

• ความหลากหลายทางชีวภาพ มี 3 
ระดับ ได้แก่ ความหลากหลายของ
ระบบนิเวศ ความหลากหลายของชนิด
สิ่งมีชีวิต และความหลากหลายทาง
พันธุกรรม ความหลากหลายทาง
ชีวภาพนี้มีความสำคัญต่อการรักษา
สมดุลของระบบนิเวศระบบนิเวศที่มี
ความหลากหลายทางชีวภาพสูงจะ
รักษาสมดุลได้ดีกว่าระบบนิเวศที่มี
ความหลากหลายทางชีวภาพต่ำกว่า 
นอกจากนี้ความหลากหลายทาง
ชีวภาพยังมีความสำคัญต่อมนุษย์ใน
ด้านต่างๆ เช่น ใช้เป็นอาหาร ยารักษา
โรค วัตถุดิบในอุตสาหกรรมต่างๆ 
ดังนั้น จึงเป็น หน้าที่ของทุกคนในการ
ดูแลรักษาความหลากหลายทาง
ชีวภาพ ให้คงอยู่ 

4 วิทยาการ
คำนวณ 

ว 4.2 ม.3/3 ว 4.2 ม.3/1 
ว 4.2 ม.3/2 
ว 4.2 ม.3/4 

• ขั้นตอนการพัฒนาแอปพลิเคชัน  
• Internet of Things (IoT) 
• ซอฟต์แวร์ที่ใช้ในการพัฒนาแอปพลิเค
ชัน เช่น Scratch, python, java, c, 
AppInventor 

• ตัวอย่างแอปพลิเคชัน เช่น โปรแกรม
แปลงสกุลเงิน โปรแกรมผันเสียง
วรรณยุกต์ โปรแกรมจำลองการแบ่ง
เซลล์ ระบบรดน้ำอัตโนมัติ 

8 8 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

• การรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล
ปฐมภูมิและทุติยภูมิ ประมวลผล 
สร้างทางเลือก ประเมินผลจะทำให้ได้
สารสนเทศเพื่อใช้ในการแก้ปัญหาหรือ
การตัดสินใจได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

• การประมวลผลเป็นการกระทำกับ
ข้อมูล เพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีความหมาย
และมีประโยชน์ต่อการนำไปใช้งาน 

• การใช้ซอฟต์แวร์หรือบริการบน
อินเทอร์เน็ตที่หลากหลายในการ
รวบรวม ประมวลผลสร้างทางเลือก 
ประเมินผล นำเสนอ จะช่วยให้
แก้ปัญหาได้อย่างรวดเร็วถูกต้อง และ
แม่นยำ 

• ตัวอย่างปัญหา เช่น การเลือกโปรโม
ชันโทรศัพท์ให้เหมาะกับพฤติกรรม
การใช้งาน สินค้าเกษตรที่ต้องการและ
สามารถปลูกได้ในสภาพดินของ
ท้องถิ่น 

• การประเมินความน่าเชื่อถือของข้อมูล 
เช่นตรวจสอบและยืนยันข้อมูล โดย
เทียบเคียงจากข้อมูลหลายแหล่ง 
แยกแยะข้อมูลที่เป็นข้อเท็จจริงและ
ข้อคิดเห็น หรือใช้ PROMPT 

• การสืบค้น หาแหล่งต้นตอของข้อมูล 
• เหตุผลวิบัติ (logical fallacy) 
• ผลกระทบจากข่าวสารที่ผิดพลาด 
• การรู้เท่าทันสื่อ เช่น การวิเคราะห์ถึง
จุดประสงค์ของข้อมูลและผู้ให้ข้อมูล 
ตีความ แยกแยะเนื้อหาสาระของสื่อ 
เลือกแนวปฏิบัติได้อย่างเหมาะสมเมื่อ
พบข้อมูลต่างๆ 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย เช่นการทำธุรกรรมออนไลน์ 
การซื้อสินค้าซื้อซอฟต์แวร์ ค่าบริการ
สมาชิก ซื้อไอเท็ม 
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หน่วย 
ที่ 

ชื่อหน่วย 
การเรียนรู้ 

มาตรฐาน/ตัวชี้วัด สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

• การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมี
ความรับผิดชอบ เช่น ไม่สร้างข่าวลวง 
ไม่แชร์ข้อมูลโดยไม่ตรวจสอบ
ข้อเท็จจริง 

• กฎหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ 
• การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อื่นโดยชอบธรรม 
(fair use) 

    รวมระหว่างเรียน  60 
    กลางภาค  10 
    ปลายภาค  30 
    รวมตลอดภาคเรียน 60 100 

หมายเหตุ : อัตราส่วนคะแนนระหว่างเรียนกับสอบปลายภาค 70/30 
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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 21201 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที ่1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
 
ลำดับ

ที ่
หน่วยการ

เรียนรู้/เรื่อง 
ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 รู้จักกับ
โปรแกรมเพ้นท์ 

(Paint) 

- อธิบายเกี่ยวกับการ
ใช้งาน และ
ประโยชน์ของ
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ได้ 

- บอกวิธีใช้งานของ
เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ได้อย่าง
ถูกต้อง 

1. โปรแกรมเพนท ์เป็น
โปรแกรมกราฟิก
พ้ืนฐานที่มีมากับ
ระบบปฏิบัติการ 
windows 

2. หน้าจอ และ
ส่วนประกอบต่างๆ 
ของโปรแกรมเพ้นท์ 

4 5 

2 การสร้าง 
จัดเก็บ และ
เรียกใช้ไฟล์ 

- ใช้งานโปรแกรม
เพ้นท ์(Paint) ใน
การสร้าง จัดเก็บ 
และเรียกใช้ไฟล์ได้ 

1. ขั้นตอนการเรียกใช้
งานโปรแกรมเพ้นท์ 
(Paint) 

2. ขั้นตอนการจัดเก็บ
ไฟล์ 

3. ขั้นตอนการเรียกใช้
ไฟล์งานที่บันทึกไว้ 

4 5 

3 การใช้กล่อง
เครื่องมือ  

(Tool Box) 

- บอกวิธีใช้งานของ
เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ได้อย่าง
ถูกต้อง 

- ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ในการสร้าง
ชิ้นงานได้ 

1. หน้าที่ของเครื่องมือ
ต่างๆ ในโปรแกรม
เพนท์ 

2. การใช้กล่องเครื่องมือ  
(Tool Box) ในการ
วาดภาพ ระบายสี 

10 5 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

4 การใช้งาน 
Shapes 

- ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ในการสร้าง
ชิ้นงานได้ 

1. การใช้เครื่องมือ 
shapes  
ในการสร้างภาพ 

4 5 

5 การเลือกใช้สี - ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ในการสร้าง
ชิ้นงานได้ 

1. ความรู้เบื้องต้น
เกี่ยวกับสี 

2. การกำหนดสีเอง 
3. หลอดดูดสี 

6 5 

6 การสร้างภาพ
ตาม

จินตนาการ
ด้วยโปรแกรม
เพ้นท ์(Paint) 

- ใช้ความรู้และ
ทักษะการใช้งาน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ในการสร้าง
ชิ้นงานตาม
จินตนาการได้อย่าง
เหมาะสม 

1. ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท์ตาม
ชิ้นงานตามภาพที่
กำหนดให้ 

2. ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท์สร้าง
ชิ้นงานตาม
จินตนาการ 

4 15 

7 Project - ใช้ความรู้และ
ทักษะการใช้งาน
โปรแกรมเพ้นท ์
(Paint) ในการสร้าง
ชิ้นงานตาม
จินตนาการได้อย่าง
เหมาะสม 

1. ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมเพ้นท์ในการ
สร้างนิทานตาม
จินตนาการ 

2.การนำภาพที่ได้จาก
การวาดด้วยโปรแกรม
เพ้นท์ไปใช่ในงาน
ต่างๆ 

8 20 

   รวมระหว่างเรียน  60 
   กลางภาค  10 
   ปลายภาค  30 
   รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 21202 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที ่2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
 
ลำดับ

ที ่
หน่วยการ

เรียนรู้/เรื่อง 
ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 รู้จักกับ
โปรแกรม
สำนักงาน 
(Microsoft 

office) 

- อธิบายเกี่ยวกับการใช้
งาน และประโยชน์ของ
โปรแกรมสำนักงาน 
(Microsoft office) ได้ 

- ใช้งานโปรแกรม
สำนักงาน (Microsoft 
office) ในการสร้าง 
จัดเก็บ และเรียกใช้
ไฟล์ได้ 

1. การใช้งานโปรแกรม
สำนักงาน (Microsoft 
office) 

2. ประโยชน์ของการใชง้าน
โปรแกรมสำนักงาน 
(Microsoft office) 

3. วิธีการสร้าง จัดเก็บ และ
เรียกใช้ไฟลโ์ปรแกรม
สำนักงาน (Microsoft 
office) 

4 10 

2 โปรแกรม
ประมวลคำ 
Microsoft 

word  

- บอกวิธีใช้งานของ
เครื่องมือในโปรแกรม
ประมวลผลคำ 
Microsoft Word  ได้
อย่างถูกต้อง 

- ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมประมวลผล
คำ Microsoft Word  
ในการสร้างชิ้นงานได้ 

1. ส่วนประกอบของหน้าตา่ง
โปรแกรมประมวลผลคำ 

2. หน้าที่ของเคร่ืองมือต่างๆ ใน
โปรแกรมประมวลผลคำ 

3. การแทรกข้อความใน
โปรแกรมประมวลผลคำ 

4. การแทรกภาพประกอบใน
โปรแกรมประมวลผลคำ 

5. การแทรกตารางในโปรแกรม
ประมวลผลคำ 

10 10 

3 โปรแกรม
ตาราง
คำนวณ

Microsoft 
Excel  

- บอกวิธีใช้งานของ
เครื่องมือในโปรแกรม
ตารางคำนวณ 
Microsoft Excel  ได้
อย่างถูกต้อง 

1. ส่วนประกอบของหน้าตา่ง
โปรแกรมตารางคำนวณ 

2. หน้าที่ของเคร่ืองมือต่างๆ ใน
โปรแกรมตารางคำนวณ 

3. การใช้งานสูตรพืน้ฐานการ
คำนวณ ในโปรแกรมตาราง
คำนวณ 

4. การใช้ฟังก์ชนั ในโปรแกรม
ตารางคำนวณ 

10 10 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

- ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมตาราง
คำนวณ Microsoft 
Excel  ในการสร้าง
ชิ้นงานได้ 

5. การใช้คำสัง่ AutoSum ใน
โปรแกรมตารางคำนวณ 

6. การออกแบบตารางเพื่อ
ประยุกต์ใช้ในชีวติประจำวัน 

4 โปรแกรม
นำเสนอ 

Microsoft 
PowerPoint 

 
 
 

- บอกวิธีใช้งานของ
เครื่องมือในโปรแกรม
นำเสนอ Microsoft 
PowerPoint  ได้อย่าง
ถูกต้อง 

- ใช้เครื่องมือใน
โปรแกรมนำเสนอ 
Microsoft 
PowerPoint  ในการ
สร้างชิ้นงานได้ 

1. ส่วนประกอบของหน้าตา่ง
โปรแกรมโปรแกรมนำเสนอ 

2. หน้าที่ของเคร่ืองมือต่างๆ ใน
โปรแกรมนำเสนอ 

3. การแทรกข้อความ ใน
โปรแกรมนำเสนอ 

4. การแทรกภาพประกอบใน
โปรแกรมนำเสนอ 

5. การแทรกตารางในโปรแกรม
นำเสนอ 

6. การสร้างงานนำเสนอแบบ
มัลติมีเดีย ด้วยโปรแกรม
นำเสนอ 

10 10 

5 Project - ใช้ความรู้และทักษะ
การใช้งานโปรแกรม
สำนักงาน (Microsoft 
office) ในการนำเสนอ
ข้อมูลด้วยวิธีการที่
เหมาะสม 

1. เลือกใช้โปรแกรมสำนักงาน 
เพื่อนำเสนอข้อมูลให้มีความ
น่าสนใจได้อย่างเหมาะสม 

2. นำผลงานที่ไดจ้ากโปรแกรม
สำนักงาน นำเสนอลงบน
อินเทอร์เน็ตเพื่อเป็นความรู้
ให้กับบุคคลอื่น 

6 20 

   รวมระหว่างเรียน  60 
   กลางภาค  10 
   ปลายภาค  30 
   รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 22201 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที ่1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
 

ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนั
ก 

คะแนน 
1 ความรู้พื้นฐาน

เกี่ยวกับงาน
ออกแบบ 

- อธิบายความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับงาน
ออกแบบได้ 

 

1. ความรู้พื้นฐานด้าน
การออกแบบ 

2. เทคนิคการออกแบบ 
3. การเลือกใช้สีในงาน

ออกแบบ 
4. การเตรียมข้อมูลเพื่อ

ใช้สำหรับการนำเสนอ 

6 5 

2 รู้จักกับ
โปรแกรม 
Microsoft 

PowerPoint 
 

- อธิบายเกี่ยวกับการ
ใช้งาน และประโยชน์
ของโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint ได้ 

1. โปรแกรม Microsoft 
PowerPoint เป็น
โปรแกรมสำหรับสร้าง
งานนำเสนอ 

2. ส่วนประกอบพื้นฐาน
ของโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint  

3. การสร้าง จัดเก็บ และ
เรียกใช้งาน งาน
นำเสนอ 

4. ประโยชน์ของ
โปรแกรม Microsoft 
PowerPoint  

6 5 

3 คำสั่งต่างๆ ใน
โปรแกรม 
Microsoft 

PowerPoint  

- บอกวิธีการใช้งาน
คำสั่ง 

ในโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint ได้ 

1. วิธีการใชงาน Word 
Art 

2. วิธีการใช้งาน Shape 
3. วิธีการใช้งาน Smart 

Art 
4. วิธีการใช้งาน Chart 

8 10 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 

น้ำหนั
ก 

คะแนน 
4 Workshop - ใช้คำสั่งในโปรแกรม 

Microsoft 
PowerPoint เพ่ือ
สร้างงานออกแบบ ได้ 

1. การออกแบบหน้าปก
รายงาน 

2. การออกแบบ 
Cartoon Character 

3. การออกแบบแผ่นพับ 
4. การออกแบบ 

Infographic 

8 10 

5 Motion 
Graphic 

- ใช้งานโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint เพ่ือ
สร้าง Motion 
Graphic ได้ 

1. Motion Graphic คือ
รูปแบบงานกราฟิกที่
เคลื่อนไหวได้ 
ประกอบด้วย ภาพ 
เสียง สื่อผสมต่างๆ 

2. การใช้งานคำสั่ง 
Animations 

3. การใช้งานคำสั่ง 
Transitions 

4. กาใช้งานคำสั่ง Audio 

6 10 

6 Project - ใช้ความรู้และทักษะ
การใช้งานโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint ในการ
สร้างชิ้นงานตาม
จินตนาการได้อย่าง
เหมาะสม 

1. การเขียน 
Storyboard 

2. การใช้งานโปรแกรม 
Microsoft 
PowerPoint ในการ
สร้าง Motion 
Graphic 

3. การนำเสนอผลงาน 

6 20 

   รวมระหว่างเรียน  60 
   กลางภาค  10 
   ปลายภาค  30 
   รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 22202 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที ่2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
 
ลำดับ

ที ่
หน่วยการ

เรียนรู้/เรื่อง 
ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 อินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

คืออะไร? 

- อธิบายได้ว่า
อินโฟกราฟิก 
(Infographic) 
คืออะไร 

- บอกประโยชน์
ของอินโฟกราฟิก 
(Infographic) 
ได้ 

1. อินโฟกราฟิก 
(Infographic) คือ การ
แปลงข้อมูลให้เป็นภาพ 
เพ่ือให้เข้าใจได้ง่ายและ
สื่อสารกับผู้คนด้วยสิ่งที่จับ
ต้องได้ (Infographic = 
Information + graphic) 

2. ประโยชน์ของอินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

3. ข้อจำกัดของอินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

4 5 

2 หลักการ
ออกแบบ 

อินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

- อธิบายหลักการ
ออกแบบอินโฟ
กราฟิก 
(Infographic) 
ได้ 

1. เทคนิค 9 Layout 
2. Adobe Color เป็น

เครื่องมือที่ช่วยวิเคราะห์
เฉดสี 

3. จิตวิทยาสี (Color 
Psycho) 

4.ภาพประกอบ 
(illustration) เป็นภาพที่
เขียนขึ้นเพ่ือบอกเล่า
เรื่องราวหรือถ่ายทอด
เหตุการณ์ต่างๆ 

5. การเลือกใช้ฟ้อนต์ (FONT) 
ในการออกแบบอินโฟ
กราฟิก (Infographic) 

8 10 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

3 การเตรียม
ข้อมูลเพ่ือใช้ใน

งานอินโฟ
กราฟิก 

(Infographic) 

- เตรียมข้อมูลเพ่ือ
ใช้ในงานอินโฟ
กราฟิก 
(Infographic) 
ได้ 

1. กระบวนการที่ดีในการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

2. เนื้อหาที่เหมาะสมกับอินโฟ
กราฟิก (Infographic) 

3. ขั้นตอนการเตรียมข้อมูลที่
ใช้ในอินโฟกราฟิก 

6 5 

4 เครื่องมือที่ใช้
ในการสร้างงาน
อินโฟกราฟิก 
(Infographic) 

- บอกเครื่องมือที่
ใช้ 

ในการออกแบบ
อินโฟกราฟิก 
(Infographic) 
ได้ 

1. Draft Infographic คือ 
อินโฟกราฟิก 
(Infographic) ฉบับร่าง 

2. ขั้นตอนในการ Draft 
Infographic 

3. เครื่องมือที่ใช้ในการสร้าง
งานอินโฟกราฟิก 
(Infographic) แบบ
ออนไลน์ 

4. เครื่องมือที่ใช้ในการสร้าง
งานอินโฟกราฟิก 
(Infographic) แบบ
ออฟไลน์ 

6 10 

5 การใช้งาน 
Canva 

ในการสร้างงาน 
อินโฟกราฟิก
(Infographic) 

- อธิบายเกี่ยวกับ
การใช้งาน และ
ประโยชน์ของ
โปรแกรม 
Canva ได้ 

- บอกวิธีใช้งาน
เครื่องมือใน
โปรแกรม 
Canva ได้อย่าง
ถูกต้อง 

1. การสมัครใช้งาน Canva 
2. ส่วนประกอบหน้าต่างของ 

Canva 
3. วิธีการใช้งาน  

เมนู Templates 
4. วิธีการใช้งาน 

เมนู Elements 
5. วิธีการใช้งานเมนู Text 

10 10 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

6 Project - เตรียมข้อมูลเพ่ือ
ใช้ในงานอินโฟ
กราฟิก 
(Infographic) 
ได้ 

- ใช้ความรู้และ
ทักษะการใช้งาน
โปรแกรม 
Canva ในการ
สร้างอินโฟ
กราฟิก 
(Infographic) 
ได้อย่าง
เหมาะสม 

1. วิธีการรวบรวมข้อมูล 
2. การใช้หลักการ 5W1H 
3. ขั้นตอนการเตรียมข้อมูล 
4. การ Draft Infographic 

ตามข้ันตอนการ Draft 
Infographic 

5. การนำเสนอ 
(Presentation) เป็นวิธีการ
หรือเครื่องมือในการ
ติดต่อสื่อสาร 
(Communication) 

6 20 

   รวมระหว่างเรียน  60 
   กลางภาค  10 
   ปลายภาค  30 
   รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 23201 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที ่1 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
 
ลำดับ

ที ่
หน่วยการ

เรียนรู้/เรื่อง 
ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

น้ำหนัก 
คะแนน 

1 คอมพิวเตอร์
กราฟิก 

(computer 
graphic) 

- อธิบายความรู้
พ้ืนฐานเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์
กราฟิกได้ 

 

1. คอมพิวเตอร์กราฟิก 
คือการสร้างและการ
จัดการกับภาพกราฟิก
โดยใช้คอมพิวเตอร์ 

2. องค์ประกอบของ
ภาพกราฟิก 

3. หลักการทำงานของ
ภาพกราฟิก 

6 5 

2 รู้จักกับ
โปรแกรม 
Adobe 

Photoshop  

- อธิบายเกี่ยวกับการ
ใช้งาน และ
ประโยชน์ของ
โปรแกรม Adobe 
Photoshop ได้ 

1. โปรแกรม Adobe 
Photoshop เป็น
โปรแกรมสำหรับสร้าง
งานกราฟิก 

2. ส่วนประกอบพื้นฐาน
ของโปรแกรม 
Adobe Photoshop  

3. การสร้าง จัดเก็บ 
และเรียกใช้งาน 
โปรแกรม Adobe 
Photoshop  

4. เครื่องมือต่างๆ ใน
โปรแกรม Adobe 
Photoshop  

6 5 

3 เริ่มต้นใช้งาน 
โปรแกรม 
Adobe 

Photoshop  

- บอกวิธีการใช้งาน
คำสั่งในโปรแกรม 
Adobe 
Photoshop ได้ 

1. การทำงานของ 
Layer 

2. การใช้งานคำสั่ง การ
เลือกพ้ืนที่ Selection 

10 10 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

3. การปรับแต่งรูปทรง
ของภาพด้วย 
Transform 

4. การแต่งสีของภาพ
ด้วย คำสั่ง 
Adjustment 

5. การใช้งานคำสั่งคีย์
ลัดในโปรแกรม 
Adobe Photoshop  

4 การตกแต่งภาพ
(Photo 

Retouch) 

- ใช้คำสั่งใน
โปรแกรม Adobe 
Photoshop เพ่ือ
ตกแต่งภาพ ได้ 

1. Clone Stamp Tool 
2. Spot Healing 

Brush Tool 
3. Patch Tool 

6 10 

5 การสร้างงาน
กราฟิก 

- ใช้งานโปรแกรม 
Adobe 
Photoshop เพ่ือ
สร้างงานกราฟิกได้ 

1. การออกแบบ Digital 
Collage 

2. การออกแบ 
Typography 

3. การสร้างงานกราฟิก 
Photo 
Manipulation 

6 10 

6 Project 
 

- ใช้ความรู้และ
ทักษะการใช้งาน
โปรแกรม Adobe 
Photoshop ใน
การสร้างชิ้นงาน 

ตามวัตถุประสงค์ได้
อย่างเหมาะสม 

1. ขั้นตอนการออกแบบ
งานกราฟิก (Graphic 
Design Work Flow) 

2. การใช้งานโปรแกรม
Adobe Photoshop 
ในการสร้างงาน
กราฟิกตาม
วัตถุประสงค์ 

3. การนำเสนอผลงาน 

6 20 

   รวมระหว่างเรียน  60 
   กลางภาค  10 
   ปลายภาค  30 
   รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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โครงสร้างรายวิชาเพิ่มเติม 
 

ว 23202 คอมพิวเตอร์ กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที ่2 เวลา 40 ชั่วโมง จำนวน 1.0 หน่วยกิต 

 
 

ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

1 ความรู้
เบื้องต้น
เกี่ยวกับ
เว็บไซต์ 

- อธิบายประเภท
และรูปแบบการ
ใช้งานเว็บไซต์ ได้ 

1. เว็บไซต์ (Website) คือ 
หน้าเว็บเพจ (Web Page) 
ที่จัดทำข้ึน เพ่ือนำเสนอ
ข้อมูลต่างๆ ผ่านทาง
คอมพิวเตอร์และ
อินเทอร์เน็ต 

2. เว็บเบราว์เซอร์  
(Web browser) 

3. คำศัพท์เบื้องต้นเกี่ยวกับ
เว็บไซต์ 

4. ประเภทของเว็บไซต์ 

4 5 

2 หลักการ
ออกแบบ
เว็บไซต์ 

- อธิบายหลักการ
ออกแบบเว็บไซต์
ให้น่าสนใจได ้

1. องค์ประกอบในการ
ออกแบบเว็บไซต์ 

2. การออกแบบโครงสร้าง
ข้อมูลของเว็บไซต์ 

3. UX/UI 

6 10 

3 การเตรียม
เนื้อหาที่ใช้ใน

เว็บไซต์ 

- เลือกข้อมูลที่
เหมาะสมเพ่ือ
นำมาใช้ในการ
สร้างเว็บไซต์ ได้ 

 

1. ประเภทของข้อมูลที่ใช้ใน
การทำเว็บไซต์ 

2. หลักการ PROMT 
3. การประเมินความน่าเชื่อถือ

ของข้อมูล 
4. การสร้าง Sitemap เพ่ือ

นำเสนอข้อมูลในการจัดทำ
เว็บไซต์ 

6 10 

4 รู้จักกับ 
Google Sites 

- อธิบายเกี่ยวกับ
การใช้งาน และ
ประโยชน์ของ 
Google Sites ได ้

1. Google Sites คือ
โปรแกรมของ Google ที่
ให้บริการสร้างเว็บไซต์ฟรี 
สามารถสร้างเว็บไซต์ 

6 5 
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ลำดับ
ที ่

หน่วยการ
เรียนรู้/เรื่อง 

ผลการเรียนรู้ สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชั่วโมง) 
น้ำหนัก 
คะแนน 

2. จุดเด่นและข้อจำกัดของ 
Google Sites 

3. การเริ่มต้นใช้งาน Google 
Sites 

4. ส่วนประกอบหน้าต่าง 
Google Sites 

5. เครื่องมือที่ใช้ในการจัดการ
หน้าเว็บไซต์ บน Google 
Sites 

5 การจัดการ
หน้าเว็บไซต์ 

- บอกวิธีใช้งาน
เครื่องมือที่ใช้ใน
การออกแบบ
เว็บไซต์ ของ 
Google Sites ได้
อย่างถูกต้อง 

1. การจัดการหน้าเว็บไซต์ 
2. การจัดการธีม (Theme) 
3. การใช้ Canva ในการ

ออกแบบส่วนต่างๆ บน
เว็บไซต์ให้น่าสนใจ 

4. การแชร์การทำงานร่วมกับ
ผู้อื่นบน Google Sites 

5. การตั้งค่าเว็บไซต์ก่อนการ
เผยแพร่ 

6. การทดสอบการแสดงผล
เว็บไซต์ 

7. การเผยแพร่เว็บไซต์ 

10 10 

6 Project - ใช้ความรู้และ
ทักษะการใช้งาน 
Google Sites ใน
การสร้างเว็บไซต์
ได้อย่างเหมาะสม 

1. วิธีการเขียน “คอนเทนต์” 
(CONTENT) บนเว็บไซต์ให้
น่าสนใจ 

2. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
(Data Collection) 

3. การออกแบบเว็บไซต์ให้
น่าสนใจ 

4. การนำเสนอ 
(Presentation) 

8 20 

   รวมระหว่างเรียน  60 
   กลางภาค  10 
   ปลายภาค  30 
   รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
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ส่วนท้าย 
 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 

อัตราสวนคะแนน 
คะแนนระหว่างปีการศึกษา : สอบปลายปีการศึกษา = ๗๐ : ๓๐ 

 

รายการวัด คะแนน 

➢ ระหว่างภาค มีการวัดและประเมินผล ดังนี้ 
๑. คะแนนระหว่างปีการศึกษา 

๑.๑ วัดโดยใช้แบบทดสอบ 
๑.๒ วัดทักษะ/กระบวนการ/สมรรถนะ (เลือกวัดตามแผนการจัดการเรียนรู้) 

๑.๒.๑ ภาระงานที่มอบหมาย 
- การทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ 
- การแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 
- การศึกษาค้นคว้าทางวิทยาศาสตร์ 
- การร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

๑.๒.๒ แฟ้มสะสมงานวิทยาศาสตร์ 
๑.๒.๓ โครงงานวิทยาศาสตร์ 
๑.๒.๔ ทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และสมรรถนะสำคัญของ

ผู้เรียน 
๑.๓ วัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และเจตคติที่ดีตอวิชาวิทยาศาสตร์ 

๒. คะแนนสอบกลางปีการศึกษา 
- วัดและประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบ 

 
60 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

10 

➢ คะแนนสอบปลายปีการศึกษา 
 มีวัดและประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบ 

30 

รวม 100 
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เกณฑ์การวัดผลประเมินผล 
๑. การวัดและประเมินผลโดยใช้แบบทดสอบ 

๑.๑ เกณฑ์ให้คะแนนแบบทดสอบแบบเลือกตอบ พิจารณาจากความถูกผิดของ การ
เลือกตอบ 

ตอบถูกให้ ๑ คะแนน ตอบผิดให้ ๐ คะแนน 
๑.๒ เกณฑ์ให้คะแนนแบบทดสอบแบบถูกผิด พิจารณาจากความถูกผิดของคำตอบ 

ตอบถูกให้ ๑ คะแนน ตอบผิดให้ ๐ คะแนน 
๑.๓ เกณฑ์ให้คะแนนแบบทดสอบแบบเติมคำ พิจารณาจากความถูกผิดของคำตอบ 

ตอบถูกให้ ๑ คะแนน ตอบผิดให้ ๐ คะแนน 
๑.๔ เกณฑ์ให้คะแนนแบบทดสอบแบบจับคู พิจารณาจากความถูกผิดของการจับคู 

จับคูถูกให้ ๑ คะแนน จับคูผิดให้ ๐ คะแนน 
๑.๕ เกณฑ์ให้คะแนนแบบทดสอบแบบเปรียบเทียบพิจารณาจากความถูก ผิดของการ

เปรียบเทียบ 
เปรียบเทียบถูกให้ ๑ คะแนน เปรียบเทียบผิดให้ ๐ คะแนน 

๑.๖ เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบแบบเขียนตอบ พิจารณาจากคำตอบในภาพรวม
ทั้งหมด โดยกำหนดระดับคะแนนเป็น ๕ ระดับ ดังนี้ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 ตอบได้ถูกต้อง สามารถอธิบายเหตุผลได้ชัดเจน แสดงแนวคิดเชิงเปรียบเทียบ 
3 ตอบได้ถูกต้อง สามารถอธิบายเหตุผลได้อย่างชัดเจน 
2 ตอบได้ถูกต้อง สามารถอธิบายเหตุผลได้เป็นบางสวน แต่ยังไม่อย่างชัดเจน 
1 ตอบได้ถูกต้อง แต่ไม่สามารถอธิบายเหตุผลได้ 
0 อบไม่ถูกต้อง และไม่สามารถอธิบายเหตุผลได้ 

 
๑.๗ เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบแบบต่อเนื่อง 

(๑) เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบแบบต่อเนื่องที ่กำหนดปัญหาสถานการณ์  
พิจารณาจากความถูกผิดของคำตอบ 

ตอบถูกให้ ๑ คะแนน 
ตอบผิดให้ ๐ คะแนน 
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(๒) เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบแบบต่อเนื่องสองขั้นตอน  โดยกำหนดระดับ
คะแนนเป็น ๓ ระดับ ดังนี้ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

2 เลือกคำตอบและบอกเหตุผลประกอบถูกต้อง 

1 
เลือกคำตอบถูกต้อง แต่บอกเหตุผลประกอบไม่ถูกต้อง หรือ เลือกคำตอบ ไม่ถูกต้อง  
แต่บอกเหตุผลประกอบได้สอดคลองกับคำตอบที่เลือก 

0 เลือกคำตอบและบอกเหตุผลประกอบไม่ถูกต้อง 
 
๑.๘ เกณฑ์การให้คะแนนแบบทดสอบแสดงวิธีทำ โดยกำหนดระดับคะแนนเป็น ๕ ระดับ 

ดังนี้ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 
คำตอบถูกต้องและแสดงวิธีทำที่มีประสิทธิภาพ โดยแสดงถึงการคิด อย่างเป็นระบบและ
การคิดวิเคราะห์ 

3 คำตอบถูกต้องและแสดงวิธีทำถูกต้องสมบูรณ์ 
2 คำตอบถูกต้อง แต่แสดงวิธีทำถูกต้อง 
1 คำตอบถูกต้อง มีการแสดงแสดงวิธีทำ แต่ยังไม่สมบูรณ์ 
0 คำตอบไม่ถูกต้อง และแสดงวิธีทำไม่ถูกต้อง 

 
๒. การวัดและประเมินผลด้านทักษะ/กระบวนการ/สมรรถนะ 

๒.๑ ภาระงานที่มอบหมาย 
- ใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ  

กำหนดเกณฑ์การใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ ๔ ระดับ ดังนี้ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

4 
(ดีมาก) 

ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะครบถ้วนและเสร็จตามกําหนดเวลา 
- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะได้ถูกต้อง 
- แสดงลำดับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทกัษะชัดเจนเหมาะสม 

3 
(ดี) 

- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะครบถ้วนและเสร็จตามกาํหนดเวลา 
- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะได้ถูกต้อง 
- สลับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ หรือไม่ระบุขั้นตอนของ 
การทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ 
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ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

2 
(พอใช้) 

- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะครบถ้วน แต่เสร็จหลังกาํหนดเวลาเล็กน้อย 
- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะข้อไม่ถูกต้อง 
- สลับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ หรือไม่ระบุขั้นตอนของ 
การทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทักษะ 

1 
(ปรับปรุง) 

- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะไม่ครบถ้วน หรือไม่เสร็จตามกำหนดเวลาเล็ก 
- ทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝกึทักษะไม่ถูกต้อง 
- แสดงลำดับขั้นตอนของการทำใบงาน/แบบฝึกหัด/แบบฝึกทกัษะไม่สัมพนัธ์กับโจทย์ 
หรือไม่แสดงลำดบัขั้นตอน 

 
- การประเมินผลการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ 

กำหนดเกณฑ์การประเมินผลการแก้ปัญหาทางวิทยาศาสตร์ดังนี้ 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 
๑.  

การสังเกต 
เพ่ือระบุปัญหา 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- เข้าใจและระบุปัญหาได้ถูกต้อง 
- เข้าใจและระบุปัญหาบางส่วนไม่ถูกต้อง 
- เข้าใจปัญหาน้อยมากหรือไม่สามารถระบุปัญหา 

๒.  
การตั้งสมมติฐาน 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ตั้งสมมติฐานของปัญหาได้เหมาะสมและถูกต้อง 
- ตั้งสมมติฐานของปัญหาได้ซึ่งอาจนำไปสู่คำตอบที่ถูก  
แต่ยังมีบางส่วนผิด 

- ตั้งสมมติฐานของปัญหาไม่ถูกต้อง 

๓.  
การรวบรวมข้อมูล 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- นำวิธีการปัญหาไปใช้ได้ถูกต้อง 
- นำวิธีการปัญหาไปใช้ได้ถูกต้องเป็นบางครั้ง 
- นำวิธีการปัญหาไปใช้ไม่ถูกต้อง 

๔.  
การสรุปผล 

๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- สรุปผลได้ถูกต้อง สมบูรณ์ 
- สรุปผลที่ไม่สมบูรณ์หรือไม่ถูกต้อง 
- ไม่มีการสรุปผล 
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- การประเมินผลการศึกษาค้นคว้าทางวิทยาศาสตร์ 
๑) กำหนดเกณฑ์การประเมินผลการศึกษาค้นคว้าทางวิทยาศาสตร์ด้านทฤษฎี  

เป็น ๔ ระดับ 
 

ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

4 
(ดีมาก) 

- การวางแผนชัดเจนและทำงานเป็นระบบ 
- แสดงข้อมูลที่ละเอียดชัดเจน 
- แสดงความเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาวิชาได้ชัดเจน 
- ลงข้อสรุปที่ถูกต้องชัดเจน 
- นำเสนอผลงานอย่างเหมาะสม 

3 
(ดี) 

- การวางแผนชัดเจน 
- แสดงข้อมูลที่ละเอียด 
- แสดงความเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาวิชาได้ชัดเจน 
- ลงข้อสรุปที่ถูกต้องชัดเจน 
- นำเสนอผลงานได้ยังไม่ชัดเจน 

2 
(พอใช้) 

- การวางแผนไม่ชัดเจน 
- แสดงข้อมูลบางส่วนผิดพลาด 
- แสดงความเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาวิชาไม่ชัดเจน 
- ลงข้อสรุปบางส่วนผิดพลาด 
- นำเสนอผลงานได้ไม่ชัดเจน 

1 
(ปรับปรุง) 

- การวางแผนไม่ชัดเจน 
- แสดงข้อมูลไม่ถูกต้อง 
- แสดงความเชื่อมโยงระหว่างเนื้อหาวิชาไม่ชัดเจน 
- ลงข้อสรุปไม่ถูกต้อง 
- นำเสนอผลงานได้ไม่ถูกต้อง 

 
๒) กำหนดเกณฑ์การประเมินผลการศึกษาค้นคว้าทางวิทยาศาสตร์ที่มีผลงาน เป็น

สิ่งประดิษฐ์ ๔ ระดับ 
 

ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

4 
(ดีมาก) 

- มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และแปลกใหม่ 
- แก้ปัญหาและตอบสนองตามความต้องการ 
- วางแผนการสร้างมีคุณภาพ แสดงรายละเอียดของชิ ้นงานในแต่ละส่วนชัดเจน 
สมบูรณ์ 
- เลือกและใช้เครื่องมือได้เหมาะสม 
- ใช้งานได้ ตามความคาดหวัง 
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ระดับคะแนน เกณฑ์การพิจารณา 

3 
(ดี) 

- มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์และแปลกใหม่ 
- แก้ปัญหาและตอบสนองตามความต้องการ 
- วางแผนการสร้างและมีการแสดงรายละเอียดของแต่ละส่วน 
- เลือกและใช้เครื่องมือได้เหมาะสม 
- ใช้งานได้ตามความคาดหวัง 

2 
(พอใช้) 

- มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
- แก้ปัญหาและตอบสนองตามความต้องการ 
- วางแผนการสร้างและมีการแสดงรายละเอียดบางส่วนไม่ชัดเจน 
- เลือกและใช้เครื่องมือได้เหมาะสม 
- ใช้งานได้ตามความคาดหวัง 

1 
(ปรับปรุง) 

- ขาดความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ 
- ไม่ตอบสนองต้อการแก้ปัญหาและความต้องการ 
- วางแผนการสร้างไม่ชัดเจน 
- เลือกและใช้เครื่องมือไม่เหมาะสม 
- ใช้งานไม่ได้ตามความคาดหวัง 

 
- การประเมินผลการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ 

การร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ส่วนใหญ่มอบหมายภาระงานเป็นกลุ่ม กำหนด เกณฑ์
การประเมินผลการร่วมกิจกรรมการเรียนรู้ ดังนี้ 
 

รายการประเมิน ระดับคุณภาพ เกณฑ์การพิจารณา 

การวางแผน 
๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- วางแผนและมอบหมายหน้าที่ให้สมาชิกได้ชัดเจน 
- วางแผน แต่มอบหมายหน้าที่ให้สมาชิกไม่ชัดเจน 
- ไม่มีการวางแผน 

การร่วมมือในกลุ่ม 
๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ทุกคนทำงานตามหน้าที่รับผิดชอบ 
- สมาชิกส่วนมากทำงานตามหน้าที่ 
- สมาชิกไม่ทำงานตามหน้าที่ 

ทักษะปฏิบัติการ 
๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ปฏิบัติตามข้ันตอนอย่างถูกต้องเหมาะสม 
- ปฏิบัติตามข้ันตอนแต่ยังมีข้อผิดพลาดเป็นบางส่วน 
- ไม่สามารถปฏิบัติได้ตามขั้นตอนและมีความผิดพลาด 

การเขียนรายงาน 
๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- เขียนรายงานได้ถูกต้องเหมาะสมและนำเสนอได้สมบูรณ์ 
- เขียนรายงานไม่สมบูรณ์ 
- รายงานมีข้อผิดพลาดหรือไม่เขียนรายงาน 

เวลา 
๓ (ดี) 
๒ (พอใช้) 
๑ (ปรับปรุง) 

- ปฏิบัติงานเสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่กำหนด 
- ปฏิบัติงานเสร็จตามเวลาที่กำหนดแต่ไม่สมบูรณ์ 
- ปฏิบัติงานไม่เสร็จสมบูรณ์ตามเวลาที่กำหนด 
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๒.๒ แฟ้มสะสมงานวิทยาศาสตร์ 
การประเมินแฟ้มสะสมงานวิทยาศาสตร์กำหนดเกณฑ์การประเมินเป็น ๔ ระดับ 

 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การพิจารณา 

4 
(ดีมาก) 

- ผลงานมีรายละเอียดอย่างเพียงพอที่แสดงถึงระดับความรู้และพัฒนาการ ของผู้เรียน
และแสดงถึงความเข้าใจในเรื่องที่ศึกษา 

3 
(ดี) 

- ผลงานมีรายละเอียดอย่างเพียงพอที่แสดงถึงระดับความรู้และพัฒนาการ ของผู้เรียน
ไม่มีข้อผิดพลาดที่แสดงว่าไม่เข้าใจ 

2 
(พอใช้) 

- ผลงานมีรายละเอียดแสดงไว้ในบันทึกให้เห็นถึงระดับความรู้และพัฒนาการ ของ
ผู้เรียนแต่พบว่าบางส่วนมีความผิดพลาดหรือไม่ชัดเจนหรือแสดงถึง ความไม่เข้าใจใน
เรื่องที่ศึกษาของผู้เรียน 

1 
(ปรับปรุง) 

- ผลงานมีข้อมูลน้อย ไม่มีรายละเอียดแสดงไว้ในบันทึกหรือแสดงให้เห็นถึงระดับ
ความรู้และพัฒนาการของผู้เรียน 

 
๒.๓ โครงงานวิทยาศาสตร์ 

การประเมินผลโครงงานวิทยาศาสตร์กำหนดเกณฑ์การประเมินเป็น ๔ ระดับ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การพิจารณา 

4 
(ดีมาก) 

- แสดงถึงความเขา้ใจปัญหาอยา่งชัดเจน 
- มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ในการออกแบบโครงงาน 
- ใช้เทคนิควิธีการต่างๆ ในการจัดทำโครงงานจนประสบผลสำเร็จ 
- การนำเสนอรายงานเป็นลำดบัขั้นตอนดีมากและใช้เปน็แบบอย่างได้ 
- มีการวางแผนการทำงานเป็นระบบและทำงานเสร็จตามกำหนดเวลา 
- มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่น่าเชื่อถือและหลากหลาย 

3 
(ดี) 

- แสดงถึงความเขา้ใจปัญหา 
- การออกแบบโครงงานถูกต้องเป็นบางส่วน 
- ใช้เทคนิควิธีการในการจัดทำโครงงานให้ประสบผลสำเร็จเพียงบางส่วน 
- การนำเสนอรายงานเป็นลำดบัขั้นตอน 
- มีการวางแผนการทำงานและทำงานเสร็จตามกำหนด 
- มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งการเรียนรู้ที่หลากหลาย 

2 
(พอใช้) 

- เข้าใจปญัหาแต่ใช้เวลานาน 
- ต้องอาศัยการแนะนำในการออกแบบโครงงาน 
- ต้องได้รับคำแนะนำเก่ียวกับเทคนิควิธีการในการจัดทำโครงงาน 
- ต้องได้รับคำแนะนำในการเขียนรายงาน 
- มีการวางแผนการทำงาน แต่ไม่ชัดเจนและทำงานเสร็จชา้กว่าที่กำหนดไว้ 
- มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลนา่เชือ่ถือได้เพียงบางส่วน 
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ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การพิจารณา 

1 
(ปรับปรุง) 

- ไม่เข้าใจปัญหา 
- การออกแบบโครงงานและการทดลองไม่ถูกต้อง 
- ต้องได้รับคำแนะนำเก่ียวกับเทคนิควิธีการในการจัดทำโครงงานทุกขั้นตอน 
- การเขียนรายงานยงัมีข้อบกพร่อง 
- มีการวางแผนการทำงาน ไม่เป็นระบบและทำงานเสร็จชา้กว่าที่กำหนด 
- มีการศึกษาค้นคว้าข้อมูลน้อยไม่สัมพันธ์กับโครงงานที่จัดทำ 

 
๒.๔ สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน 

การประเมินผลสมรรถนะสำคัญของผู้เรียน ประเมินโดยใช้แบบประเมินสมรรถนะสำคัญ
ของผู้เรียน กำหนดเกณฑ์การประเมิน ดังนี้ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 
(ดีเยี่ยม) 

ผู้เรียนปฏิบัติตนตามสมรรถนะจนเป็นนิสัย และนําไปใช้ในชีวิตประจำวัน เพื่อ
ประโยชน์สุขของตนเองและสังคม  
โดยพิจารณาจากผลการประเมินระดับ ดีเยี่ยม จำนวน ๓ - ๕ สมรรถนะ และไม่มี
สมรรถนะใดได้ผลการประเมินต่ำกว่า ระดับดี 

2 
(ดี) 

ผู้เรียนมีสมรรถนะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ เพ่ือให้เป็นการยอมรับของ สังคม 
พิจารณาจาก 

๑. ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม จำนวน ๑-๒ สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใด 
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับดี หรือ 

๒. ได้ผลการประเมินระดับดีเยี่ยม จำนวน ๒ สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใด 
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับผ่าน หรือ 

๓. ได้ผลการประเมินระดับดี จำนวน ๔-๕ สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใด 
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับผ่าน 

1 
(พอใช้) 

ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขท่ีสถานศึกษากำหนด พิจารณาจาก 
๑. ได้ผลการประเมินระดับผ่าน จำนวน ๔-๕ สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใด  

ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับผ่าน หรือ 
๒. ได้ผลการประเมินระดับดี จำนวน ๒ สมรรถนะ และไม่มีสมรรถนะใด  

ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับผ่าน 
0 

(ปรับปรุง) 
ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติได้ไม่ครบตามเกณฑ์และเงื่อนไขท่ีกำหนด  
โดยพิจารณา จากผลการประเมินระดับต้องปรับปรุง ตั้งแต่ ๑ สมรรถนะ 
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เกณฑ์การให้คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติสม่ำเสมอ ให้ ๓ คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบ่อยครั้ง ให้ ๒ คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง ให้ ๑ คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้อยครั้ง ให้ ๐ คะแนน 

 
เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 
๑๓ - ๑๕ ดีเยี่ยม (๓) 
๙ - ๑๒ ดี (๒) 
๕ - ๘ ผ่าน (๑) 

ต่ำกวา ๕ ไม่ผ่าน (๐) 
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๓. คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
การประเมินผลคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ประเมินโดยใช้แบบประเมินคุณ ลักษณะอันพึง

ประสงค์กำหนดเกณฑ์ในการประเมิน ดังนี้ 
 

ระดับ 
คะแนน 

เกณฑ์การให้คะแนน 

3 
(ดีเยี่ยม) 

ผู้เรียนปฏิบัติตนตามคุณลักษณะจนเป็นนิสัยและนําไปใช้ในชีวิตประจำวัน  
เพ่ือประโยชน์ สุขของตนเองและสังคม โดยพิจารณาจากผลการประเมินทั้ง ๘ 
คุณลักษณะ คือ ได้ระดับ ๓ จำนวน ๕ - ๘ คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใดได้ผล
การประเมินต่ำกว่าระดับ ๒ 

2 
(ดี) 

ผู้เรียนมีคุณลักษณะในการปฏิบัติตามกฎเกณฑ์ เพ่ือให้เป็นการยอมรับของสังคม
พิจารณาจาก 

๑. ได้ผลการประเมิน ระดับ ๓ จำนวน ๑ - ๔ คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใด
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับ ๒ หรือ 

๒. ได้ผลการประเมิน ระดับ ๓ จำนวน ๔ คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใด
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับ ๑ หรือ 

๓. ได้ผลการประเมิน ระดับ ๒ จำนวน ๕ - ๘ คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใด 
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับ ๑ 

1 
(พอใช้) 

ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติตามกฎเกณฑ์และเงื่อนไขท่ีสถานศึกษากำหนด พิจารณาจาก 
๑. ได้ผลการประเมิน ระดับ ๑ จำนวน คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใด  
ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับ ๑ หรือ 
๒. ได้ผลการประเมิน ระดับ ๒ จำนวน ๔ คุณลักษณะ และไม่มีคุณลักษณะใด

ได้ผลการประเมินต่ำกว่าระดับ ๑ 
0 

(ปรับปรุง) 
ผู้เรียนรับรู้และปฏิบัติได้ไม่ครบตามเกณฑ์และเงื่อนไขท่ีกำหนด  
โดยพิจารณาจาก ผลการประเมิน ระดับ ๐ ตั้งแต่ ๑ คุณลักษณะขึ้นไป 

 
เกณฑ์การให้คะแนน 

พฤติกรรมที่ปฏิบัติสม่ำเสมอ ให้ ๓ คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบ่อยครั้ง ให้ ๒ คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติบางครั้ง ให้ ๑ คะแนน 
พฤติกรรมที่ปฏิบัติน้อยครั้ง ให้ ๐ คะแนน 
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๔. เกณฑ์การตัดสินผลการเรียน 
๔.๑ เกณฑ์การตัดสินระดับผลการเรียน 

 

ระดับผลการเรียน ความหมาย ช่วงคะแนน 
๔ ผลการเรียนดีเยี่ยม ๘๐ - ๑๐๐ 

๓.๕ ผลการเรียนดีมาก ๗๕ - ๗๙ 
๓ ผลการเรียนดี ๗๐ - ๗๔ 

๒.๕ ผลการเรียนค่อนข้างดี ๖๕ - ๖๙ 
๒ ผลการเรียนปานกลาง ๖๐ - ๖๔ 

๑.๕ ผลการเรียนพอใช้ ๕๕ - ๕๙ 
๑ ผลการเรียนผ่านเกณฑ์ขั้นต่ำ ๕๐ - ๕๔ 
๐ ผลการเรียนต่ำกว่าเกณฑ์ ๐ - ๔๙ 

 
๔.๒ เกณฑ์การตัดสินผลการเรียน ร และ มส. 

(๑) ตัดสินผลการเรียน ร หมายถึง รอการตัดสินและยังตัดสินผลการเรียนไม่ได้
เนื่องจาก ผู้เรียนไม่มี ข้อมูลผลการเรียนในรายวิชาครบถ้วน ได้แก่ ไม่ได้วัดผลกลางภาคเรียน/ปลาย
ภาคเรียน ไม่ได้ส่งงานที่ มอบหมายให้ทำ ซึ่งงานนั้นเป็นส่วนหนึ่งของการตัดสินผลการเรียน หรือมี
เหตุสุดวิสัยที่ทำให้ ประเมินผลการเรียนไม่ได้ 

(๒) ตัดสินผลการเรียน มส. หมายถึง ผู้เรียนไม่มีสิทธิเข้ารับการวัดผลปลายภาคเรียน 
เนื่องจากผู้เรียน มีเวลาเรียนไม่ถึงร้อยละ ๘๐ ของเวลาเรียนทั้งหมด และไม่ได้รับการผ่อนผันให้เข้ารับ
การวัดผลปลาย ภาคเรียน 
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สื่อการเรียนรู้/แหล่งเรียนรู้ 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ได้จัดทำสื่อและจัดให้ มีแหล่งเรียนรู้ ตาม
หลักการและนโยบายของการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ดังนี้ สื ่อการเรียนรู้เป็นเครื่องมือสงเสริม
สนับสนุนการจัดการกระบวนการเรียนรู้ ให้ผู้เรียนเขาถึง ความรู้ทักษะกระบวนการ และคุณลักษณะ
ตามมาตรฐานของหลักสูตรได้อย่างมีประสิทธิภาพ สื่อการ เรียนรู้มีหลากหลายประเภท ทั้งสื่อ
ธรรมชาติ สื่อสิ่งพิมพ์ สื่อเทคโนโลยี และเครือข่ายการเรียนรู้ต่างๆ ที่มีในทองถิ่นการเลือกใช้สื่อควร
เลือกให้มีความเหมาะสมกับระดับพัฒนาการ และลีลาการเรียนรู้ที่ หลากหลายของผู้เรียนการจัดหา
สื่อการเรียนรู้ ผู้เรียนและผู้สอนสามารถจัดทำและพัฒนาขึ้นเอง หรือ ปรับปรุงเลือกใช้อย่างมีคุณภาพ
จากสื่อต่างๆ ที่มีอยู่รอบตัวเพื่อนำมาใช้ประกอบในการจัดการเรียนรู้ที่สามารถสงเสริมและสื่อสารให้
ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ โดยสถานศึกษาควรจัดให้มีอย่างพอเพียงเพื่อพัฒนาให้ผู้เรียน เกิดการเรียนรู้
อย่างแท้จริงสถานศึกษาเขตพื้นที่การศึกษา หน่วยงานที่เกี่ยวข้องและ ผู้มีหน้าที่จัดการศึกษาขั้น
พ้ืนฐาน ควรดำเนินการดังนี้ 

๑. จัดให้มีแหล่งการเรียนรู้ ศูนย์สื่อการเรียนรู้ ระบบสารสนเทศการเรียนรู้ และเครือข่าย 
การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพทั้งในสถานศึกษาและในชุมชน เพื่อการศึกษาคนคว้าและการ
แลกเปลี่ยน ประสบการณการเรียนรู้ระหว่างสถานศึกษา ทองถิ่น ชุมชน สังคมโลก 

๒. จัดทำและจัดหาสื่อการเรียนรู้สำหรับการศึกษาค้นคว้าของผู้เรียน เสริมความรู้ให้ผู้สอน 
รวมทั้งจัดหาสิ่งที่มีอยู่ในทองถิ่นมาประยุกต์ใช้เป็นสื่อการเรียนรู้ 

๓. เลือกและใช้สื่อการเรียนรู้ที่มีคุณภาพ มีความเหมาะสม มีความหลากหลาย สอดคล้องกับ
วิธีการเรียนรู้ ธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ และความแตกต่างระหว่างบุคคลของผู้เรียน 

๔. ประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้ที่เลือกใช้อย่างเป็นระบบ 
๕. ศึกษาค้นคว้า วิจัย เพื่อพัฒนาสื่อการเรียนรู้ให้สอดคลองกับกระบวนการเรียนรู้ ของ

ผู้เรียน 
๖. จัดให้มีการกำกับ ติดตาม ประเมินคุณภาพและประสิทธิภาพเกี่ยวกับสื่อและการใช้สื่อ 

การเรียนรู้เป็นระยะๆ และสม่ำเสมอในการจัดทำ การเลือกใช้และการประเมินคุณภาพสื่อ
การเรียนรู้ที่ใช้ในสถานศึกษาควร คำนึงถึงหลักการสำคัญของสื่อการเรียนรู้ เชน ความ
สอดคลองกับหลักสูตร วัตถุประสงค์การเรียนรู้ การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ การจัด
ประสบการณ์ให้ผู้เรียน เนื้อหามีความถูกตองและทันสมัย ไม่กระทบความมั่นคงของชาติ 
ไม่ขัดตอศีลธรรม มีการใช้ภาษาท่ีถูกตอง รูปแบบการนําเสนอท่ีเขาใจง่าย และน่าสนใจ 

  



207 

อภิธานศัพท์ 
 

ศัพท์ที่เก่ียวข้องกับตัวชี้วัด สาระวิทยาศาสตร์ 
 

คำศัพท ์ ความหมาย 
กำหนดปัญหา 

(Define problem) 
ระบุคำถาม ประเด็น หรือสถานการณ์ท่ีเป็นข้อสงสัยเพ่ือนำไปสู่การ
แก้ปัญหาหรืออภิปรายร่วมกัน 

แก้ปัญหา 
(Solve problem) 

หาคำตอบของปัญหาที่ยังไม่รู้วิธีการมาก่อนทั้งปัญหาที่เก่ียวข้องกับ
วิทยาศาสตร์โดยตรง และปัญหาในชีวิตประจำวัน โดยใช้เทคนิคและ
วิธีการต่างๆ  

เขียนแผนผัง/ วาดภาพ 
(Construct diagram/ 

illustrate) 

นำเสนอข้อมูล หรือผลการสำรวจตรวจสอบด้วย แผนผัง กราฟ หรือ
ภาพวาด  

คาดคะเน (Predict) 
คาดการณ์ผลที่จะเกิดข้ึนในอนาคต โดยอาศัย ข้อมูลที่สังเกตได้ และ
ประสบการณ์ที่มี  

คำนวณ (Calculate) 
หาผลลัพธ์จากข้อมูลโดยใช้หลักการ ทฤษฎี หรือวิธีการทาง
คณิตศาสตร์ 

จำแนก (Classify) จัดกลุ่มของสิ่งต่างๆ โดยอาศัยลักษณะที่เหมือนกันเป็นเกณฑ์ 
ตั้งคำถาม 

(Ask question) 
พูดหรือเขียนประโยค หรือวลีเพื่อให้ได้มาซึ่งการค้นหำคำตอบที่
ต้องการ  

ทดลอง (Conduct/ 
experiment) 

ปฏิบัติการเพ่ือหำคำตอบของคำถาม หรือปัญหาในกำรทดลอง โดย
ตั้งสมมติฐานเพื่อเป็นแนวทางในการกำหนดตัวแปรและวางแผน
ดำเนินการ เพื่อตรวจสอบสมมติฐาน  

นำเสนอ (Present) แสดงข้อมูล เรื่องราว หรือ ความคิด เพื่อให้ผู้อ่ืนรับรู้หรือพิจารณา 

บรรยาย (Describe) 
ให้รายละเอียดของเหตุการณ์หรือปรากฏการณ์ท่ีเกิดข้ึนให้ผู้อื่นได้รับ
รู้ด้วยการบอกหรือเขียน 

บอก (Tell) ให้ข้อมูลข้อเท็จจริงแก่ผู้อ่ืนด้วยการพูดหรือเขียน  
บันทึก (Record) เขียนข้อมูลที่ได้จากการสังเกตเพ่ือช่วยจำหรือเพ่ือเป็นหลักฐาน  

เปรียบเทียบ (Compare) บอกความเหมือน และ/หรือ ความแตกต่างของสิ่งที่เทียบเคียงกัน  
แปลความหมาย 

(Interpret) 
แสดงความหมายของข้อมูลจากหลักฐานที่ปรากฎเพื่อลงข้อสรุป  
 

ยกตัวอย่าง 
(Give examples) 

ให้ข้อมูลเหตุการณ์หรือสถานการณ์เพ่ือแสดงความเข้าใจในสิ่งที่ได้
เรียนรู้  

ระบุ (Identify) ชี้บอกสิ่งต่างๆโดยใช้ข้อมูลประกอบอย่างเพียงพอ  
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คำศัพท ์ ความหมาย 

เลือกใช้ (Select) 
พิจารณาและตัดสินใจนำวัสดุสิ่งของอุปกรณ์ หรือวิธีการมาใช้ได้
อย่างเหมาะสม  

วัด (Measure) หาขนดหรือปริมาณของสิ่งต่างๆ โดยใช้เครื่องมือ ที่เหมาะสม 

วิเคราะห์ (Analyze) 
แยกแยะ จัดระบบ เปรียบเทียบ จัดลำดับ จัดจำแนก หรือเชื่อมโยง
ข้อมูล  

สร้างแบบจำลอง 
(Construct model) 

นำเสนอแนวคิดหรือเหตุการณ์ในรูปของ แผนภาพ ชิ้นงาน สมการ 
ข้อความ คำพูด และ/หรือใช้ แบบจำลองเพ่ืออธิบายความคิดวัตถุ
หรือเหตุการณ์ต่างๆ 

สังเกต (Observe) 
หาข้อมูลด้วยการใช้ประสาทสัมผัสทั้งห้าที่เหมาะสมตามข้อเท็จจริงที่
ปรากฏโดยไม่ใช้ประสบการณ์เดิมของผู้สังเกต  

สำรวจ (Explore) 
หาข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งต่างๆ โดยใช้วิธีการและเทคนิคท่ีเหมาะสมเพื่อ
นำข้อมูลมาใช้ตามวัตถุประสงค์ท่ีกำหนดไว้  

สืบค้นข้อมูล (Search) 
หาข้อมูล หรือข้อสนเทศที่มีผู้รวบรวมไว้แล้วจากแหล่งต่างๆมาใช้
ประโยชน์ 

สื่อสาร  
(Communicate) 

นำเสนอและแลกเปลี ่ยนความคิด ข้อมูล หรือผลจากการสำรวจ
ตรวจสอบด้วยวิธีที่เหมาะสม  

อธิบาย (Explain) 
กล่าวถึงเรื่องราวต่างๆอย่างมีเหตุผล และมีข้อมูลหรือประจักษ์พยาน
อ้างอิง 

อภิปราย (Discuss) 
แสดงความคิดเห็นต่อประเด็นหรือคาถามอย่างมีเหตุผลโดยอาศัย
ความรู้และประสบการณ์ของผู้อภิปรายและข้อมูลประกอบ 

ออกแบบกำรทดลอง  
(Design experiment) 

กำหนดและวางแผนวิธีกำรทดลองให้สอดคล้องกับสมมติฐานและตัว
แปรต่างๆรวมทั้งการบันทึกข้อมูล 

 
ศัพท์ที่เก่ียวข้องกับตัวชี้วัด สาระเทคโนโลยี 
 

คำศัพท ์ ความหมาย 

การใช้ลิขสิทธิ์ของผู้อ่ืน
โดยชอบธรรม  
(Fair use) 

การนำสื่อ หรือข้อมูลที่เป็นลิขสิทธิ์ของผู้อื่นไปใช้โดยชอบด้วย
กฎหมายภายใต้เงื่อนไขบางประการ เช่น  
1) นำไปใช้ในการศึกษา หรือการค้ำ  
2) งานนั้นเป็นงานวิชำการ หรือบันเทิง  
3) คัดลอกเพียงส่วนน้อย หรือคัดลอกจานวนมาก  
4) ทำให้เจ้าของเสียผลประโยชน์ทางการเงินมากน้อยเพียงใด 

การตรวจและแก้ไข
ข้อผิดพลาด 

(Debugging) 

กระบวนการในการค้นหาข้อผิดพลาดของโปรแกรมเพ่ือแก้ไขให้
ทำงานได้ถูกต้อง  
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คำศัพท ์ ความหมาย 
การประมวลผลข้อมูล 
(Data processing) 

การดำเนินการต่างๆ กับข้อมูลเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่มีความหมาย และมี
ประโยชน์ต่อการนำไปใช้งานมากยิ่งขึ้น  

การวบรวมข้อมูล (Data 
collection)  

กระบวนกรในการรวบรวมข้อมูลที่เก่ียวข้องจากแหล่งข้อมูลต่างๆ 

ข้อมูลปฐมภูมิ  
(Primary data) 

ข้อมูลที่รวบรวมโดยตรงจากแหล่งข้อมูลขั้นต้น โดยอาจใช้วิธีการ
สังเกต การทดลอง การสำรวจ การสัมภาษณ์ 

เทคโนโลยี 
(Technology) 

สิ่งที่มนุษย์สร้าง หรือพัฒนาขึ้น ซึ่งอาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน หรือวิธีการ 
เพ่ือใช้แก้ปัญหา สนองความต้องการ หรือเพ่ิมความสามารถในการ
ทำงำนของมนุษย์  

แนวคิดเชิงคำนวณ 
(Computational 

thinking) 

กระบวนการในการแก้ปัญหา การคิดวิเคราะห์อย่างมีเหตุผลเป็น
ขั้นตอน เพ่ือหำวิธีการแก้ปัญหาในรูปแบบที่สามารถนำไป
ประมวลผลได้  

แนวคิดเชิงนามธรรม 
(Abstraction)  

การพิจารณารายละเอียดที่สำคัญของปัญหา แยกแยะสำระสำคัญ
ออกจากส่วนที่ไม่สำคัญ  

ระบบทางเทคโนโลยี 
(Technological 

system) 

กลุ่มของส่วนต่างๆ ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและ
ทำงานร่วมกันเพ่ือให้บรรลุวัตถุประสงค์ โดยในการทำงานของระบบ
ทางเทคโนโลยีจะประกอบไปด้วย ตัวป้อน (input) กระบวนการ 
(process) และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กันนอกจากนี้ระบบทาง
เทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือใช้ปรับปรุงการ
ทำงานได้ตามวัตถุประสงค์  

เหตุผลเชิงตรรกะ 
(Logical reasoning)  

การใช้เหตุผล กฎ กฎเกณฑ์ หรือเงื่อนไข ที่เกี่ยวข้อง เพื่อแก้ปัญหาได้
ครอบคลุมทุกกรณี  

เหตุผลวิบัติ (Logical 
fallacy)  

การใช้เหตุผลที่ผิดพลาดไม่อยู่บนพื้นฐานของความจริงไม่มีน้ำหนัก
สมเหตุสมผลมาสนับสนุนหรือชี้นำข้อสรุปที่ผิดให้ดูน่าเชื่อถือ  

อัตลักษณ์ (Identity)  
ลักษณะเฉพาะ หรือข้อมูลสำคัญท่ีบ่งบอกถึงความเป็นตัวตนของ
บุคคลหรือสิ่งใดสิ่งหนึ่ง เช่น ชื่อบัญชีผู้ใช้ ใบหน้า ลายนิ้วมือ  

อัลกอริทึม (Algorithm)  
ขั้นตอนในการแก้ปัญหาหรือการทำงาน โดยมีลำดับของคำสั่งหรือ
วิธีการที่ชัดเจนที่คอมพิวเตอร์สามารถปฏิบัติตามได้  

แอพพลิเคชัน (Software 
application)  

ซอฟต์แวร์ประยุกต์ท่ีทำงานบนคอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต
หรืออุปกรณ์เทคโนโลยีอ่ืนๆ 
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ภาคผนวก 
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คำสั่งโรงเรียนบ้านวังบวบ 
ที่ ๓๙ / ๒๕6๗ 

เรื่อง แต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุงหลักสูตรสถานศึกษา ตามกรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่น 
ปีการศึกษา 256๗ ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 

 ---------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
ตามที่สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาประถมศึกษาสงขลา เขต ๓ ได้กำหนดให้โรงเรียนดำเนินการ

พัฒนาหลักสูตรสถานศึกษา “กรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่น ปีการศึกษา ๒๕๖๗ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช ๒๕๕๑ (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) และตามแผนการศึกษาแห่งชาติ 
พ.ศ. ๒๕๖๐-๒๕๗๙ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อเป็นแนวทางให้แก่สถานศึกษา ในสังกัดใช้ในการพัฒนา
หลักสูตรสถานศึกษา โดยนำไปจัดทำรายละเอียดของเนื้อหาองค์ความรู้ที่เก่ียวกับท้องถิ่นให้เหมาะสมกับ
สภาพบริบทของสถานศึกษาต่อไป. 

อาศัยอำนาจบังคับบัญชาและอำนาจหน้าที ่ตามความในมาตรา  ๓๕ และ มาตรา ๓๙ แห่ง
พระราชบัญญัติ ระเบียบบริหารราชการกระทรวงศึกษาธิการ พ.ศ. ๒๕๔๖ อำนาจตามมาตรา ๒๗ แห่ง
พระราชบัญญัติระเบียบข้าราชการครูและบุคลากรทางการศึกษา  พ.ศ. ๒๕๔๗ เพื ่อให้การบริหาร
สถานศึกษาเกิดประสิทธิภาพและประสิทธิผลสูงสุดต่อทางราชการ  จึงแต่งตั้งคณะกรรมการปรับปรุง
หลักสูตรสถานศึกษา กรอบหลักสูตรระดับท้องถิ่น ฉบับปรับปรุง พ.ศ. 256๗ ตามหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ดังต่อไปนี้ 

1. คณะกรรมการดำเนินงาน มีหน้าที่ ทบทวนหลักสูตร วางแผน ปรับปรุง กำหนดรายละเอียด
ของหลักสูตรระดับสถานศึกษา หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้ ประจำปีการศึกษา 256๗ ให้สอดคล้อง
กับหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) ตามกรอบ
สาระท้องถิ่น ความต้องการของนักเรียนและชุมชน วิเคราะห์เนื้อหาสาระที่จัดการเรียนรู้เกี่ยวกับท้องถิ่น
ตามตัวชี้วัด มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ของแต่ละกลุ่มสาระการเรียนรู้  จัดทำคู่มือการจัด
กระบวนการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล ให้สอดคล้องและเป็นไปตามมาตรฐานหลักสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 พร้อมติดตามการดำเนินการจัดทำหลักสูตรในแต่ละกลุ่มสาระ
การเรียนรู้ เพื่อเสนอต่อหัวหน้าฝ่ายบริหารวิชาการ และผู้บริหารสถานศึกษาต่อไปให้เป็นไปด้วยความ
เรียบร้อย ประกอบด้วย 

๑.๑ นางสาวเครือวัลย์ จันทสบุรรณ ผู้อำนวยการโรงเรียนบา้นวงับวบ ประธานกรรมการ 
๑.๒ นางวิไลวรรณ กิตติคุณ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ รองประธาน 
๑.๓ นางพรทิพย์ บัวทอง หัวหน้ากลุ่มประสบการณป์ฐมวยั กรรมการ 
๑.๔ นางจินดาวรรณ์ โรจชะยะ หัวหน้ากลุ่มสาระภาษาต่างประเทศ กรรมการ 
๑.๕ นางสาวนงนุช แดงเย็น หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร ์ กรรมการ 
๑.๖ นางสาวศุภสุตา ชุมนิรัตน์ หัวหน้ากลุ่มสาระภาษาไทย กรรมการ 
๑.๗ นายพงศ์พันธ์ คงสังข ์ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาฯ กรรมการ 
๑.๘ นายสุเทพ เหมมัน หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพฯ กรรมการ 
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๑.๙ นางอุษา ศิริเมฆ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษา 
และพลศึกษา 

กรรมการ 

๑.๑๐. น.ส.อัสมาอ์ สุขสุวรรณ หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร ์ กรรมการ 
๑.๑๑ นางสาวปรีดาวรรณ ยอดสุวรรณ กลุ่มสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม (ป.๑-๓) กรรมการ/

เลขานุการ 
2 คณะกรรมการจัดทำหลักสูตรสถานศึกษา มีหน้าที่ ดำเนินการปรับปรุงหลักสูตรสถานศึกษา

ประจำป ี การศ ึ กษา  256๗ กำหนดรายละ เอ ี ยด  โครงสร ้ า งตามกล ุ ่ ม สา รกา ร เร ี ยน รู้  
ท ี ่ร ับผ ิดชอบให ้สอดคล ้องก ับหล ักส ูตรแกนกลางการศ ึกษาข ั ้นพ ื ้นฐาน พ ุทธศ ักราช 2551  
(ฉบับปรับปรุง พ.ศ.๒๕๖๐) ตามกรอบสาระท้องถิ่น ความต้องการของนักเรียนและชุมชน วิเคราะห์เนื้อหา
สา ระท ี ่ จ ั ด กา ร เ ร ี ยนร ู ้ เ ก ี ่ ย วก ั บท ้ อ งถ ิ ่ น ต ามต ั วช ี ้ ว ั ด  ม าตรฐานการ เ ร ี ยนร ู ้  ส า ระ  
การเร ียนร ู ้ ของแต ่ละกล ุ ่มสาระการเร ียนร ู ้  จ ัดทำค ู ่ม ือการจ ัดกระบวนการเร ียนร ู ้  การวัด  
และประเมินผล ให้สอดคล้องและเป็นไปตามมาตรฐานหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 
2551 รวบรวมเอกสารและจัดทำรูปเล่ม เพื่อให้ทันกำหนดการเปิดใช้ในภาคเรียนที่ ๑ ปีการศึกษา 256๗ 
ให้เป็นไปด้วยความเรียบร้อย ประกอบด้วย 

๒.๑ นางพรทิพย์ บัวทอง  
- กลุ่มประสบการณ์ การศึกษาปฐมวัย  

๒.๒ นางวิไลวรรณ กิตติคุณ  
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้น ป.๑ - ม.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้น ป.๔ - ป.6 
- สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ชั้น ป.๑ - ม.๓ 

 ๒.๓ นายสุเทพ เหมมัน 
- สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติม (เศรษฐกิจพอเพียง) ชั้น ม.๑ - ม.๓ 

 ๒.๔ นางจินดาวรรณ์ โรจชะยะ  
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้น ป.๔ - ป.๖ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
- สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ ชั้น ป.๔ – ป.๖  

 ๒.๕ นางสาวนงนุช แดงเย็น 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้น ป.๑ - ป.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้น ป.๔ - ป.๖ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้น ม.๑ - ม.๓ 

 ๒.๖ นายพงศ์พันธ์ คงสังข์  
- กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้น ป.๔ - ป.๖ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ ประวัติศาสตร์ ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
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๒.๗ นางสาวศุภสุตา ชุมนิรัตน์  
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้น ป.๑ - ป.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ เพ่ิมเติม (ภาษาพาสนุก) ชั้นป.๑ - ป.๓ 

๒.๘ นางสาวนาเดีย อาดอล๊ะ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ชั้น ป.๔ - ป.๖  
- กลุ่มสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติม (ต้านทุจริต) ชั้น ป.๔ – ๖ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติม (ต้านทุจริต) ชั้น ม.๑ - ม.๓ 

 ๒.๙ นางอุษา ศิริเมฆ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ชั้น ป.๑ – ๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ชั้น ป.๔ - ป.๖ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา ชั้น ม.๑ - ม.๓ 

๒.๑๐. นางสาวอัสมาอ์ สุขสุวรรณ  
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.๑ - ๓ 
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้น ป.๔ - ๖  
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ชั้น ป.๔ - ๖  

๒.๑๑ นางสาวปรีดาวรรณ ยอดสุวรรณ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษาศาสนาและวัฒนธรรม ชั้น ป.๑ - ป.๓  
- กลุ่มสาระการเรียนรู้ประวัติศาสตร์ ชั้น ป.๑ – ป.๓ 
- กลุ่มสาระการเรียนรู้เพ่ิมเติม (ต้านทุจริต) ชั้น ป.๑ - ป.๓  

๒.๑๒ นางสาวอานีซะฮ์ มาหิเละ  
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ชั้น ป.๑ – ป.๓ 
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม (ภาษาอังกฤษ) ชั้น ป. ๔ - ๖ 

๒.๑๓ นางสาวสิริรัตน์ พรมภกัดี 
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ชั้น ม.๑ - ม.๓ 
 - กลุ่มสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม (คอมพิวเตอร์) ชั้น ม.๑ - ม.๓ 

 
ทั้งนี้ ให้ผู้ที่ได้รับการแต่งตั้งตามคำสั่งปฏิบตัิหน้าทีท่ี่ได้รับมอบหมายด้วยความเอาใจใส่ รับผิดชอบ

เพื่อให้การดำเนินงานบรรลุวัตถุประสงค์ตามที่กำหนดไว้ทุกประการ 
 

 สั่ง ณ วันที่ ๓๐ เดือน พฤษภาคม พ.ศ.๒๕6๗ 
 
 
 

    (นางสาวเครือวัลย์  จนัทสบุรรณ) 
                    ผู้อำนวยการโรงเรียนบ้านวังบวบ 
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